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               ในการเลือกซือ้ช้ินสวนอุปกรณคอมพิวเตอรเพ่ือมาประกอบ ซื้อมาทดแทนอุปกรณทีเ่กิด

ความเสียหาย หรือเพ่ือปรับปรุงอุปกรณบางอยางใหมีประสิทธิภาพดีข้ึน แตดวยเทคโนโลยีดานการ

ผลิตชิ้นสวนอุปกรณคอมพิวเตอร ไมวาจะเปน ซีพียู เมนบอรด หรือแรม มีการเปลี่ยนแปลงอยาง

รวดเร็ว ในการเลือกชิ้นสวนอุปกรณตาง ๆ จึงควรมีหลักในการพิจารณาเลือกซื้ออุปกรณแตละชนิด

ซึ่งรายละเอียดในการพิจาณาเลือกอุปกรณแตละตัวมีคอนขางมาก และอาจทำความเขาใจไดยาก

ดังน้ันการศึกษาขอมูลและรายละเอียดคุณสมบัติของอุปกรณแตละตัวจึงเปนแนวทางในการพิจารณา

เลือกชิ้นสวนอุปกรณคอมพิวเตอรตอไป

จุดประสงคท่ัวไป

              1. เพื่อใหมีความรูเกี่ยวกับวิธีการเลือกอปุกรณคอมพิวเตอร

2. เพ่ือใหมีความรูเก่ียวกับคุณสมบัติตาง ๆ ของอุปกรณคอมพิวเตอร

3. เพ่ือใหมีกิจนิสัยในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

1. บอกวิธีเลอืกหนวยประมวลผลกลางได

2. บอกวิธีเลอืกเมนบอรดได

3. บอกวิธีเลือกหนวยความจำแรมได

4. บอกวิธีเลือกฮารดดิสกได

5. บอกวิธีเลือกการดแสดงผลได

6. บอกวิธีเลอืกจอแสดงผลได

7. บอกวิธีเลือกออปติคอลไดรฟได

8. บอกวิธีเลือกการดเสียงได

9. บอกวิธีเลือกเคสได

              10. บอกวิธีเลือกแหลงจายไฟได

              11. บอกวิธีการเลือกคียบอรดได

12. บอกวิธีการเลือกเมาสได

หน่วยทีÉ 8

การเลือกอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

สาระสําคญั

จุดประสงคก์ารเรียนการสอน
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8.1 การเลอืกหนวยประมวลผลกลาง (CPU)

8.1.1 ความเร็วของซพีียู

8.1.2 แคช (Cache) หรอืหนวยความจำแคช

8.2 การเลอืกเมนบอรด

8.2.1 ซ็อกเก็ตซีพียู

8.2.2 รูปแบบและขนาดของเมนบอรด หรือฟอรมแฟกเตอร (Form Factor)

8.2.3 จำนวนสลอ็ตแรม

8.2.4 รุนแรมทีร่องรบั

8.2.5 การดแสดงผลติดต้ังมาบนเมนบอรด

8.2.6 จำนวนสลอ็ตขยาย

8.2.7 ชองเสียบสายเช่ือมตอฮารดดิสก และไดรฟตาง ๆ

8.2.8 ชองเสียบไฟเล้ียง

8.2.9 พอรตตาง ๆ

8.3 การเลือกหนวยความจำแรม

8.3.1 ขนาดความจขุองแรม

8.3.2 ความเร็ว (Speed) ของแรม

8.3.3  แรงดันไฟฟา (Voltage)

8.4 การเลือกฮารดดิสก

8.4.1 ชนิดของการเช่ือมตอของฮารดดิสก

8.4.2 ขนาดความจุของฮารดดิสก

8.4.3 ความเรว็รอบในการหมุนของฮารดดิสก

8.5 การเลอืกการดแสดงผล (Display Card)

8.5.1 รุนการดแสดงผล (Type of Graphic Card)

8.5.1.1 การดแสดงผลสำหรับใชงานแสดงผลทัว่ไป

8.5.1.2 การดแสดงผลสำหรับใชงานแสดงผลกราฟกเลก็นอย

8.5.1.3 การดแสดงผลสำหรับการเลนเกมและการแสดงผล 3D

8.5.1.4 การดแสดงผลสำหรับการใชงานดานกราฟก

8.5.2 หนวยความจำ (Memory)

8.5.2.1 การดแสดงผลท่ีมีหนวยความจำมาก ๆ

8.5.2.2 การดแสดงผลที่มีหนวยความจำความเร็วสูง

เนืÊ อหา
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8.5.3 ความละเอยีดในการแสดงผล (Resolution)

8.5.4 ความถ่ีในการแสดงภาพ (Refresh Rate)

8.5.5 จุดประสงคหลักในการใชงาน และ งบประมาณ

8.6 การเลอืกจอแสดงผล (Display Monitor)

8.6.1 ประเภทของจอแสดงผล

8.6.2 ขนาดของจอแสดงผล

8.6.3 ความละเอยีดในการแสดงผล

8.6.4  ระยะหางระหวางแตละจุดสีบนจอภาพ

8.6.5  ความถ่ีในการแสดงภาพ

8.6.6  การเชื่อมตอของจอแสดงผล (Connectivity)

8.6.7  ความลกึส ี(Color Depth)

8.6.8  แหลงกำเนดิแสดงบนจอภาพ (Backlighting)

8.7 การเลอืกออปติคอลไดรฟ (Optical Drive)

8.7.1 อัตราการถายทอดขอมลู (Data Transfer Rate)

8.7.2 เวลาในการเขาถึงขอมูล (Access Time)

8.7.3 บัฟเฟอร (Buffer)

8.7.4 อินเทอรเฟส (Interface)

8.8 การเลอืกการดเสียง (Sound Card)

8.8.1 รูปแบบการติดต้ัง

8.8.2 ลักษณะงานทีจ่ะนำไปใช

8.8.3 การเชื่อมตอ หรืออินเทอรเฟส

8.8.4 คุณสมบัติดานอ่ืน ๆ

8.9 การเลอืกเคส และแหลงจายไฟ (Case and Power Supply)

8.9.1 การเลอืกเคส (Case)

8.9.2 การเลือกแหลงจายไฟ (Power Supply)

8.10 การเลือกคียบอรด

8.11 การเลือกเมาส
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คำช้ีแจง 1. แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จำนวนท้ังหมด 20 ขอ

คะแนนเต็ม 20 คะแนน ใชเวลา 20 นาที

2. ใหนักเรียนทำเคร่ืองหมาย X เพ่ือเลือกคำตอบในชองคำตอบ ก ข ค หรือ ง ท่ีเห็นวา

ถูกตองท่ีสุดเพยีงคำตอบเดียว

1. ขอใดเปนตัวกำหนดความเรว็ของซีพียู

ก. ความจุของซีพียู ข. ย่ีหอของซีพยูี

ค. สัญญาณนาิกาของซีพยูี ง. ชิปเซ็ตที่ใชกับซีพียู

2. ซีพียูเปนตัวกำหนดการเลอืกเมนบอรดเน่ืองจากขอใด

ก. รุนของแรมที่ใชกับซีพียู ข. ขนาดของเมนบอรดท่ีใชซีพียู

ค. จำนวนสล็อตแรมท่ีซพีียูใชได ง. ซ็อกเก็ตซีพียู

3. จากตัวเลอืกเมนบอรดใดท่ีมีขนาดเล็กท่ีสุด

ก. Micro-ATX ข. Mini-ITX

ค. Nano-ITX ง. Pico-ITX

4. DDR3 1600/1333 MHz หมายความวาอยางไร

ก. รองรับซีพียูชนิด DDR3 มีความจุ 1600 MB ความเร็ว 1333 MHz

ข. รองรับซีพียูชนิด DDR3 มีความเรว็บัส 1600 MHz หรอื 1333 MHz

ค. รองรับแรมชนิด DDR3 มีความจุ 1600 MB ความเร็ว 1333 MHz

ง. รองรับแรมชนิด DDR3 มีความเรว็บัส 1600 MHz หรอื 1333 MHz

5. หากตองการอัพเกรดเคร่ืองคอมพิวเตอรในอนาคตควรพิจาณาเลือกเมนบอรดจากขอใด

ก. จำนวนชองสำหรับตอฮารดดิสกบนเมนบอรด

ข. จำนวนสลอ็ตขยายบนเมนบอรด

ค. ชองเสียบไฟเลี้ยงบนเมนบอรด

ง. พอรตตาง ๆ ของเมนบอรด

6. ขอใดไมใชขอควรพิจาณาในการเลือกแรม

ก. โปรแกรมที่จะใชงาน ข. ระบบปฏิบัติการที่จะใชงาน

ค. พอรตท่ีจะใชงาน ง. เมนบอรดท่ีจะใชงาน

แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยทีÉ 8

การเลือกอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
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7. ฮารดดิสกท่ีใชกับเครือ่งคอมพิวเตอรท่ัวไปมีความเร็วรอบในการหมุนเทาใด

ก. 3600 รอบตอนาที ข. 5400 รอบตอนาที

ค. 7200 รอบตอนาที ง. 10,000 รอบตอนาที

8. ขอใดไมใชขอควรพิจารณาในการเลอืกฮารดดิสก

ก. อินเทอรเฟสของฮารดดิสก ข. ความหนาของฮารดิสก

ค. ความจุของฮารดดิสก ง. ความเร็วในการหมุนของฮารดิสก

9. ขอใดกลาวไมถูกตอง

ก. การดแสดงผลมหีนวยความจำมาก การแสดงผลจะมคีวามเรว็สูง

ข. การดแสดงผลมีหนวยความจำความเร็วสูง จะสามารถรับสงขอมูลไดเร็วข้ึน

ค. การดแสดงผลออนบอรดจะไมมหีนวยความจำ

ง. การดแสดงผลมีหนวยความจำมาก การประมวลผลของซีพียูจะเรว็ข้ึน

10. อัตราการรีเฟรชต่ำ จะทำใหภาพบนหนาจอเปนอยางไร

ก. สีสันไมสวยงาม ข. แสงสวางไมเพียงพอ

ค. ภาพกระพริบ ง. ความละเอยีดภาพต่ำ

11. จอแสดงผลท่ีใชพลังงานนอยท่ีสุดคือจอชนิดใด

ก. จอ LED ข. จอ LCD

ค. จอ CRT ง. จอ Plasma

12. ความละเอียดของจอแสดงผล 1366X768 ขอใดกลาวถูกตอง

ก. จอแสดงผลมคีวามละเอียดในแนวนอน 768 พิกเซล

ข. จอแสดงผลมีความละเอียดในแนวต้ัง 1366 พิกเซล

ค. จอแสดงผลมีความละเอียด 100,889,088 พิกเซล

ง. จอแสดงผลมีความละเอียด 786,432 พิกเซล

13. ถาดอทพิทช (Dot Pitch) มีคามากจะมีผลเปนอยางไร

ก. ภาพมีความคมชัดมาก ข. ภาพจะกระพริบ

ค. ความละเอียดสูงข้ึน ง. ภาพจะมีจุดเล็ก ๆ ปนอยู

14. คาใดของจอแสดงผลบอกถึงจำนวนคร้ังทีจ่อแสดงผลจะแสดงภาพไดใน 1 วินาที

ก. ด็อตพิทช (Dot Pitch) ข. อัตราการรีเฟรชหนาจอ (Refresh Rate)

ค. รีโซลูชั่น (Resolution) ง. จำนวนพกิเซล (Pixel) ของจอแสดงผล
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15. ขอมูลทางเทคนิคใดของออปติคอลไดรฟท่ีบอกถึงขนาดพ้ืนท่ีเก็บขอมูลกอนสงไปประมวลผล

ก. Access Time ข. Buffer

ค. Interface ง. Data Transfer Rate

16. ระบบเสยีงมาตรฐานของการดเสียงในปจจบัุนคือขอใด

ก. High Fidelity ข. Surround Sound

ค. Home Audio System ง. High Definition Audio

17. เคสลกัษณะใดท่ีชวยอำนวยความสะดวกในการปฏิบัติงาน

ก. ภายในเคสมีความโปรง กวาง ข. ฝาเคสสามารถปดเปดไดสะดวก

ค. มีโครงสรางแขง็แรง ง. มีพอรตตาง ๆ เพ่ิมเติมดานหนาเครือ่ง

18. ขอใดควรคำนึงถึงมากท่ีสดุในการเลอืกซ้ือแหลงจายไฟ

ก. ราคา ข. จำนวนหัวตอไฟแบบตาง ๆ

ค. กำลังไฟฟาสูงสดุท่ีจายได ง. การรับประกนั

19. หากตองการซื้อคียบอรดเพื่อใชสำหรับกิจการคาราโอเกะควรเลือกคียบอรดลักษณะใด

ก. คียบอรดไรสาย ข. คียบอรดแบบยูเอสบี

ค. คียบอรดมีปุมคียลัด ง. คียบอรดแบบ Ergonomic

20. หากตองการใชเมาสสำหรับงานเขียนแบบควรพิจารณาจากคุณสมบติัขอใดเปนหลัก

ก. DPI ข. Sensitivity

ค. Resolution ง. Sensor
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ในปจจุบันเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal Computer) มีจำหนายในลกัษณะ

ครบทัง้ชุด หรืออาจเรียกวาครบเซต โดยสวนใหญจะเปนเคร่ืองแบรนดเนม (Brand name) คือเครื่อง

คอมพิวเตอรที่ถูกผลิตและประกอบจากโรงงานผูผลิตโดยตรง สวนประกอบโดยสวนใหญจะถูก

ประทับตราเครื่องหมายการคาเปนตัวเดียวกันทั้งหมด และคอมพิวเตอรสวนบุคคลอีกลักษณะคือ

เคร่ืองคอมพิวเตอรประกอบ ซ่ึงอาจเปนการจดัชุดคอมพิวเตอรจากรานจำหนายคอมพิวเตอร หรอืจัด

ชุดคอมพิวเตอรดวยตนเองของผูใชคอมพิวเตอรที่มีทักษะการเลือกซื้อและประกอบคอมพิวเตอร

สำหรบัการเลือกซ้ืออุปกรณตาง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลเพ่ือประกอบใชงานเองน้ันมีหลัก

และวิธีการเลือกอปุกรณตาง ๆ เบ้ืองตนดังตอไปน้ี

8.1 การเลือกหนวยประมวลผลกลาง (CPU)

หนวยประมวลผลกลางหรือซีพียู เปนช้ินสวนหลักทีท่ำหนาท่ีคิด คำนวณ และประมวลผล

ขอมูลตาง ๆ ทั้งการคำนวณดานตัวเลขและเชิงเปรียบเทียบขอมูล โดยคาความถี่สัญญาณนาิกา

(Clock) จะเปนตัวกำหนดความเร็วในการทำงานของซีพียูและคอยใหจังหวะในการทำงานแกวงจร

รวมถึงอุปกรณตาง ๆ ภายในคอมพิวเตอรใหทำงานไดอยางสอดคลองกนั

ซีพียูที่นิยมใชแพรหลายในปจจุบันมาจาก 2 บริษัทคือ อินเทล (Intel) และเอเอ็มดี

(AMD) ซ่ึงซพีียูในปจจบัุนสวนใหญจะถูกออกแบบใหมีหลายหนวยประมวลผลหรือท่ีเรียกวาหลายคอร

(Multi-Core) บรรจุอยูในชิปเดียวกันเพื่อชวยกันประมวลผลหรือแบงการทำงาน เพื่อใหสามารถ

ทำงานหลาย ๆ อยางไปพรอมกัน ซึ่งซีพียูที่ถูกออกแบบมาสำหรับคอมพิวเตอรสวนบุคคล และ

คอมพิวเตอรแบบพกพา (Notebook) มีใหเลือกตัง้แต 1 คอร (Single-Core) ,2 คอร (Dual-Core),

4 คอร (Quad-Core ), 6 คอร (Hexa-Core ),8 คอร (Octa-Core ) และบางรุนอาจมีถึง 12 คอร (4

CPU + 8 GPU) ซ่ึงหลักในการเลือกซ้ือซพีียูท่ีตองพจิารณาเบือ้งตนมีดังตอไปน้ี

8.1.1 ความเร็วของซีพียู

สำหรับความเร็วของซพีียูจะใชสัญญาณนาิกาเปนตัวกำหนด โดยมีหนวยเปน “เฮิรตซ

(Hertz)” คือการท่ีซีพียูทำงานเปนจำนวนคร้ังใน 1 วินาทีน่ันเอง  และ CPU ที่ผลิตออกมาในตลาด

ยุคปจจุบันน้ี ถือวามีความเร็วอยูในระดับ “กิกะเฮิรตซ (GHz)” แลว  เชน 1 กิกะเฮิรตซ (ซีพียูทำงาน

ไดถึง 1 พันลานครัง้/วินาที)  คือย่ิงซีพียูมีคาสัญญาณนาิกามากเทาไหร ก็สามารถทำงานไดรวดเร็ว

เทาน้ัน เชน Intel Core i7-7700 3.6 GHz, AMD A8-9000 3.1 GHz เปนตน

หน่วยทีÉ 8

การเลือกอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
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ภาพที ่8.1 กลองซีพียู อินเทล (Intel) และซีพียู เอเอ็มด ี(AMD)

ที่มา : https://www.advice.co.th/product/cpu/intel-1151-core-i7, 2559

ที่มา : https://www.advice.co.th/product/cpu/amd-am4, 2559

 8.1.2 แคช (Cache) หรือหนวยความจำแคช

สำหรับหนวยความจำแคชก็เปนอีกหนึ่งสวนประกอบกอนการตัดสินใจในการเลือกซื้อ

ซีพียู เพราะแคชมีหนาที่ในการจัดเก็บคำสั่งและขอมูลที่ไดใชบอยเพื่อสงไปยังซีพียู ซึ่งแคชที่วานี้จะ

ทำงานรวมกับแรม (RAM) ซึ่งเปนการเชื่อมตอขอมลูระหวาง 2 อุปกรณใหเชื่อมตอกัน ดังนั้นซีพียยูิ่งมี

คาแคชมากเทาไหรก็ยิ่งมีความเร็วสูงเพิ่มข้ึนตามไปดวย หนวยความจำแคชแบงเปน 2 ถึง 3 ระดับ

(Level) คือ L1, L2 และ L3

ภาพท่ี 8.2 ตารางแสดงคุณลักษณะของซีพียูอินเทล (Intel) รุนตาง ๆ

ที่มา : http://canacopegdl.com/keyword/intel-chipset-comparison-chart.html, 2559
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ตารางท่ี 8.1 ซีพียูทีเ่หมาะกับการใชงานระดับตาง ๆ

ระดับเครื่องคอมพิวเตอร ซีพียูรุนตาง ๆ ในปจจุบันท่ีเหมาะสม

เคร่ืองคอมพิวเตอรสำหรับงานพ้ืนฐาน

Intel Core i3

Intel Pentium/Celeron

AMD APU A4-Series

เคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีใชงานดานกราฟก

Intel Core i5

AMD APU A6-Series

AMD APU A8-Series

เคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีใชงานระดับสูง

Intel Core i7

Intel Core i9

AMD APU A8-Series

AMD APU A10-Series

8.2 การเลือกเมนบอรด

เม่ือเราไดกำหนดระดับของเครื่องคอมพิวเตอร และเลือกซีพียูท่ีตองการแลว อุปกรณ

ตอไปที่ควรจะเลือกเปนคือเมนบอรด เนื่องจากเมนบอรดจะเปนอุปกรณที่รองรับการเชื่อมตออุปกรณ

ตาง ๆ ซ่ึงปจจัยท่ีตองพิจารณาในการเลอืกเมนบอรดเบ้ืองตนมีดังน้ี

8.2.1 ซ็อกเก็ตซีพียู

เมนบอรดรุนใหม ๆ จะรองรับซ็อกเก็ตไดแบบใดแบบหน่ึง ดังน้ันเมื่อเลือกซีพียูไวแลว

เมนบอรดท่ีจะใชรวมกับซีพียูได จำเปนตองมีซอ็กเก็ตท่ีรองรับซพีียูตัวน้ัน

ภาพที ่8.3 รายละเอียดของซีพียูท่ีสามารถใชงานกับเมนบอรดรุน GA-H81M-DS2

ที่มา : download.gigabyte.eu/FileList/Manual/mb_manual_ga-h81m-ds2_e.pdf, 2559

8.2.2 รูปแบบและขนาดของเมนบอรด หรือฟอรมแฟกเตอร (Form Factor)

รูปแบบและขนาดของเมนบอรดแตละรุนจะมีรูปแบบและขนาดแตกตางกันออกไปข้ึนอยู

กับความสามารถ และชองสล็อตตาง ๆ สำหรับเชื่อมตออุปกรณตาง ๆ รูปแบบเมนบอรดสวนใหญที่

พบไดบอยคือ เอทีเอ็กซ (ATX) และ ไมโครเอทีเอ็กซ (Micro ATX) สำหรับรูปแบบไมโครเอทีเอ็กซ
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จะเหมาะกับเครื่องคอมพิวเตอรที่มีขนาดเล็ก ในขณะที่เมนบอรดแบบเอทีเอ็กซจะใชกับเครื่องที่เนน

ประสิทธิภาพการทำงานในระดับสูง

ภาพที ่8.4 ขนาดของเมนบอรดในรูปแบบตาง ๆ (หนวยเปนมิลลิเมตร)

ที่มา : http://enacademic.com/dic.nsf/enwiki/11569021, 2559

ภาพที ่8.5 เปรยีบเทียบขนาดเมนบอรดรูปแบบตาง ๆ

ที่มา : http://enacademic.com/dic.nsf/enwiki/11569021, 2559

8.2.3 จำนวนสล็อตแรม

 สล็อตเสียบแรมแตละสล็อตจะเสียบแรมไดเพียง 1 ตัว (DIMM) ดังนั้นจำนวนสล็อตจะ

บอกวาเมนบอรดจะรองรับขนาดแรมสูงสุดที่ติดตั้งในเครื่องได นอกจากนั้นตองทราบวาเมนบอรด

รองรับแรมความเร็วบัส (Bus) สูงสุดเทาไร เพื่อจะไดเลือกแรมที่มีความเร็วสอดคลองกับเมนบอรด
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8.2.4 รุนแรมท่ีรองรับ

ในการเลอืกเมนบอรดตองตรวจสอบดวยวาเมนบอรดรองรับแรมรุนใดเพราะในปจจบัุนมี

แรมหลายรุน ซ่ึงจะไมสามารถนำแรมตางรุนมาเสียบแทนกันได และตองเลอืกความเรว็บัส (Bus) แรม

ใหสอดคลองกับเมนบอรดดวย เชนรายละเอียดที่เมนบอรดเปน DDR3 1600/1333 MHz หมายถึง

เมนบอรดรองรับแรมชนิด DDR3 ที่มีความเร็วบัส (Bus) 1600 เมกะเฮิรตซ หรือ 1333 เมกะเฮิรตซ

ภาพที ่8.6 รายละเอียดของหนวยความจำแรมท่ีสามารถใชงานกับเมนบอรดรุน GA-H81M-DS2

ที่มา : download.gigabyte.eu/FileList/Manual/mb_manual_ga-h81m-ds2_e.pdf, 2559

8.2.5 การดแสดงผลติดต้ังมาบนเมนบอรด (Graphics Card Onboard)

ในปจจุบันเมนบอรดในระดับเริ่มตน จนถึงระดับกลางสวนใหญจะมีการดแสดงผลติดตั้ง

มาบนเมนบอรดดวยสำหรับใชงานท่ัวไป หากตองการใชงานความสามารถดานกราฟกท่ีสูงข้ึนจะตอง

ติดต้ังการดแสดงผลท่ีมีความสามารถเพ่ิมเติมเขาไป

8.2.6 จำนวนสล็อตขยาย (Expansion Slot)

เมนบอรดสวนใหญจะมีสลอ็ตขยายต้ังแต 4-8 สล็อต ซ่ึงสลอ็ตท่ีไดรบัความนิยมคือพีซีไอ

เอ็กเพรส (PCI Express) ในการเลอืกเมนบอรดจึงตองคำนึงถึงจำนวนการดท่ีจะนำมาเสียบเพ่ิมเติม

บนเมนบอรด เชนการดแสดงผล การดเสยีง การดแลน ใหมีจำนวนเพยีงพอ และมชีนิดตามท่ีตองการ

อีกท้ังยังเปนการเผ่ือสำหรับการอัพเกรดเคร่ืองคอมพวิเตอรในโอกาสตอไปดวย

8.2.7 ชองเสียบสายเช่ือมตอฮารดดิสก และไดรฟตาง ๆ

เมนบอรดรุนเกาจะใชชองเชื่อมตอกับฮารดดิสกผาน พอรตเชื่อมตอแบบไอดีอี (IDE) แต

ในปจจุบันฮารดดิสกรุนใหมจะเชื่อมตอกับเมนบอรดผานพอรตซาตา (SATA) ในการเลือกเมนบอรด

จะตองคำนึงถึงจำนวนชองเช่ือมตอแบบซาตา วาเพียงพอตอความตองการหรอืไม รวมถึงจำเปนตองมี

ชองเชื่อมตอแบบไอดีอีหรือไม
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8.2.8 ชองเสียบไฟเลี้ยง

เมนบอรดรุนใหม ๆ จะมชีองสำหรับเสียงไฟเลี้ยง 2 ชอง ชองแรกจะเปนแบบ 20 หรือ

24 ขา (Pin) และอีกชองจะเปนแบบ 4 หรือ 8 ขา ที่อยูใกลกับซีพียู เพื่อเปนตัวกำหนดการเลือก

แหลงจายไฟ (Power Supply) ใหสอดคลองและเหมาะสมกับเมนบอรดตอไป

ภาพที ่8.7 ภาพชองเสียบไฟเล้ียงเมนบอรดขนาด 24 pin และ 8 pin

ที่มา : https://forum.odroid.com/viewtopic.php?f=93&t=6187, 2559

8.2.9 พอรตตาง ๆ

ในปจจบัุนเมนบอรดจะมีพอรตมาตรฐานติดต้ังอยูบนเมนบอรดอยูแลวเชน พอรตยูเอสบี

(USB) พอรตการดแลนด (Lan Onboard) พอรตการดเสียง (Audio Onboard) เปนตน หาก

ตองการใชพอรตพิเศษท่ีไมมีบนเมนบอรดท่ัว ๆ เชนพอรตฟายวาย (Firewire) พอรตอีซาตา (eSATA)

จำเปนตองศึกษารายละเอียดของเมนบอรดแตละตัวอยางละเอียดวามีอยูหรอืไม

ภาพที ่8.8 พอรตตาง ๆ ของเมนบอรด

ที่มา : http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/40339002, 2559

8.3 การเลอืกหนวยความจำแรม

เมนบอรดเปนปจจัยหลักในการกำหนดชนิด ขนาด และความเรว็ของหนวยความจำแรมท่ี

จะนำมาใชบนเมนบอรดน้ัน ๆ เน่ืองจากชิปเซตท่ีอยูบนเมนบอรดจะเปนตัวกำหนดคุณสมบัติของแรม

ที่จะมาใชงานบนเมนบอรดได ซึ่งปจจัยท่ีตองนำมาพิจารณาในการเลือกหนวยความจำมีดังตอไปน้ี
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8.3.1 ขนาดความจุของแรม

ควรเลือกใหเหมาะกับลักษณะการใชงาน โปรแกรมที่จะใชงาน ความตองการของ

ระบบปฏิบัติการ โดยระบบปฏิบติัการจะกำหนดขนาดของหนวยความจำต่ำสดุท่ีจะสามารถใชงานได

ตัวอยางเชน ตองการใชกับระบบปฏิบัติการ Windows 7 Home Basic (64 บิต) และใชงานกับ

โปร แกรม Adobe PhotoShop CS5 ควรเลื อก ความจุ ระห ว า ง  2 GB – 8 GB เ น่ื อ งจาก

ระบบปฏิบัติการ Windows 7 Home Basic (64 บิต) สามารถรองรับขนาดของแรมได 2 GB – 8

GB อีกทั้งโปรแกรม Adobe PhotoShop CS5 ตองการแรม 1 GB ข้ึนไป

8.3.2 ความเร็ว (Speed) ของแรม

ความเร็วของแรมใชหนวยวัดความเร็วเปนเมกะเฮิรตซ (MHz) หมายถึงความถ่ีของ

สัญญาณนาิกา (Clock) ท่ีแรมทำงานได เชน แรมแบบ DDR3 - 1600 จะทำงานกับสัญญาณนาิกา

800 เมกะเฮิรตซ เน่ืองจาก DDR มาจากคำวา Double Data Rate ซ่ึงจะสามารถสงถายขอมูลในชวง

ขาขึ้น และขาลงของสัญญาณนาิกา (800 MHz x 2) อยางไรก็ตามแรมที่สามารถเลือกใชไดตอง

คำนึงถึงความเรว็บัสของเมนบอรดท่ีรองรับได คาความเรว็ของแรมมีคาย่ิงสงูย่ิงสามารถสงถายขอมูล

ไดเร็ว สำหรับในรายละเอียด (Specification) ของแรม จะใชอัตราการสงถายขอมูล (Data Rate)

แทนคำวาความเรว็ (Speed) และมีหนวยเปนเมกกะทรานเฟอรตอวินาที (MT/s : Megatransfers

per Second) ซึ่ง MT/s จะเทากับ MHz

8.3.3 แรงดันไฟฟา (Voltage)

แรงดันไฟฟาที่แรมตองการ หากต่ำไปก็จะทำงานไมได แตถาสูงเกินไปก็จะทำใหแรม

เสยีหายได

ภาพที่ 8.9 ตารางเปรียบเทียบรายละเอยีดของแรมชนิดตาง ๆ

ที่มา : https://superuser.com/questions/344132/does-ram-cooling-make-a-difference-

to-performance, 2559
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ภาพที่ 8.10 ฉลากแสดงรายละเอียดของแรม

ที่มา : http://www.itinstock.com/samsung-8gb-pc3-10600r-ddr3-1333mhz-ecc-reg-

m393b1k70ch0-ch9-ram-server-memory-43630-p.asp, 2559

ในแรมบางรุน บางย่ีหอ จะมีการพิมพฉลากติดท่ีตัวแรมไวเปนโมเดลของแรม ข้ึนตนดวย

PC ใหนำตัวเลขทีต่อทายมาหารดวย 8 ตัวอยางดังในภาพท่ี 8.10 ซ่ึงสามารถอานขอมูลของแรมไดคือ

มีความจุ 8 กิกะไบต (8 GB) เปนแรมชนิด DDR3 (มาจาก PC3) และความเร็วในการสงถายขอมูล

1333 MHz (ไดจาก 10,600/8=1,325 ซ่ึงจะเทียบไดกับความเร็วในการสงถายขอมูล 1333 MHz)

8.4 การเลือกฮารดดิสก

ปจจบัุนฮารดดิสกมหีลายรุน หลายบริษัทผูผลติ ขนาดความจุก็มีหลากหลายใหเลอืก และ

ชนิดของการเชื่อมตอหรือเรียกวาอินเทอรเฟส (Interface) ก็มีหลายชนิดเชนกัน ดังนั้นในการเลือก

ฮารดดิสกจึงมขีอควรพิจารณาในการเลือกใชเบือ้งตนดังน้ี

 8.4.1 ชนิดของการเช่ือมตอของฮารดดิสก

ในการเลอืกชนิดของการเช่ือมตอของฮารดดิสกตองเลอืกตามการเช่ือมตอของเมนบอรด

โดยในปจจุบันฮารดดิสกสวนใหญจะใชมาตรฐานซาตา (SATA) แตหากตองนำไปใชกับเมนบอรดรุน

เกาอาจตองเลือกการเชื่อมตอแบบไอดีอี (IDE) หรือสกัสซี่ (SCSI) ซึ่งปจจุบันหาซื้อไดยาก

 8.4.2 ขนาดความจุของฮารดดิสก

สำหรบัขนาดความจุของฮารดดิสก ตองคำนึงถึงลักษณะการใชงานเปนหลกั หากตองการ

นำเก็บขอมูลจำนวนมากเชน เพลง ภาพ วิดีโอ หรือใชงานดานกราฟก จำเปนตองเลือกฮารดดิสกท่ีมี

ความจุสูง ๆ ไวกอน

 8.4.3 ความเร็วรอบในการหมุนของฮารดดิสก

แมในปจจุบันจะฮารดดิสกแบบโซลิดสเตต ซึ่งไมตองใชมอเตอรในการหมุนแผนจาน

แมเหล็กแลว แตก็ยังมีราคาคอนขางสูง ผูใชคอมพิวเตอรโดยท่ัวไปจึงยังใชฮารดดิสกท่ีมีแผนจานหมุน

อยู ซึ่งความเร็วรอบในการหมุนมีผลกับความเร็วของเครื่องคอมพิวเตอรในภาพรวม โดยปกติแลว

เครื่องคอมพิวเตอรโดยทั่วไปฮารดดิสกจะหมุนที่ความเร็ว 7,200 รอบตอนาที (rpm : Round Per
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Minute) ถาเปนฮารดดิสกที่ใชกับเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาหรือโนตบุก จะมีความเร็ว 5,400

รอบตอนาที ซ่ึงชากวาเคร่ืองคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะท่ัวไปเน่ืองจากตองการประหยัดพลังงาน และลด

ความรอนจากการทำงาน และเครื่องคอมพิวเตอรที่มีสมรรถนะที่สูงเชนเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย

(Server Computer) ฮารดดิสกท่ีใชจะมีความเรว็ 10,000 หรอื 15,000 รอบตอนาที

ภาพท่ี 8.11 ตัวอยางฉลากรายละเอียดของฮารดดิสก

ที่มา : http://www.techwarelabs.com/reviews/storage/hitachi250sata/, 2559

จากภาพที่  8.11 เปนฮารดดิสกที่ผลิตโดยบริ ษัท HITACHI ผลิตในประเทศไทย

รุน HDS722525VLSA80 มีชนิดการเชื่อมตอของฮารดดิสกแบบซาตา (SATA) ขนาดความจุ 250

กิกะไบต และมีความเรว็รอบในการหมุน 7,200 รอบตอนาที

8.5 การเลือกการดแสดงผล (Display Card)

การดแสดงผลหรือการดแสดงผล (Graphic Card) เปนสวนประกอบของคอมพิวเตอรที่

สำคัญชิ้นหนึ่ง เนื่องจากการดแสดงผลนั้นมีสวนสำคัญในการชวยกระบวนการประมวลผลภาพเมื่อ

โปรแกรมตาง ๆ สงขอมูลมาประมวลผลที่ซีพียู เมื่อซีพียูประมวลผลเสร็จก็จะสงขอมูลที่จะนำมา

แสดงผลมาทีก่ารดแสดงผล จากน้ันการดแสดงผลก็จะสงขอมูลท่ีไดไปยังจอแสดงผลตอไป จะเหน็วา

การดแสดงผลน้ันมีความสำคัญมาก การดแสดงผลในปจจุบันมีหลากหลายย่ีหอ ซึ่งมีการใชชิป

แสดงผลท่ีมีคุณสมบัติแตกตางกันออกไป การเลอืกการดแสดงผลมาใชงานจึงข้ึนอยูกับผูใชงานเคร่ือง

คอมพิวเตอรวาจะใหคอมพิวเตอรทำงานในระดับใด เชนหากตองการใชงานดานงานเขียนแบบ ภาพ

สามมิติ ตองเลือกการดแสดงผลท่ีมีคุณสมบัติตาง ๆ ในระดับสงู หากตองการใชงานดานงานเอกสาร

ก็ไมจำเปนตองใชการดแสดงผลความสามารถสูง ซึ่งการในการเลือกการดแสดงผลควรพิจารณา

คุณสมบัติเบ้ืองตนดังตอไปน้ี
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8.5.1 ประเภทของการดแสดงผล

การดแสดงผลน้ันแตละประเภทน้ันมีประสิทธิภาพในการประมวลผลและแสดงผลไม

เทากนั โดยสวนใหญแลวจะแบงประเภทการดแสดงผลออก 4 ประเภทตามการใชงานเปนดังน้ี

8.5.1.1 การดแสดงผลสำหรับใชงานแสดงผลทั่วไป

การดแสดงผลประเภทนี้ไมเนนการแสดงผลดานกราฟก สวนมากจะใชงาน

เปนการดแสดงผลแบบออนบอรด (Onboard) หรือการดแสดงผลที่ติดมากับเมนบอรดอยูแลว ไมมี

การเสียบการดแสดงผลเพ่ิม การดแสดงผลประเภทน้ีจะไมมีหนวยความจำชวยในการแสดงผลมาดวย

จึงตองแบงหนวยความจำแรมจากระบบมาชวยในการแสดงผล ทำใหหนวยความจำของระบบลดลง

8.5.1.2 การดแสดงผลสำหรับใชงานแสดงผลกราฟกเล็กนอย

สวนใหญจะเนนทางดานดูหนัง เนนความบันเทิง แตไมรวมการเลนเกมแบบ

3 มิต ิ(3D) หรือ แอนิเมช่ัน (Animation) บนกราฟกความละเอียดสงู ๆ จะใชงานการดแสดงผลที่มี

ประสิทธิภาพการแสดงผลต่ำและราคาถูก แตรองรบัการแสดงผลระดับ HD (High-Definition) ความ

ละเอียด 720p/1080p

8.5.1.3 การดแสดงผลสำหรับการเลนเกมและการแสดงผลสามมิติ (3D)

เนนการเลนเกมบนภาพท่ีสมจรงิเปนหลัก สวนใหญจะใชงานการดแสดงผลท่ี

รองรับการแสดงผลแบบ 3 มิติ หรอืการดแสดงผลท่ีมีการแสดงผลท่ีสงูมาก ๆ  ราคาของการดแสดงผล

ชนิดน้ีมีราคาคอนขางสูง

8.5.1.4 การดแสดงผลสำหรับการใชงานดานกราฟก

เนนการทำงานดานการออกแบบ การใชงานโปรแกรมออกแบบสรางผลงาน

ทางดานกราฟก ซึ่งจะตองใชการประมวลผลของระบบ Graphics Processing Unit (GPU) อยู

ตลอดเวลา เพื่อใหงานเดินไปอยางราบรื่น การดแสดงผลประเภทนี้จะตองมีประสทิธิภาพสูงมาก ๆ

และอาจมีการตอพวงการดแสดงผลหลาย ๆ ตัว เพ่ิมเติมเพื่อใชในการประมวลผลภาพท่ีสมบูรณ

สมจริงและรวดเร็ว การดแสดงผลประเภทน้ีราคาจะสูงมากไมเหมาะกับการนำมาเลนเกมเน่ืองจาก

เกินความจำเปน เพราะใชการดแสดงผลสำหรับการเลนเกมก็เพียงพอแลว

8.5.2 หนวยความจำ (Memory)

การดแสดงผลน้ันจะตองมีหนวยความจำท่ีเพียงพอในการใชงาน เพ่ือใชสำหรับเกบ็ขอมูล

ท่ีไดรับมาจากซีพียู และสำหรับการดแสดงผลบางรุน จะสามารถประมวลผลไดภายในตัวการด โดย

ทำหนาที่ในการประมวลผลภาพ แทนซีพียูไปเลย ชวยใหซีพียูไมตองรับภาระหนักจงึทำใหซีพียูน้ัน

สามารถประมวลผลการทำงานไดเรว็ข้ึน และเม่ือไดรับขอมูลจากซีพียูมาการดแสดงผล ก็จะเก็บขอมูล
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ท่ีไดรับมาไวในหนวยความจำสวนน้ี โดยส่ิงสำคัญในหนวยความจำของการดแสดงผลน้ันมีอยู 2 อยาง

คือ

  1) การดแสดงผลท่ีมีหนวยความจำมาก ๆ  ก็จะรบัขอมูลมาจากซีพียูไดมากข้ึน

ชวยใหการแสดงผลบนจอภาพ มีความเรว็สูงข้ึน

  2) การดแสดงผลที่มีหนวยความจำความเร็วสูง จะสามารถรับสงขอมูลไดเร็ว

ขึน้ ยิง่ถาขอมูล ที่มาจากซีพียู มีขนาดใหญ ก็ย่ิงตองใชหนวยความจำที่มีขนาดใหญ เพื่อรองรับการ

ทำงานไดโดยไมเสยีเวลา ขอมูลทีมี่ ขนาดใหญน่ันก็คือขอมูลของภาพ ท่ีมีสีและความละเอียดของภาพ

สูง ๆ

8.5.3 ความละเอียดในการแสดงผล (Resolution)

การดแสดงผลท่ีดีจะตองมคีวามสามารถในการแสดงผลในความละเอียดสูง ๆ  ไดเปนอยาง

ดี ความละเอียดในการแสดงผลหรือ รีโซลช่ัูน (Resolution) ก็คือจำนวนของจุดหรือพิเซล (Pixel) ที่

การดสามารถนำไป แสดงบนจอภาพได จำนวนจุดยิ่งมาก ก็ทำใหภาพที่ได มีความคมชัดขึ้น สวน

ความละเอียดของสก็ีคือ ความสามารถในการแสดงสี ไดในหน่ึงจุด จุดท่ีกลาวถึงน้ีก็คือ จุดท่ีใชในการ

แสดงผล ในหนาจอ

8.5.4 ความถ่ีในการแสดงภาพ (Refresh Rate)

การดแสดงผลที่มปีระสิทธิภาพ จะตองมีความถี่ในการแสดงภาพ หรอือัตราการรีเฟรช

หนาจอไดหลาย ๆ อัตรา อัตราการรเีฟรชหนาจอก็คือ อัตราความเร็วที่เครื่องคอมพิวเตอรสามารถจะ

สรางภาพใหมบนจอแสดงผล ในการสรางภาพใหมน้ี ย่ิงทำไดเร็วเทาไหรย่ิงดี อัตราความชา/เร็ว ของ

การสรางภาพใหมนี้ข้ึนกับคุณภาพของจอดวย ถาหากวาอตัรารีเฟรชต่ำ จะทำใหภาพบนหนาจอ มี

การกระพริบ ทำใหผูทีใ่ชงานคอมพิวเตอร เกิดอาการลา ของกลามเน้ือตา และอาจทำใหเกดิอันตราย

กับดวงตาได อัตราการรีเฟรชในปจจุบันอยูท่ี 72 เฮิรตซ ถาใชจอภาพขนาดใหญ อตัรารีเฟรชย่ิงตอง

เพิ่มมากขึ้น

8.5.5 จุดประสงคหลักในการใชงาน และ งบประมาณ

กอนอ่ืนตองกำหนดวัตถุประสงคของการใชงานใหชัดเจน วาตองการนำการดแสดงผลมา

ใชงานทางดานใดเปนหลกั เพราะหากไมคอยไดเลนเกม แตกลับซ้ือการดแสดงผลสำหรับการเลนเกม

ตองเสียคาใชจายจำนวนมาก ไมคุมคากับคาใชจายที่เสียไป อีกทั้งยังเปนภาระในเรื่องคาไฟฟาที่

เพ่ิมข้ึนอีกดวย
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ภาพท่ี 8.12 ตัวอยางคุณสมบัติของการดแสดงผล

ที่มา : https://www.jib.co.th/web/index.php/product/readProduct/6047/51/VGA--การด

แสดงผล--GIGABYTE-PCI-E-210-1GB-64-BIT--N210D3-1GI-, 2559

8.6 การเลือกจอแสดงผล (Display Monitor)

จอแสดงผล หรือนิยมเรียกวาจอมอนิเตอร เปนอุปกรณท่ีสำคัญที่ผูใชคอมพิวเตอรตอง

ติดตอหรือเก่ียวของดวยตลอดเวลาผานทางสายตา ดังน้ันในการเลือกใชจอแสดงผลตองคำนึงถึงคือ

การเลือกใชจอแสดงผลใหเหมาะสมกับงาน และสุขภาพดวงตาก็เปนสิง่จำเปนท่ีตองคำนึงถึงควบคูกัน

ไป ซ่ึงในการเลือกใชจอแสดงผลมีขอควรพิจารณาเบ้ืองตนดังน้ี

8.6.1 ประเภทของจอแสดงผล

จอแสดงผลปจจุบนัจะเปนแบบแอลซีดี (LCD) และมีการพัฒนาโดยเปลีย่นแหลงกำเนิด

แสงดานหลังจากหลอดฟลูออเรสเซนตไปเปนหลอดแอลอีดี (LED) ที่ทำใหจอแสดงผลสวางและมี

ความคมชัดมากข้ึน เรียกวาจอแอลอีดีซึ่งยังบางกวาและใชพลังงานนอยกวาจอแบบแอลซีดี

นอกจากน้ันยังมีจอแสดงผลแบบทัชสกรีน (Touch Screen) ท่ีสามารถปอนคำส่ังโดยการใชน้ิวสัมผสั

บนหนาจอไดโดยตรง

8.6.2 ขนาดของจอแสดงผล

ในปจจบัุนจอแสดงผลมีขนาดใหเลือกต้ังแต 17 น้ิว ไปจนถึง 24 น้ิว ข้ึนอยูกับลกัษณะ

การใชงาน จอแสดงผลขนาดใหญจะเหมาะกบัการใชงานดานการออกแบบกราฟก
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8.6.3 ความละเอียดในการแสดงผล

ความละเอียดในการแสดงผลหรือรีโซลูชั่น (Resolution) คือจำนวนพิกเซล (Pixel) ที่

จอแสดงผลสามารถแสดงได สำหรับจอภาพที่มีคารีโซลูชั่น อยูที่ 1024X768 หมายความวาสามารถ

แสดงผลได 1024 พิกเซลในแนวนอน (Horizontal) และ 768 พิกเซล ในแนวตั้ง (Vertical) หรือ

786,432 พิกเซลบนหนาจอ สำหรับจอแสดงผลท่ีมีคารีโซลูช่ันสูงจะสามารถแสดงภาพทีมี่ขนาดใหญ

และมีพืน้ท่ีบนหนาจอสำหรับใชงานมากข้ึน อยางไรก็ตามหากจอแสดงผลมีขนาดไมใหญมาก แตปรับ

คารีโซลูชั่นไวสูงมาก ๆ ก็จะทำใหสิ่งตาง ๆ ที่อยูบนหนาจอมีขนาดเล็กจนอาจทำใหเรามองเห็นได

ลำบากข้ึน จอแสดงผลรุนใหม ๆ สามารถแสดงความละเอียดบนจอภาพไดหลายคา แตจะมีคา

มาตรฐานของจอที่เรียกกวาเนทีพ รีโซลูช่ัน (Native Resolution) ซึ่งเปนคาที่จอแสดงผลถูก

ออกแบบใหแสดงผลไดดีที่สุด

            จอโทรทศันแบบหลอดภาพ  จอแสดงผลแบบหลอดภาพ  จอแสดงผลแบบแอลซีดี

 (CRT Television)  (CRT  Monitor)       (LCD Monitor)

ภาพที ่8.13 แสดงการวางตัวของจุดกำเนิดสีของจอชนิดตาง ๆ

ที่มา : https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pixel_geometry_01_Pengo.jpg, 2559

ภาพที่ 8.14 แสดงจุดแสดงผลของจอแสดงผลแบบแอลซีดี

ที่มา : http://solette.egloos.com/5129112, 2559

จุดสีท่ีเรียงตัวขนาด 1 พิกเซล

พิกเซลแนวนอนขนาด 4 คอลัมน

พิก
เซ

ลแ
นว

ตั้ง
ขน

าด
4

แถ
ว
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8.6.4  ระยะหางระหวางแตละจุดสีบนจอภาพ

ระยะหางระหวางแตละจุดสีบนจอภาพ หรือดอทพิทช (Dot Pitch) แตละพิกเซลที่

แสดงผลบนจอภาพจะประกอบดวยจุดสีท่ีเรียกวา ซับพกิเซล (Sub Pixel) ที่ประกอบกันเปนแตละ

พิกเซล ซ่ึงด็อตพิทช เปนคาวัดระหวางแตละจุดซับพิกเซลสเีดียวกัน คาด็อตพิทชมีผลกับคุณภาพของ

จอแสดงผล หากจดุสบีนจอแสดงผลอยูหางกนัเกินไปจะทำใหภาพมีจุดเล็ก ๆ อยูซึ่งอาจมองเห็นได

หากจุดสีอยูชิดกันภาพที่ไดก็จะมีความคมชัด โดยทั่วไปด็อตพิทชจะอยูที่ 0.30 มิลลิเมตร ถึง 0.15

มิลลเิมตร ในขนาดจอท่ีเทากัน จอท่ีมีด็อตพิทชนอยกวาจะมกีารแสดงผลท่ีดีกวา

จอโทรทัศนแบบหลอดภาพ           จอแสดงผลแบบหลอดภาพ       จอแสดงผลแบบแอลซีดี

    (CRT Television)           (CRT  Monitor)          (LCD Monitor)

ภาพที ่8.15 การวัดระยะด็อตพิทช

ที่มา : https://commons.wikimedia.org/wiki/File:CRT_mask_types_en-de.svg, 2559

8.6.5 ความถี่ในการแสดงภาพ

ความถ่ีในการแสดงภาพ หรืออัตราการรีเฟรชหนาจอ (Refresh Rate) หมายถึงจำนวน

ครั้งที่จอแสดงผลจะแสดงภาพไดใน 1 วินาที หากจอแสดงผลมีคารีเฟรชเรท อยูที 70 เฮิรตซ

หมายความวาจะแสดงภาพบนจอแสดงผลได 70 ครั้งใน 1 วินาที ในจอแสดงผลรุนเกาที่มีลักษณะ

เปนจอแกว (CRT) จะมีรีเฟรชเรทท่ีต่ำทำใหสามารถสังเกตเห็นการกระพริบของจอได แตจอแสดงผล

รุนใหมชนิดแอลอีดี (LED) และแอลซีดี (LCD) จะไมมีปญหาการกระพริบ เนื่องจากเทคโนโลยีที่สูงขึ้น

ผูผลิตจึงอาจไมกลาวถึงคารีเฟรชเรทอีกตอไป

8.6.6  การเช่ือมตอของจอแสดงผล (Connectivity)

ในปจจุบันมีการเชื่อตอจอแสดงผลกับเครื่องคอมพิวเตอรอยู 3 แบบคือ แบบวีจีเอ (VGA),

ดีวีไอ (DVI) และ เอชดีเอ็มไอ (HDMI) จอแสดงผลแตละรุนจะรองรับไดเพียง 1 หรือ 2 แบบเทานั้น

ดังนั้นในการเลือกจอแสดงผลจะตองเลือกพอรตเช่ือมตอของจอแสดงผลใหตรงกับพอรตของการด

แสดงผลดวย
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8.6.7 ความลึกสี (Color Depth)

ความลึกสี (Color Depth) หมายถึงจำนวนเฉดสี ท่ีจอแสดงผลสามารถแสดงได

จอแสดงผลแบบแอลอีด ีและ แอลซีด ีสามารถแสดงผลได 16.7 ลานสี หรือ 24 บิต ซึ่งประกอบดวย

เฉดสีแดง เขียว และน้ำเงิน อยางละ 256 เฉด (256X256X256=16,777,216 เฉดสี)

8.6.8 แหลงกำเนิดแสดงบนจอภาพ (Backlighting)

แหลงกำเนิดแสดงบนจอภาพ เปนสิ่งที่มีการเปลี่ยนแปลงมากที่สุด เนื่องจากจอแบบ

แอลอีดี (LED) ใชแหลงกำเนิดแสดงจำนวนมากแบบแอลอีดี (LED) ซึ่งมีประสิทธิภาพกวาจอแสดงผล

แบบแอลซีดี (LCD) ท่ีใชแหลงกำเนิดแสงโดยใชหลอดฟลอูอเรสเซนต

8.7 การเลือกออปติคอลไดรฟ (Optical Drive)

ออปติคอลไดรฟ ทำหนาในการอาน และเขียนขอมูล ในสื่อประเภทออปติคอล (Optical

Storage) ไดแกแผนซีดี (CD) แผนดีวีดี (DVD) ซึ่งไดรับความนิยมอยางมาก ออปติคอลไดรฟจะมีให

เลือกใชทั้งแบบ 2 แบบ คือแบบติดต้ังภายใน และแบบติดต้ังภายนอก แบบติดต้ังภายในใชการ

เช่ือมตอแบบเดียวกันกับฮารดดิสก แบบติดต้ังภายนอกจะมีใหเลือกท้ังพอรตยูเอสบี (USB) และพอรต

ฟายวาย (Firewire)

ภาพที่ 8.16 ออปติคอลไดรฟแบบติดต้ังภายใน และแบบติดต้ังภายนอก

ที่มา : https://www.advice.co.th/product/optical-disk-drive, 2559

โดยท่ัวไปแลวขอมูลทางเทคนิคของออปติคอลไดรฟจะบอกใหทราบลักษณะและ

ประสิทธิภาพของเครื่อง ซึ่งจะมีขอมูลทางเทคนิคอยู 4 ประการที่จะชวยในการพิจารณาเลือกใชคือ

8.7.1 อัตราการถายทอดขอมูล (Data Transfer Rate)

อัตราการถายทอดขอมูล บอกถึงจำนวนขอมูลที่ออปติคอลไดรฟอานขอมูลในแผนและสง

ขอมูลใหกับเคร่ืองคอมพวิเตอร หนวยท่ีใชวัดอัตราถายทอดขอมูลทีเ่ปนมาตรฐานคือกิโลไบตตอวินาที
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(kB/s) อัตราการถายทอดขอมูลเปนการวัดประสิทธิภาพสูงสุดที่เครื่องทำงานได เครื่องที่มีตัวเลข

อัตราการถายทอดขอมูลมากย่ิงดี

8.7.2 เวลาในการเขาถึงขอมูล (Access Time)

เวลาในการเขาถึงขอมูล คือ เวลาระหวางที่ออปติคอลไดรฟไดรบัคำสั่งในการอานขอมูล

และเวลาที่ออปติคอลไดรฟเริ่มอานขอมูลที่ตองการ เวลาที่ใชจะถูกบันทึกในหนวยของมิลลิวินาที

(ms) เวลาท่ีออปติคอลไดรฟใชสำหรับเร่ิมอานขอมูลจากสวนตาง ๆ ของดิสกเรยีกวา อัตราการเขาถึง

ขอมูลเฉลี่ย (Average Access Rate) เวลาในการเขาถึงขอมูลเฉล่ียของออปติคอลไดรฟน้ันอยูในชวง

500 ถึง 200 มิลลิวินาที ซ่ึงชากวาของฮารดดิสก (ฮารดดิสกทัว่ไปจะใชเวลาประมาณ 20 มิลลิวินาที)

8.7.3 บัฟเฟอร (Buffer)

ออปติคอลไดรฟบางเครื่องจะมีบัฟเฟอรอยูภายในเครื่อง บัฟเฟอรเปนหนวยความจำที่อยู

ในออปติคอลไดรฟ ใชสำหรบัเก็บขอมูลใหมีจำนวนมากพอกอนที่จะสงไปยังใหเครื่องคอมพิวเตอร

ประมวลผล ตามปกติออปติคอลไดรฟมีบฟัเฟอรขนาด 64 กิโลไบต

8.7.4 อินเทอรเฟส (Interface)

อินเทอรเฟส หมายถึงวิธีการตอสายสัญญาณระหวางออปติคอลไดรฟกับคอมพิวเตอร จึง

มีความสำคัญสำหรับการถายทอดขอมูลจากออปติคอลไดรฟไปยังคอมพิวเตอร

8.8 การเลือกการดเสยีง (Sound Card)

การดเสียงเปนอุปกรณที่แทบจะขาดไมไดแลวในเครื่องคอมพิวเตอรทั่วไป ซึ่งจะชวยเพิ่ม

ความสามารถในดานความบันเทิงใหมคีวามสมบรูณ โดยหลักที่ควรพิจาณาในการเลอืกใชเบื้องตนมี

ดังตอไปน้ี

 8.8.1 รูปแบบการติดต้ัง

โดยทั่วไปมี 2 รูปแบบคือ ออนบอรด (Onboard) ซึ่งปจจุบันชิป (Chip) เสียงแทบทุกรุน

จะใชระบบเสียงมาตรฐาน High Definition Audio  และแบบการดเสียงที่ติดตั้งเพิ่มเติม ซึ่งมีสล็อต

เสียบเพ่ิมเติมหลายแบบ แตท่ีไดรับความนิยมในปจจุบันคือสล็อตแบบ    PCI-Express X1 การดเสียง

ทั้ง 2 แบบนี้มีมาตรฐานที่ใกลเคียงกัน ยกเวนการดเสียงที่มีคุณภาพสูง ๆ (Hi-End) ที่ออกแบบมาใช

งานเปนพิเศษ

8.8.2 ลักษณะงานที่จะนำไปใช

หากเครื่องคอมพิวเตอรที่ใชงานตองการใชการดเสียงเพื่อดูหนัง ฟงเพลง และเลนเกม

ทั่วไป สามารถเลือกใชการดเสียงแบบออนบอรด มาตรฐาน AC’97 และใชงานรวมกับลำโพงแบบ
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สเตอรริโอแบบ 2 ตัว (แยกซาย-ขวา) แตถาตองการใชงานในระดับโฮมเธียรเตอร หรือเลนเกมอยาง

จรงิจงั สามารถเลือกใชการดเสยีงแบบออนบอรด มาตรฐาน High Definition Audio หรือการดเสียง

ท่ีติดต้ังเพ่ิมเติม และใชงานรวมกับลำโพงทีมี่ซับวูฟเฟอร (Subwoofer) ในระบบ 2.1 ข้ึนไป สวนการ

นำไปใชงานเฉพาะดานเชนงานดานการแตงเพลง การแสดงดนตรี ควรใชการดที่ติดต้ังเพิ่มเติมที่

ออกแบบมาใชงานดานน้ีโดยเฉพาะ

8.8.3 การเชือ่มตอ หรืออินเทอรเฟส

ในปจจุบันการดเสียงที่ผลิตออกมาจำหนายจะใชอินเทอรเฟสแบบพีซีไอ เอ็กเพรส X1

(PCI-Express X1) แทบทั้งสิ้น สวนอินเทอรเฟสแบบพีซีไอ (PCI) ถูกผลิตออกมานอยลงเน่ืองจาก

เมนบอรดรุนใหม ๆ ไดตัดอินเทอรเฟสน้ีออกแลว

8.8.4 คุณสมบติัดานอ่ืน ๆ

การดเสียงยังมีคุณสมบัติดานอ่ืน ๆ เชน มีชองตอสัญญาณเสียงแบบดิจิตอลจาก

ออปติคอลไดรฟ มีชองตอไปยังตัวถอดรหัสสัญญาณเสยีงแบบหลายแชนแนล สำหรบัชุดโฮมเธียเตอร

เปนตน

8.9 การเลือกเคส และแหลงจายไฟ (Case and Power Supply)

โดยปกติแลวเคสราคาถูก มักจะมีแหลงจายไฟ (Power Supply) ติดมาใหดวยอยูแลวใน

ตัว ยกเวนถาเปนเคสคุณภาพสูงท่ีใชวัสดุคุณภาพดี และภายในถูกออกแบบมาเปนพิเศษ ราคาก็จะสูง

ตามไปดวย ซ่ึงเคสลักษณะน้ีจะไมมีแหลงจายไฟติดมาใหดวย ตองหาซ้ือมาติดต้ังเพ่ิมเติม อีกกรณีคือ

ถาตองการเปลีย่นแหลงจายไฟใหม เน่ืองจากตัวเดิมเกิดการชำรุดหรือกำลงัไฟฟาไมเพยีงพอ โดยหลัก

ในการพิจารณาในการเลอืกใชเบ้ืองตนมีดังตอไปน้ี

 8.9.1 การเลือกเคส (Case)

  1) ภายในเคสควรโปรง กวาง และสามารถถายเทอากาศไดดี ควรมีชองไว

ติดต้ังพัดลมเพ่ิมเติมไดดวย

  2) ฝาเคสสามารถเปด/ปดฝาเคสไดสะดวก เชน ใชสกรูแบบมือหมุนไดเปนตน

  3) แทนรองเมนบอรดภายในตัวเคส อาจสามารถถอดออกไดเพือ่ความสะดวก

ในการประกอบเครื่อง

  4) ชองใสอุปกรณ เชน ฮารดดิสก ออปติคอลไดรฟ ควรสะดวกในการติดต้ัง

  5) ฝาเคสดานหนาอาจจะเปด/ปด ได เพ่ือความสะดวก เรียบรอย และ

สวยงาม



212ระบบคอมพิวเตอร์และส่วนประกอบ

  6) มีพอรตตาง ๆ เพิ่มเติมใหที่ดานหนาหรือดานขางของตัวเคส เชนพอรต

ยูเอสบี และชองตอไมคโครโฟน หูฟง เพื่อความสะดวกในการใชงาน

  7) ตัวเคสควรออกแบบใหสามารถเคล่ือนยายไดสะดวก

  8) ตัวเคสควรมีโครงสรางท่ีแข็งแรง อาจทำจากพลาสติก เหล็ก หรือ

อลูมิเนียม โดยมีการตกแตงขอบโลหะเรียบรอยไมมีคม

  9) ถามีแหลงจายไฟติดตั้งมาใหดวย ควรมีกำลังฟาที่เพียงพอ โดยทั่วไปจะมี

กำลังไฟฟาประมาณ 500 วัตตข้ึนไป

 8.9.2 การเลือกแหลงจายไฟ (Power Supply)

  1) ควรเลือกใหตรงกับขนิดและความตองการของเมนบอรด เชน เมนบอรด

แบบเอทีเอ็กซ (ATX) ที่มีหัวตอสายแหลงจายไฟแบบ 24 พิน ก็ตองเลือกแหลงจายไฟใหมีหัวตอ

ดังกลาวดวย

  2) ควรเลือกใชแหลงจายไฟที่มีหัวตอไฟตาง ๆ มาใหอยางครบถวน เชน

หัวตอแหลงจายไฟแบบ 24 พิน (ATX Power Connector), หัวตอไฟเอทีเอ็กซ 12 โวลต (ATX12V)

แบบ 4 หรือ 8 พิน,  หัวตอไฟแบบซาตา (SATA Power Connector) เปนตน

ภาพที่ 8.17 หัวตอที่จำเปนของแหลงจากไฟเอทีเอก็ (ATX)

ที่มา : http://thetada.com/pc-power-supply-color-code, 2559

ภาพที่ 8.18 หัวตอเพิม่เติมของแหลงจากไฟเอทเีอก็ซ (ATX) ข้ึนอยูกับความตองการของเมนบอรด

ที่มา : http://thetada.com/pc-power-supply-color-code, 2559

ATX Power

20+4 Pin

PCI-Express

6 Pin

SATA Power

15 Pin

Molex Power

4 Pin

AUX Power

6 pin

Floppy Drive

Power 4 Pin

ATX12V

4 Pin

HP Video

4 pin
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  3) กำลงัไฟฟาสูงสุดที่แหลงจายไฟสามารถจายใหกับอุปกรณตาง ๆ เปนสิ่ง

สำคัญในการเลอืกใช โดยพิจารณาจากจำนวนอุปกรณท่ีเช่ือมตอเชน ฮารดดิสก, การดแสดงผล, การด

เสียง, พัดลมระบายอากาศ, อุปกรณตอพวงทางพอรตยูเอสบี เปนตน ซึ่งถากำลังไฟฟาเพียงพอ

เครื่องคอมพิวเตอรก็จะมีเสถียรภาพที่ดี สามารถจายไฟใหกับอุปกรณตาง ๆ ไดอยางเต็มที่และ

ตอเน่ือง เบ้ืองตนควรเลอืกกำลงัไฟฟาของแหลงจายไฟต้ังแต 500 วัตต ข้ึนไป โดยเฉพาะเมนบอรดรุน

ใหม และมีการใชการดแสดงผลที่มีประสิทธิภาพสูงควรจะใชแหลงจายไฟที่มีกำลังไฟฟาตั้งแต 700

วัตตข้ึนไป

8.10 การเลือกคียบอรด

คียบอรดเปนอุปกรณพื้นฐานที่มีความสำคัญกับการใชงานคอมพิวเตอร ซึ่งโดยปกติแลว

คียบอรดแตละตัวจะมีอายุในการใชงานท่ียาวนาน ในการเลือกซ้ือคียบอรดท่ีสามารถตอบสนองความ

ตองการในการใชงานไดอยางครอบคลุม มีหลกัการเบ้ืองตนดังตอไปน้ี

 1) รองรบัสรรีะในการใชงานของผูใชท่ีเหมาะสม เพื่อที่จะหลีกเลี่ยงโรคอยางเชน โรคการ

กดทับเสนประสาทบริเวณขอมือ และโรคกลามเนื้อปวดตึงเครียดสะสม เปนตน อาจเปนแบบที่มา

พรอมกับที่พักขอมือ หรือซื้อแยกตางหาก อยางไรก็ตามที่พักมือนั้นสามารถชวยทำใหขอมือของคุณ

อยูในตำแหนงการใชงานที่เหมาะสม จึงทำใหโอกาสที่จะเปนโรคการกดทับเสนประสาทขอมือ หรือ

กลามเน้ือปวดตึงเครียดสะสมน้ันนอยลงไปไดอยางดี

 2) รูปแบบของคียบอรด คียบอรดมีรูปแบบการออกแบบพื้นฐานอยู 2 แบบดวยกัน โดย

นั้นก็คือการออกแบบในรูปแบบคิวดับบริวอีอารทีวาย (QWERTY) และ เออโกโนมิค (Ergonomic

keyboard) ซึ่งแบบ QWERTY น้ีจะเปนแบบทีใ่ชกันอยูท่ัวไปเพราะปุมน้ันจะวางเรียงกนัเปนแนวตรง

เหนือบอรด ในขณะแปนพิมพแบบเออโกโนมิค น้ันออกแบบตามหลักการยศาสตร (Ergonomic

keyboard ) โดยออกแบบการจัดวางปุมกดตามสรีระของมือ เพื่อชวยลดอาการเมื่อย กลามเน้ือ

บริเวณขอมือ  ท่ีเกดิจากาการพิมพงานเปนเวลานาน

ภาพที่ 8.19 รูปแบบการจัดเรียงตัวอักษรในคียบอรดแบบ QWERTY

ที่มา : https://www.comgeeks.net/qwerty-keyboard/,2559
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ภาพที่ 8.20 คียบอรดแบบ Ergonomic keyboard

ที่มา : http://www.tweak3d.net/reviews/microsoft/keyboard/, 2559

 3) มีสายหรือไรสาย โดยทั้งสอบแบบนี้จะมีขอดี และขอเสียของตัวเอง การเลือกจึงขึ้นอยู

กบัความชอบสวนบุคคล โดยควรพิจารณาวาคุณจะใชคียบอรด ท่ีไหน หรืออยางไร โดยคำถามน้ีจะ

ชวยทำใหสามารถประเมินไดวาการเช่ือมตอแบบไหนเหมาะสำหรับการใชงานมากกวากัน ยกตัวอยาง

เชน ถามีแผนที่จะใชคียบอรดตอกับคอมพิวเตอรที่เช่ือมตอกับชุดโฮมเธยีรเตอร (Home Theater)

อาจจะเลอืกใชคียบอรดแบบไรสาย ซ่ึงทำใหไมจำเปนตองน่ังหนาคอมพิวเตอร เม่ือกำลังดูหนัง หรือ

ฟงเพลงอยูนั้นเอง

 4) ปุมคียลัด (Hotkey) คียบอรดสวนใหญจะมาพรอมกับปุมคียลัดเสริมที่ดานบนของ

คียบอรดโดยปุมคียลัดเหลาน้ีสามารถทำหลายส่ิงไดอยางกวางขวางต้ังแต การควบคุมระดับความดัง

ของเสยีง ไปจนถึงการเปดอีเมลดวยการสมัผัสแคปุมเดียว อยางไรก็ตามปจจยัน้ีจะชวยใหมีตัวเลือกท่ี

แคบลงได

 5) ลักษณะการใชงานเพ่ิมเติมคียบอรด บางตัวน้ันจะมาพรอมกับลกัษณะการใชงานเสริม

เชนมีจุดตออุปกรณยูเอสบี (USB Hub) ซ่ึงสามารถเช่ือมตออุปกรณท่ีตองการพลังไฟต่ำเขาสูคียบอรด

ได เพือ่ความสะดวกสบาย แตราคายอมสูงข้ึนตามไปดวย

8.11 การเลือกเมาส

เมาสเปนอปุกรณสำคัญสำหรับใชงานคอมพิวเตอรในปจจุบัน ถึงแมวาในขณะน้ีจะมีระบบ

เมาสสัมผัสจำพวกทัชแพด (Touchpad) หรือทัชสกรีน (Touchscreen) เพื่อมาแทนที่ แตก็คงปฏเิสธ

ไมไดวาเมาสยังเปนอุปกรณท่ีผูใชท่ัวไปคุนเคยมากท่ีสุด ในปจจุบันเทคโนโลยีของเมาสน้ันสามารถใช

งานบนพ้ืนผิวท่ีเปนกระจกไดเรียบรอยแลว คือเทคโนโลยี Darkfield ของ Logitech นอกจากน้ัน
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ปจจุบัน Sensor ของเมาสนั้นถูกพัฒนาใหเปน Laser เพื่อแทนที่ Optical ดวยคุณสมบัติที่แมนยำ

กวา ใชงานบนพ้ืนผวิตาง ๆ ไดดีกวา นอกจากน้ันเมาสยังมใีหเลอืกท้ังแบบมีสายและไรสายอีกดวย

ความรูสำคัญที่จำเปนตองทราบกอนเลือกใชเมาสคือคาดีพีไอ (DPI) ยอมาจาก Dot Per

Inch ถาแปลตามตัวก็คือหนวยท่ีบอกวาภายในพ้ืนท่ี 1 ตารางน้ิวมีท้ังหมดก่ีจดุ ยกตัวอยางเชน 1,000

DPI เลือ่นไประยะ 1 น้ิว ไดคาวาเล่ือนไป 1,000 หนวย แตถาเมาสมคีาดีพีไอแค 500 เลือ่นในระยะ 1

น้ิวเทากัน ไดคาวาเลือ่นไป 500 หนวย ตองเล่ือนถึง 2 น้ิวเพ่ือใหไดคาเทากัน ถึงแมวา Windows จะ

สามารถปรับคาความไว (Sensitivity) เพ่ือชดเชยความเร็วไดแตความแมนยำก็จะลดลงเพราะมีคา ดี

พีไอท่ีต่ำกวาน่ันเอง

ภาพที่ 8.21 ตัวอยางการคิดคารีโซลูช่ัน (Resolution)

ที่มา : https://notebookspec.com/ส่ิงท่ีควรรูกอนเลือก/157797/, 2559

ในการเลอืกซ้ือเมาสมส่ิีงท่ีควรคำนึงถึงดังตอไปน้ี

 1) ความถนดัในการจับและจุดประสงคของการใชงาน เมาสสวนใหญนั้นถูกออกแบบมา

ใหเขากับมือขวาเปนหลัก แตก็ยังมีเมาสอีกหลาย ๆ ตัวท่ีรองรับแบบทั้งสองมือ ยกตัวอยางคือ ถา

ตองการซ้ือเมาสเพ่ือไปใชทำงานเอกสาร ไมจำเปนตองซ้ือเมาสทีมี่ความละเอียดขนาด 5600 DPI แต

ถาหากคุณเปนนักเลนเกม (Gamer) หรือทำงานท่ีเก่ียวของกับงานดานกราฟกบนหนาจอขนาดใหญ

ถือวามีความเหมาะสม

 2) ปุมพิเศษ (Macro key) ปุมพิเศษเหลานี้ชวยใหทำงานไดรวดเร็วข้ึน ไมวาจะเปน

นกัเลนเกม หรือพนักงานในสำนักงานที่ทำงานดานเอกสารเปนหลัก เพราะปุมเหลานี้สามารถตัง้คา

ตางไดมากและสามารถกำหนดคียตาง ๆ ไดตามตองการ ชวยอำนวยความสะดวกในการใชโปรแกรม

ตาง ๆ ไดดีข้ึน

 3) ชนิดของเซ็นเซอร (Sensor) ก็มีความสำคัญเชนกัน ในปจจุบันที่ เห็นไดท่ัวไปก็มี

Optical , Laser , BlueTrack (Microsoft) , Darkfield (Logitech) ในบรรดาเซ็นเซอรเหลานี้การ
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เลือกซื้อใหเหมาะสมกับงานและความชอบสวนตัว ในปจจุบันเซ็นเซอรที่นาสนใจคือ Darkfield ที่

ออกมาเปนคูแขงกับ BlueTrack ซึ่ง BlueTrack เองมีขอจำกัดในเรื่องการใชงานบนกระจกใสที่ไม

สามารถใชไดเหมือนกับ Darkfield แตถาพื้นที่ที่ใชงานไมใชกระจกหรือพ้ืนที่ที่เปนผิวมันลื่นแลว

สามารถเลอืกเมาสแบบ Laser ก็เพียงพอแลว

 4) ไรสายหรือมีสาย ขอดีของเมาสแบบไรสายคือ พกพางาย สายไมพันยุงเหยิง แตส่ิงท่ีจะ

เปนภาระตามมาคือ แบตเตอรรี ่เพราะเมาสไรสายตองพึ่งพลังงานจากแบตเตอรรี่เปนหลัก ถาเปน

นักเลนเกมควรจะใชแบบมีสาย เพราะหากเลนเกมอยูแลวแบตเตอรร่ีหมด คงทำใหอรรถรสในการเลน

เกมหายไป การหนวงเวลาหรือทำงานชาท่ีพบบอยในเมาสไรสาย ซ่ึงในปจจบัุนเมาสแบบไรสายเองก็มี

ทั้งแบบที่ใชเครื่องรับ (Receiver) แบบบลูทูธ (Bluetooth) ขอดีของบลูทูธ คือไมตองพึ่ง เครื่องรับตัด

ปญหาจุกจกิเรือ่งเคร่ืองรับหายไปไดเลย แตขอดีของเคร่ืองรบัคือสามารถเช่ือมตออุปกรณไดหลายตัว

เชน เชื่อมตอไดทั้งเมาส และคียบอรดพรอมกัน

 5) คุณสมบัติพิเศษ เมาสในปจจบัุนมีคุณสมบัติเสริมมากมาย ควรจะศึกษากอนทำการซ้ือ

ซ่ึงคุณสมบัติเหลาน้ีก็จะแตกตางกันไปในแตละรุนแตละย่ีหอ ยกตัวอยางเชน ตุมถวงน้ำหนักสำหรับ

เมาสเลนเกมเพื่อใหเกิดความถนัด, ปุมสำหรับเลื่อนหนาจอแบบรวดเรว็เหมาะสำหรับผูใชงานท่ีตอง

เลือ่นหนาเอกสารจำนวนมากหรือเปดเว็บไซต, ปุมสำหรับเลือกรูปแบบในการใชงาน
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คำช้ีแจง แบบฝกหัด มีทัง้หมด 14 ขอ ใหนักเรียนทำแบบฝกหัดทุกขอ คะแนนเต็ม 20 คะแนน

               ใชเวลา 30 นาที

1. จงอธิบายลักษณะของซีพียูในปจจุบัน (1 คะแนน)

2. แคช (Cache) คืออะไร (1 คะแนน)

3. เคร่ืองคอมพิวเตอรทีใ่ชงานดานกราฟกในปจจบัุนควรใชซีพียูย่ีหอ และรุนใด (1 คะแนน)

4. จงบอกวิธีการเลือกเมนบอรด (3 คะแนน)

5. จงบอกวธิีการเลือกแรม (2 คะแนน)

6. จงอธิบายขอมูลจากภาพฉลากของฮารดดิสก (1 คะแนน)

7. จงบอกประเภทของการดแสดงผล (1 คะแนน)

8. จงอธิบายความหมายของคำตอไปน้ี (4 คะแนน)

- Resolution

- Refresh Rate

- Dot Pitch

- Color Depth

9.จงบอกขอมูลทางเทคนิคของออปติคอลไดรฟ (1 คะแนน)

10.จงบอกวิธีการเลือกการดเสียง (1 คะแนน)

11. จงบอกวิธีการเลือกเคส (1 คะแนน)

12. จงบอกวิธีการเลือกแหลงจายไฟ (1 คะแนน)

13. จงบอกวิธีการเลือกคียบอรด (1 คะแนน)

14. จงบอกวิธีการเลือกเมาส (1 คะแนน)

แบบฝึกหดั หน่วยทีÉ 8

การเลือกอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
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คำช้ีแจง 1. แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จำนวนท้ังหมด 20 ขอ

คะแนนเต็ม 20 คะแนน ใชเวลา 20 นาที

2. ใหนักเรียนทำเคร่ืองหมาย X เพ่ือเลือกคำตอบในชองคำตอบ ก ข ค หรือ ง ท่ีเห็นวา

ถูกตองท่ีสุดเพยีงคำตอบเดียว

1. อัตราการรีเฟรชต่ำ จะทำใหภาพบนหนาจอเปนอยางไร

ก. ความละเอยีดภาพต่ำ ข. สีสันไมสวยงาม

ค. แสงสวางไมเพียงพอ ง. ภาพกระพริบ

2. ขอมูลทางเทคนิคใดของออปติคอลไดรฟท่ีบอกถึงขนาดพ้ืนท่ีเก็บขอมูลกอนสงไปประมวลผล

ก. Buffer ข. Access Time

ค. Data Transfer Rate ง. Interface

3. หากตองการใชเมาสสำหรับงานเขียนแบบควรพิจารณาจากคุณสมบติัขอใดเปนหลัก

ก. Resolution ข. Sensor

ค. DPI ง. Sensitivity

4. ขอใดเปนตัวกำหนดความเรว็ของซีพียู

ก. ชิปเซ็ตที่ใชกับซีพียู ข. สัญญาณนาิกาของซีพยูี

ค. ความจุของซพีียู ง. ย่ีหอของซีพยูี

5. จากฉลากของแรมดานลางน้ี ขอใดไมถูกตอง

ก. เปนแรมชนิด DDR4 ข. ใชแรงดันไฟฟา 1.35 V

ค. มีระบบบสั 30900 ง. ความเร็วในการสงผานขอมูล 3866 MHz

6. ฮารดดิสกท่ีใชกับเครือ่งคอมพิวเตอรท่ัวไปมีความเร็วรอบในการหมุนเทาใด

ก. 3600 รอบตอนาที ข. 5400 รอบตอนาที

ค. 7200 รอบตอนาที ง. 10,000 รอบตอนาที

แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยทีÉ 8

การเลือกอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
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7. ซีพียูเปนตัวกำหนดการเลอืกเมนบอรดเน่ืองจากขอใด

ก. ซ็อกเก็ตซีพียู ข. จำนวนสล็อตแรมท่ีซีพียูใชไดท่ีใชซีพียู

ค.ขนาดของเมนบอรด ง. รุนของแรมที่ใชกับซีพียู

8. ขอใดกลาวไมถูกตอง

ก. การดแสดงผลออนบอรดจะไมมหีนวยความจำ

ข. การดแสดงผลมหีนวยความจำมาก การแสดงผลจะมคีวามเรว็สูง

ค. การดแสดงผลมีหนวยความจำมาก การประมวลผลของซีพียูจะเรว็ข้ึน

ง. การดแสดงผลมีหนวยความจำความเร็วสูง จะสามารถรับสงขอมูลไดเร็วข้ึน

9. เคสลกัษณะใดท่ีชวยอำนวยความสะดวกในการปฏิบัติงาน

ก. ฝาเคสสามารถปดเปดไดสะดวก ข. มีพอรตตาง ๆ เพ่ิมเติม

ค. ภายในเคสมีความโปรง กวาง ง. มีโครงสรางแข็งแรง ดานหนาเคร่ือง

10. จอแสดงผลท่ีใชพลังงานนอยท่ีสุดคือจอชนิดใด

ก.จอ Plasma ข. จอ CRT

ค. จอ LED ง. จอ LCD

11. ขอใดไมใชแคชของซีพียู

ก. L1 ข. L2

ค. L3 ง. L4

12. จากตัวเลอืกเมนบอรดใดท่ีมีขนาดเล็กท่ีสุด

ก. Pico-ITX ข. Nano-ITX

ค. Mini-ITX ง. Micro-ATX

13. หากตองการซื้อคียบอรดเพื่อใชสำหรับกิจการคาราโอเกะควรเลือกคียบอรดลักษณะใด

ก. คียบอรดแบบ Ergonomic ข. คียบอรดมีปุมคียลัด

ค. คียบอรดไรสาย ง. คียบอรดแบบยูเอสบี

14. ระบบเสยีงมาตรฐานของการดเสียงในปจจบัุนคือขอใด

ก. Surround Sound ข. High Definition Audio

ค. High Fidelity ง. Home Audio System

15. ขอใดควรคำนึงถึงมากท่ีสดุในการเลอืกซ้ือแหลงจายไฟ

ก. กำลังไฟฟาสูงสดุท่ีจายได ข. การรับประกนั

ค. ราคา ง. จำนวนหัวตอไฟแบบตาง ๆ
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16. ความละเอียดของจอแสดงผล 1366X768 ขอใดกลาวถูกตอง

ก. จอแสดงผลมีความละเอียด 100,889,088 พิกเซล

ข. จอแสดงผลมีความละเอียด 786,432 พิกเซล

ค. จอแสดงผลมคีวามละเอียดในแนวนอน 768 พิกเซล

ง. จอแสดงผลมีความละเอียดในแนวต้ัง 1366 พิกเซล

17. ถาดอทพิทช (Dot Pitch) มีคามากจะมีผลเปนอยางไร

ก. ภาพจะกระพริบ ข. ความละเอียดสูงข้ึน

ค. ภาพจะมีจุดเล็ก ๆ ปนอยู ง. ภาพมีความคมชัดมาก

18. หากตองการอัพเกรดเคร่ืองคอมพิวเตอรในอนาคตควรพิจาณาเลือกเมนบอรดจากขอใด

ก. พอรตตาง ๆ ของเมนบอรด

ข. ชองเสียบไฟเลี้ยงบนเมนบอรด

ค. จำนวนสลอ็ตขยายบนเมนบอรด

ง. จำนวนชองสำหรับตอฮารดดิสกบนเมนบอรด

19. คาใดของจอแสดงผลบอกถึงจำนวนคร้ังทีจ่อแสดงผลจะแสดงภาพไดใน 1 วินาที

ก. จำนวนพิกเซล (Pixel) ของจอแสดงผล ข. รีโซลูชั่น (Resolution)

ค. อัตราการรีเฟรชหนาจอ (Refresh Rate) ง. ด็อตพิทช (Dot Pitch)

20. DDR3 1600/1333 MHz หมายความวาอยางไร

ก. รองรับแรมชนิด DDR3 มีความเรว็บัส 1600 MHz หรอื 1333 MHz

ข. รองรับแรมชนิด DDR3 มีความจุ 1600 MB ความเร็ว 1333 MHz

ค. รองรับซีพียูชนิด DDR3 มีความเรว็บัส 1600 MHz หรอื 1333 MHz

ง. รองรับซีพียูชนิด DDR3 มีความจุ 1600 MB ความเร็ว 1333 MHz
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