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               เคร่ืองคอมพิวเตอรน้ันเกิดจากการประกอบกันของอุปกรณตาง ๆ มากมาย ท้ังสวนท่ีอยู

ภายในเคร่ืองและสวนท่ีอยูภายนอกเคร่ือง ไมวาจะเปนซีพียู แรม การดแสดงผล ฮารดดิสก คียบอรด

เมาส เปนตน ซ่ึงแตละสวนก็จะมีหนาท่ีและความสำคัญแตกตางกันออกไป จึงจำเปนท่ีจะตองเรียนรู

และทำความรูจักกับอุปกรณตาง ๆ  เพ่ือใหเกดิความเขาใจในหนาท่ีและการทำงานของอุปกรณแตละ

สวน เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการศึกษาในเน้ือหาตาง ๆ ตอไป

จุดประสงคท่ัวไป

 1. เพื่อใหมีความรูเกี่ยวกับสวนประกอบตาง ๆ ของคอมพิวเตอร

 2. เพ่ือใหมีความเขาใจเกีย่วกับการทำงานพ้ืนฐานของสวนประกอบตาง ๆ ของ

                   คอมพิวเตอร

 3. เพ่ือใหมีกิจนิสัยในการศึกษาคนควาหาความรูเพ่ิมเติม

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

 1. บอกสวนประกอบตาง ๆ ของคอมพิวเตอรได

 2. บอกหนาท่ีและชนิดของเคสได

3. บอกหนาท่ีและชนิดของแหลงจายไฟได

 4. บอกหนาทีแ่ละชนิดของจอแสดงผลได

 5. บอกหนาท่ีของเมนบอรดได

 6. บอกหนาทีแ่ละชนิดของหนวยประมวลผลกลางได

 7. บอกหนาท่ีและชนิดของฮารดดิสกได

 8. บอกหนาท่ีและชนิดของแรมได

9. บอกหนาที่และประเภทของคียบอรดได

10.บอกชนิดของหวัตอคียบอรดได

11.บอกหนาท่ีและชนิดของเมาสได

12. บอกประเภทของเมาสได

13.บอกหนาท่ีและประเภทของการดแสดงผลได

หน่วยที

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์
หน่วยที

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์

สาระสําคญั

จุดประสงคก์ารเรียนการสอน
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14.บอกหนาท่ีและสวนประกอบของการดเสยีงได

15.บอกหนาที่และประเภทของออปติคอลไดรฟได

16.บอกความเรว็ในการถายโอนขอมูลของออปติคอลไดรฟได

17.บอกหนาท่ีและขนาดของฟลอ็ปปดิสกไดรฟได

18.บอกหนาท่ีของเคร่ืองอานการดหนวยความจำได

3.1 เคส (Case)

3.2 แหลงจายไฟ (Power Supply)

3.3 จอแสดงผล หรือจอมอนิเตอร (Monitor)

3.3.1 จอแสดงผลแบบซีอารที (CRT : Cathode Ray Tube Monitor)

3.3.2 จอแสดงผลแบบแอลซีดี (LCD : Liquid Crystal Display)

3.3.3 จอแสดงผลแบบแอลอีดี (LED : Light Emitting Diode)

3.4 เมนบอรด (Mainboard)

3.5 หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit)

               3.5.1 ซีพียแูบบคารทรดิจ (Cartridge)

               3.5.2 ซีพียแูบบพจีเีอ (PGA)

               3.5.3 ซีพียแูบบแอลจีเอ (LGA)

3.6 ฮารดดิสก (Hard disk)

               3.6.1 ฮารดดสิกแบบไอดีอี (IDE)

               3.6.2 ฮารดดสิกแบบสกซัซี (SCSI)

               3.6.3 ฮารดดิสกแบบซาตา (SATA)

               3.6.4 ฮารดดสิกแบบโซลิดสเตต หรอืฮารดดิสกแบบเอสเอสดี (SSD)

3.7 แรม (RAM)

               3.7.1 สแตติกแรม (Static RAM) หรอื เอสแรม (SRAM)

               3.7.2 ไดนามิกแรม หรือ ดแีรม (DRAM)

                            3.7.2.1 ดีแรม (DRAM)

                            3.7.2.2 อีดีโอแรม (EDO RAM)

                            3.7.2.3 เอสดแีรม (SDRAM)

                            3.7.2.4 ดีดีอารเอสดีแรม (DDR SDRAM)

3.7.2.5 อารดีแรม (RDRAM)

เนือหา
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3.8 คียบอรด (Keyboard)

              3.8.1 ประเภทของคียบอรด

                            1) คียบอรดมาตรฐาน (Desktop Keyboard)

                            2) คียบอรดมาตรฐาน พรอมแปนพิมพลดั

                            3) คียบอรดไรสาย (Wireless Keyboard)

                            4) คียบอรดเสริมความปลอดภัย (Security Keyboard)

                            5) คียบอรดแบบโนตบุก (Notebook Keyboard)

              3.8.2 หัวตอคียบอรดชนิดตาง ๆ

                            1) หัวตอคียบอรดแบบไอบีเอ็ม (IBM Keyboard Connector)

                            2) หัวตอคียบอรดแบบดไีอเอน็ (DIN Connector)

                            3) หัวตอคียบอรดแบบพเีอส/ทู (PS/2)

                            4) หัวตอคียบอรดแบบยเูอสบี (USB)

3.9 เมาส (Mouse)

              3.9.1 ชนิดของเมาส

                            1) เมาสแบบกลไก (Mechanical)

                            2) เมาสแบบใชแสง (Optical)

                            3) เมาสแบบไรสาย (Wireless Mouse)

              3.9.2 ประเภทของเมาส

                            1) เมาสแบบอนุกรม (Serial Mouse)

                            2) เมาสแบบพเีอส/ทู (PS/2 Mouse)

                            3) เมาสแบบยเูอสบี (USB Mouse)

                            4) เมาสแบบอนิฟาเรด (Infrared Mouse)

                            5) ลูกกลมควบคมุ (Trackball)

                            6) กานควบคุม (Joystick)

                            7) กานชี้ (Pointing Stick)

                            8) แผนสมัผัส (Touchpad)

                            9) กลายดพอยต (Glide Point)

3.10 การดแสดงผล (Display Card)

              1) ใชในงานเอกสารทัว่ไปและอินเทอรเน็ต

              2) ใชในงานกราฟก 2 มิติ/ตัดตอภาพวิดีโอ

              3)  ใชในงานออกแบบกราฟก 3 มิต/ิเขียนแบบ CAD/CAM

              4)  ใชเพ่ือเลนเกม 3 มิติ

3.11 การดเสียง (Sound Card)
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3.12 ออปติคอลไดรฟ (Optical Drive)

              1) ซีดีรอมไดรฟ (CD-ROM Drive)

              2) ดีวีดีรอมไดรฟ (DVD-ROM Drive)

              3) ซีดีไรทเตอร (CD ReWriter)

              4) คอมโบไดรฟ (Combo Drive)

              5) ดีวีดีรไีรทเตอร (DVD ReWriter)

3.13 ฟล็อปปดิสกไดรฟ (Floppy Disk Drive)

3.14 เคร่ืองอานการดหนวยความจำ (Card Reader)

3.15 การดเครือขาย (Network Interface Card)
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คำช้ีแจง 1. แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จำนวนท้ังหมด 25 ขอ

คะแนนเต็ม 25 คะแนน ใชเวลา 20 นาที

2. ใหนักเรียนทำเคร่ืองหมาย X เพ่ือเลือกคำตอบในชองคำตอบ ก ข ค หรือ ง ท่ีเห็นวา

ถูกตองท่ีสุดเพยีงคำตอบเดียว

1. ขอใดคือตัวถังของคอมพิวเตอร

ก. เพาเวอรซัพพลาย ข. ซีพียู

ค. เคส ง. มอนิเตอร

2. ขอใดหมายถึงเคสแบบต้ังโตะ

ก. Desktop ข. Tower

ค. Ontop ง. Tabletop

3.แหลงจายไฟท่ีนิยมใชในปจจุบันคือขอใด

ก. XT ข. AT

ค. ATX ง. BTX

4.ขนาดเพาเวอรซัพพลายในคอมพิวเตอรท่ัวไปมีขนาดเทาใด

ก. 100-200 Watts ข. 150-300 Watts

ค. 400-450 Watts ง. 550-850 watts

5.จอแสดงผลที่แสดงไดเพียงสีเดียวคือขอใด

ก. จอแอลซดีี ข. จอโมโนโครม

ค. จอแอลอีดี ง. จอซอีารที

6. ขอใดไมไดมีอยูบนเมนบอรดในยุคแรก ๆ

ก. ชองเสียบซีพยีู ข. ชองเสียบแรม

ค. การดแสดงผล ง. จุดตอคียบอรด

7.ขอใดเปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร

ก. แรม ข. การดจอ

ค. หนวยความจำ ง. ซีพียู

แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์
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8. ซีพียู สรางจากอุปกรณอิเล็กทรอนิกสขอใด

ก. ไดโอด ข. ไตรแอค

ค. ทรานซสิเตอร ง. เฟต

9. ซีพียูแบบใดเม่ือติดต้ังบนเมนบอรดแลวจะลักษณะต้ังฉากกับเมนบอรด

ก. ซีพียูแบบคารทริดจ (Cartridge) ข. ซีพียูแบบพจีีเอ (PGA)

ค. ซีพียูแบบแอลจีเอ (LGA) ง. ซีพียูแบบวีจีเอ (VGA)

10.ลักษณะของซพีียูแบบแอลจีเอคือขอใด

ก. มีขาจำนวนมากอยูใตซีพียูสำหรับเสียบลงในซ็อกเก็ต

ข. ไมมีขายื่นออกมา แตจะมีหนาสมัผัสทีจ่ะแตะกบัปุมสัมผสัที่ซ็อกเก็ต

ค. เปนกลองพลาสติกสี่เหลี่ยมดานลางมีขาสัญญาณสำหรับเสียบใสสลอต

ง. เปนกลองพลาสติกส่ีเหล่ียมดานลางมีขาเปนเข็มจำนวนมากไวเสียบใสสล็อต

11. ขอใดไมใชชองเสียบของซีพียูแบบตลับ

ก. สล็อตวัน ข. สล็อตทู

ค. สล็อตเอ ง. สลอ็ตบี

12. เคร่ืองคอมพิวเตอรโดยท่ัวไปสามารถตอฮารดดิสกแบบไอดีอีไดท้ังหมดก่ีตัว

ก. 2 ตัว ข. 3 ตัว

ค. 4 ตัว ง. 5 ตัว

13. ฮารดดิสกชนิดใดท่ีสามารถตอพวงกันไดจำนวนมาก ๆ

ก. แบบโซลิดสเตต ข. แบบสกซัซี

ค. แบบไอดีอี ง. แบบซาตา

14. ฮารดดิสกชนิดใดท่ีไมไดบันทึกขอมูลบนแผนจานแมเหล็ก

ก. แบบโซลิดสเตต ข. แบบสกซัซี

ค. แบบไอดีอี ง. แบบซาตา

15. แรมท่ีตองใสเปนจำนวนคูคือแรมชนิดใด

ก. อีดีโอแรม ข. เอสดแีรม

ค. ดีดีอารแรม ง. อารดีแรม

16. อารดแีรม (RDRAM) ใชกับชองเสียบหรือสล็อตแบบใด

ก. SIMM ข. DIMM

ค. RIMM ง. TIMM
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17. คียบอรดมาตรฐานมีปุมท้ังหมดก่ีปุม

ก. 98 ข. 101

ค. 108 ง. 110

18. หัวตอคียบอรดใดท่ีใชกับเมนบอรดมาตรฐานเอที (AT)

ก. IBM ข. DIN

ค. PS/2 ง. USB

19. เมาสชนิดใดท่ีใชวิธีการหมุนลูกบอลแทนตัวเมาส

ก. Trackball ข. Pointing Stick

ค. Joystick ง. Touchpad

20. ขอใดไมใชช่ือท่ีใชเรยีกการดแสดงผล

ก. Video Card ข. Graphic Card

ค. Display Card ง. Monitor Card

21. การสังเคราะหเสียงท่ีนิยมใชในการดเสียงในปจจุบันคือขอใด

ก. Wave Sound ข. Wave Table

ค. Wave Synthesizer ง. Wave Converter

22. ออปติคอลไดรฟชนิดใดท่ีไมสามารถเขียนแผนซีดีได

ก. ดีวีดีรอมไดรฟ ข. คอมโบไดรฟ

ค. ดีวีดีรีไรทเตอร ง. ซีดีไรทเตอร

23. ความเร็วในการอานขอมูลของซีดีรอมไดรฟ 1x มีคาเทาใด

ก. 100 Kb/s ข. 150 Kb/s

ค. 250 Kb/s ง. 300 Kb/s

24. ขอใดไมใชความจุของฟลอ็ปปดิสกไดรฟขนาด 3.5 น้ิว

ก. 720 KB ข. 1.2 MB

ค. 1.44 MB ง. 2.88 MB

25. อุปกรณใดใชอานขอมูลจากการดหนวยความจำ

ก. Floppy Disk Drive ข. Card Reader

ค. Combo Drive ง. Optical Drive
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เคร่ืองคอมพิวเตอรน้ันเกิดจากการประกอบกันของอุปกรณตาง ๆ มากมาย ท้ังสวนท่ีอยู

ภายในเคร่ืองและสวนท่ีอยูภายนอกเคร่ือง ไมวาจะเปนซีพียู แรม การดแสดงผล ฮารดดิสก คียบอรด

เมาส เปนตน ซ่ึงแตละสวนก็จะมีหนาท่ีและความสำคัญแตกตางกันออกไป เราจงึจำเปนท่ีจะตอง

เรียนรูและทำความรูจักกับอุปกรณตาง ๆ เหลาน้ี เพ่ือใหเกิดความเขาใจในหนาท่ีและการทำงานของ

อุปกรณแตละสวน เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการศึกษาในเน้ือหาตาง ๆ ตอไป ซ่ึงสวนประกอบท่ีสำคัญของ

คอมพิวเตอรมีดังตอไปน้ี

ภาพที่ 3.1 สวนประกอบของคอมพิวเตอร

ที่มา :  https://www.computerhope.com/jargon/d/desktopc.htm, 2559

3.1 เคส (Case)

เคส คือตัวถังหรือตัวกลองคอมพิวเตอร หลายคนจะเรียกวาซีพียูเนื่องจากเขาใจผิด มี

ลกัษณะเปนกลองสี่เหลี่ยมใชสำหรับบรรจุเมนบอรด ซีพียู แรมฮารดดิสก และสิ่งอื่น ๆ อยูรวมกัน

ภายในเคส เพ่ือใหคอมพิวเตอรทำงานได เม่ือมองจากรูปรางแลว เคสจะมีอยู 2 แบบคือ แบบ

เดสกท็อป (Desktop) เรียกไดอีกอยางหนึ่งก็คือ แบบตั้งโตะ เปนแบบท่ีวางราบกับพ้ืนตามแนวนอน

จอแสดงผล (Monitor)

เคส (Case)

เมาส (Mouse)

ลำโพง (Speaker)

คียบอรด (Keyboard)

หน่วยที

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์

หน่วยที

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์
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สวนแบบที่ 2 คือ แบบทาวเวอร (Tower) ซ่ึงสามารถแบงยอยได 3 ชนิด ตามความสงูของตัวเคส คือ

มนิิทาวเวอร (Mini Tower), มีเดียม ทาวเวอร (Medium Tower) และ ฟูลทาวเวอร (Full Tower)

นอกจากนีย้ังแบงออกเปนเคสในแบบ AT และ ATX ตามชนิดของ เมนบอรดทีจ่ะนำมาประกอบดวย

เคสแบบนอน (Desktop)     เคสแบบต้ัง (Tower)

ภาพที่ 3.2 เคสคอมพิวเตอร

ที่มา :  https://www.cclonline.com/product/113600/IP-S300EF7-2/Cases/InWin-BL641-

Black-Slim-Desktop-Micro-ATX-Case-300W-80-Bronze-PSU/CAS0838/, 2559

ที่มา : www.amazon.com/Apex-Desktop-Case-MI-100BK-Black/dp/B002FWXX3M, 2559

3.2 แหลงจายไฟ (Power Supply)

แหลงจายไฟ นิยมเรียกทับศัพทวาเพาเวอรซัพพลาย เปนแหลงจายพลังงานไฟฟาปอน

ใหกับอุปกรณคอมพิวเตอร โดยปกติแลวเคสที่จำหนายกันในทองตลาดจะมีเพาเวอรซัพพลายติดมา

ดวย หากไมมีจำเปนตองซ้ือมาติดต้ังเพ่ิมเติมเพ่ือใชจายไฟใหกับสวนประกอบตาง ๆ ของคอมพิวเตอร

เพาเวอรซัพพลายแบงออกเปน 2 แบบ คือ แบบเอที (AT) และแบบเอทีเอ็กซ (ATX) จะสงัเกตจาก

หัวตอท่ีจายไฟใหกับเมนบอรด กลาวคือ หัวตอของเพาเวอรซัพพลายแบบเอที จะแยกออกเปน 2 ชุด

ๆ ละ 6 เสน การตอใชงานใหสีดำชนกันอยูตรงกลางสวน เพาเวอรซัพพลายแบบเอทเีอ็กซ จะมสีายไฟ

เปนชุด เดียวกนัจำนวน 20 เสนแบงออกเปน 2 แถว ๆ ละ 10 เสน สวนสายไฟที่เพาเวอรซัพพลาย

จายใหกับ อุปกรณอื่นทัง้แบบเอที และแบบเอทีเอ็กซ จะเหมือนกนัคือเปนสายไฟ 4 เสนตอกับจดุตอ

สายไฟสีเหลืองจะเปน ไฟ +12 โวลต สายไฟสีแดงจะเปนไฟ +5 โวลต และสายไฟสีดำ 2 เสนตรง

กลางจะเปนสายดิน (Ground) สำหรับเครื่องคอมพิวเตอรในปจจุบันจะใชเพาเวอรซัพพลายแบบเอที

เอ็กซ
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หัวตอแบบเอที (AT)                                   หัวตอแบบเอทเีอ็กซ (ATX)

ภาพที่ 3.3 หัวตอแบบเอที (AT) และหัวตอแบบเอทีเอ็กซ (ATX)

ที่มา : https://superuser.com/questions/1249425/how-to-connect-an-old-mother

board-with-a-12-pins-power-connector, 2559

ที่มา : http://www.orpheuscomputing.com/computers/power-supplies.html, 2559

สวนความสามารถในการจายไฟของเพาเวอรซัพพลายแตละตัวน้ันจะข้ึนอยูกับผูผลติวาจะ

ใสเพาเวอรซัพพลายขนาดใดติดมากับเคส การเลือกซ้ือเคสควรเลือกที่มีเพาเวอรซัพพลายที่มี

ความสามารถในการจายไฟใหเพียงพอหรือสูงกวาความตองการของอุปกรณที่นำมาประกอบ ใน

ทองตลาดจะมีเพาเวอรซพัพลายขนาด 150-300 WATTS

ภาพที่ 3.4 เพาเวอรซัพพลาย (Power Supply)

ที่มา : http://www.corsair.com/en-us/vs-seriestm-vs650-650-watt-power-supply, 2559

3.3 จอแสดงผล หรือจอมอนิเตอร (Monitor)

จอแสดงผล นิยมเรียกวาจอมอนิเตอร เปนสวนที่ใชในการแสดงผลการทำงานของ

คอมพิวเตอร จอภาพท่ีดีควรแสดงผลไดละเอียดท่ี 800 x 600 จุดข้ึนไป และมีอัตราความเร็วที่เครื่อง

คอมพิวเตอรสามารถจะสรางภาพใหม หรืออัตราการรีเฟรช (Refresh Rate) สูงพอที่ไมทำใหภาพเกิด
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การกระพริบ เพราะจะทำใหเกิด อาการปวดตา ในระหวางการทำงาน ในปจจุบันจอแสดงผลบน

คอมพิวเตอรไดมีวิวัฒนาการอยางตอเน่ือง ต้ังแตยุคท่ีคอมพิวเตอรยังไมสามารถท่ีจะแสดงกราฟกและ

สีสนัไดเหมือนกบัทุกวันน้ี

คอมพิวเตอรในยุคเริ่มแรกนั้นจอภาพจะเปนเพียงตวัหนังสือสีขาว หรือสีเขียว พื้นหลังสี

ดำเทาน้ัน เรยีกวาจอโมโนโครม (Monochrome) หลงัจากท่ีมีการพัฒนาโปรแกรมท่ีตอบสนองการใช

งานกราฟกมากย่ิงข้ึนจอแสดงผลก็มีการพัฒนาใหสอดคลองกับโปรแกรมและเทคโนโลยีในการ

แสดงผลเพื่อใหภาพและกราฟกที่ออกมาบนหนาจอคอมพิวเตอรมีความสมจริงมากท่ีสุด

จอคอมพิวเตอรมีหลายชนิดดวยกัน โดยท่ัวไปแบงจอคอมพวิเตอรเปนชนิดใหญ ๆ ได 3 ชนิดคือ

3.3.1 จอแสดงผลแบบซีอารที (CRT : Cathode Ray Tube Monitor) ซึ่งเปน

จอแสดงผลที่รับสัญญาณภาพแบบอนาล็อก (Analog) โดยมีการพัฒนาจอแสดงผลแบบซอีารที มา

จากจอโทรทัศนในสมัยกอน โดยผูท่ีริเร่ิมในการสรางจอแสดงผลแบบน้ีคือ บริษัทไอบีเอ็ม ซ่ึงในยุคตน

ๆ จอแสดงผลจะยังไมสามารถแสดงกราฟกตาง ๆ ไดเหมือนกับในปจจุบัน โดยหลกัการทำงานของ

จอแสดงผลแบบ CRT น้ันจะทำงานโดยอาศัยหลอดภาพทีส่รางภาพเหมือนกับในโทรทศัน โดยการยิง

ลำแสงอิเล็กตรอนไปยังที่ผิวหนาจอ ซึ่งมีสารประกอบของฟอสฟอรัสฉาบอยูที่ผิว เมื่อถูกแสง

อิเล็กตรอนมากระทบ สารเหลานี้จะเกิดการเรืองแสงขึ้นมา ทำใหเกิดเปนภาพและสีตามสัญญาณที่

ไดรับมานั่นเอง ในปจจุบันจอแสดงผลแบบซีอารที น้ันเร่ิมจะไมเปนที่นิยมแลวเพราะวามีจอแสดงผล

แบบใหมมาทดแทนท่ีมคุีณสมบัติดานการแสดงผลท่ีดีกวา

ภาพที่ 3.5 จอแสดงผลแบบซีอารที (CRT)

ที่มา : http://www.thaiwebsocial.com/2014/08/จอภาพหรอืมอนิเตอร-monitor-crtcdled-คือ

อะไร/, 2559

 3.3.2 จอแสดงผลแบบแอลซีดี (LCD : Liquid Crystal Display) เปนจอแสดงผลรุน

ที่สองตอจากจอแสดงผลแบบซีอารที ท่ีถูกพัฒนามาต้ังแตป พ.ศ. 2506 ในสมัยแรก ๆ จอแอลซีดีน้ัน

เริ่มใชงานจรงิ ๆ ในนาิกาและเครือ่งคิดเลข เปนจอแสดงผลตัวเลขขนาดเล็ก โดยหลักการทำงาน
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ของจอแสดงผลแบบแอลซีดี นั้นจะใชวัสดุประเภทผลึกเหลว (Liquid Crystal) มาใสไวในผิวของ

กระจก ใชหลักการปรับเปล่ียนโมเลกุลของผลึกเหลว เพ่ือปดกัน้แสงเม่ือมีสนามไฟฟาเหน่ียวนำ ทำให

เกิดสข้ึีน ซึ่งขอดีของจอแสดงผลแบบแอลซีดี มหีลายอยางแตที่เห็นไดชัดคือจอแอลซีดีจะประหยัด

พลังงานมากกวาจอแบบซีอารที แตในขอดีก็ตองมีขอเสียเชนเดียวกันคือ จอแอลซีดีจะมีมุมมอง

สำหรบัการเห็นภาพคอนขางแคบ

ภาพที่ 3.6 จอแสดงผลแบบแอลซีดี (LCD)

ที่มา : https://www.engadget.com/products/samsung/syncmaster/2333sw/specs/, 2559

3.3.3 จอแสดงผลแบบแอลอีดี (LED : Light Emitting Diode) ซึ่งชื่อนี้เปนชื่อทาง

การตลาด โดยช่ือจริงของเทคโนโลยีน้ีคือโอแอลอีดี (OLED : Organic Light Emitting Devices)

โดยมีหลักการทำงานท่ีไมยากและสลับซับซอนนัก ดวยการนำหลอดแอลอีดีมาเรียงรายกันเปนแถว

โดยภาพตาง ๆ จะเกิดข้ึนจากการติดดับของหลอดแอลอีดีทำใหเกิดภาพและสีที่ไดชัดเจนกวา

จอแสดงผลแบบอื่น ๆ โดยจอแสดงผลแบบแอลอีดี น้ีเปนเทคโนโลยีท่ีมาทดแทนและปดจุดบกพรอง

ของจอแสดงผลแบบแอลซีดี ซ่ึงจอแบบแอลอีดีน้ันจะไมมีขอจำกัดในเร่ืองของมุมมอง และอัตราการ

ตอบสนองของภาพที่ไวกวาแบบจอแอลซีดี นอกจากนั้นจอแบบ แอลอีดียังประหยัดไฟฟาไดดีกวา

แบบแอลซีดีอีกดวย

ภาพที่ 3.7 จอแสดงผลแบบแอลอีดี (LED)

ที่มา : https://hs1js.wordpress.com/2012/05/16/จอ-led-ดีอยางไร/, 2559
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จอแสดงผลทุกแบบตางก็มีขอดีขอเสียแตกตางกันไป ถึงแมเทคโนโลยีจอแสดงผลแบบ

แอลอีดีใหมลาสดุและดีท่ีสุดในตอนน้ีแตปญหาเรือ่งราคาท่ีสงูมาก เม่ือเทียบกับจอแสดงผลรุนเกาท่ีมี

ราคาถูกกวา ในปจจุบันเรายังพบเห็นการใชงานจอแสดงผลแบบซีอารที และแบบแอลซีดีอยูบาง และ

คาดวาในอนาคตเทคโนโลยีแอลอีดีจะสูงข้ึน สวนทางกับราคาถูกลง และไดรับความนิยมอยาง

แพรหลาย

3.4 เมนบอรด (Mainboard)

เมนบอรด หรือมาเธอรบอรด (MotherBoard) เปนแผนวงจรพีซีบี (PCB : Print Circuit

Board) มีอุปกรณอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ ทำงานอยูรวมกัน รวมทั้งมีสล็อต (Slot) และซ็อกเก็ต

(Socket) สำหรับเสียบใสอุปกรณไดแก ซีพียู ฮารดดิสก แรม และการดเสียบเพิ่มอยูดวยกันเพ่ือ

ประสานการทำงานระหวางกัน โดยมีบัส (BUS) ซึ่งเปนเสมือนถนนทางดวนขอมูลเปนตัวเช่ือมตอ

เมนบอรดเปนแผงวงจรหลักที่มีอุปกรณตาง ๆ ติดต้ังอยู เชน ชองสำหรับเสียบแผงวงจรตอออก

ภายนอก สำหรับควบคุมการทำงานของอุปกรณตาง ๆ  , สลอ็ต หรือ ซ็อกเก็ต สำหรับติดต้ังซีพียู และ

หนวยความจำ โดยซีพียูจะเปนตัวควบคุมการทำงานของอปุกรณแตละชนิด สำหรับแมนบอรดรุนแรก

ๆ จะมีเพียงชองเสียบซีพีย,ู ชองเสียบแรม , ชองตอขยาย , จุดตอสำหรับตอแปนพิมพเทาน้ัน ตอมามี

การพัฒนานำอุปกรณตาง ๆ มาติดตั้งเพ่ิมไวบนเมนบอรด เรียกวา อุปกรณแบบออนบอรด

(Onboard) ซึ่งไดแกอุปกรณที่ทำการติดตอกับดิสกไดรฟ, ฮารดดิสก, พอรตสื่อสาร แลวเพิ่มการด

แสดงผลทางจอภาพ โดยจะมีทั้งที่ ติดตั้งหนวยความจำที่ใชเปนวิดีโอแรม  (Video RAM) ไวบน

เมนบอรด และใชหนวยความจำหลักไปเปนวิดีโอแรม การใชงานทางดานเสียง การรับสงขอมูลทาง

อนาลอก เชน แฟกซ/โมเด็ม (FAX/MODEM) รวมไปถึงการตอระบบเครือขาย

ภาพที่ 3.8 เมนบอรด (Mainboard)

ที่มา : http://th.gigabyte.com/Motherboard/GA-G41M-Combo-rev-20#ov, 2559
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3.5 หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit)

หน วยป ระมวลผลกลาง โดยทั่ วไปถู ก เรี ยกว า ซีพี ยู  (CPU) หรืออาจ เรียกว า

ไมโครโปรเซสเซอร (Microprocessor) เปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร มีหนาท่ีประมวลผล

ขอมูลตาง ๆ ทั้งการคำนวณและประมวลผลขอมูลตาง ๆ ภายในซีพียูจะประกอบไปดวยสารกึ่งตัวนำ

ทางอิเล็กทรอนิกสที่เรียกวา "ซิลิกอน (Silicon)" โดยนำเอาสารซิลิกอนมาเจอืกับวัสดุบางชนิดเพ่ือให

เกิดสภาวะนำไฟฟาได ซิลิกอนทีผ่านการเจือเหลาน้ีจะถูกนำมาเรียงประกอบกันเปนทรานซิสเตอร ซ่ึง

ซีพียูหน่ึงตัวจะมีทรานซิสเตอรบรรจุอยูจำนวนหลายสิบลานตัว

ภาพที่ 3.9 หนวยประมวลผลกลาง หรือซีพียู

ที่มา : https://sites.google.com/site/treampc/xngkh-prakxb-pc/hnathi-khxng-cpu, 2559

ลักษณะของซีพียูท่ีมีใชในปจจุบันมีของแตละบริษัทมีลักษณะรูปรางและโครงสรางที่

แตกตางกัน ตลอดจนมีจำนวนขาของซีพียูไมเทากัน จากลักษณะที่แตกตางของซีพียูทำใหซีพียูแตละ

รุนจึงใชกับเมนบอรดทีแ่ตกตางกันไป โดยท่ัวไปซีพียูมีดวยกัน 3 แบบไดแก

3.5.1 ซีพียูแบบคารทริดจ (Cartridge)

ซีพียแูบบคารทริดจ นี้มีรูปรางเปนตลับแบน หอหุมดวยกลองพลาสติกสี่เหลี่ยมดานลาง

จะประกอบดวยขาสัญญาณของซีพียูสำหรับเสียบใสสลอต (Slot) ซึ่งแบงออกเปน 3 แบบไดแก

  (1) สลอ็ตวัน (Slot 1) ไดถูกพัฒนาโดยบริษัทอินเทล (Intel) ใชไดกับซีพียูรุน

Pentium II, Pentium III และ Celeron มีจำนวนขาสัญญาณ 242 ขา

  (2) สล็อตทู (Slot 2) เปนของบริษัทอินเทล (Intel) ใชไดกับซีพียู Pentium II

Xeon และ Pentium III Xeon มีขาสัญญาณจานวน 330 ขา

  (3) สล็อตเอ (Slot A) พัฒนาโดยบริษัทเอเอ็มดี (AMD) สำหรับใชกับซีพียู

Athlon มีขาสัญญาณจำนวน 242 ขาเหมือนกบัซีพียูแบบสลอ็ตวันของอินเทล
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ภาพที่ 3.10 ซีพียูแบบคารทริดจ (Cartridge)

ที่มา : http://www.ioffer.com/w/1163569, 2559

ที่มา : http://www.cpu-world.com/CPUs/Pentium-II/Intel-Pentium%20II%20266%20-

%2080522PX266512%20(B80522P266512).html, 2559

3.5.2 ซีพียูแบบพีจีเอ (PGA)

ซีพียูแบบพีจีเอ (PGA) ยอมาจาก Pin Grid Array มลีักษณะเปนชิปแบน ๆ มีขาจำนวน

มากอยูใตซีพียูสำหรับเสียบลงในซ็อกเกต็ (Socket)

ภาพที่ 3.11 ซีพียูแบบพีจีเอ (PGA)

ที่มา : https://microdream.co.uk/intel-celeron-d-335-2-80ghz-533mhz-socket-478-cpu-

processor-sl7l2.html#.Wk90kHkxXIU, 2559

3.5.3 ซีพียูแบบแอลจีเอ (LGA)

ซีพียูแอลจีเอ (LGA) ยอมาจาก Land Grid Array มีลักษณะเปนชิปแบน ๆ เชนเดียวกับ

ซีพียูแบบ พีจีเอ แตจะไมมีขาย่ืนออกมา แตจะมีหนาสัมผัสที่จะแตะกับปุมสัมผัสที่ซ็อกเก็ตบน

เมนบอรด ทำใหขาของซีพยูีไมเสยีหาย หรืองอไดงาย

ภาพที่ 3.12 ซีพียูแบบแอลจีเอ (LGA)

ที่มา : https://www.ebay.co.uk/itm/2-93GHz-8MB-2-5GT-Quad-Core-Intel-Xeon-X3470-

CPU-Processor-SLBJH-/291185970824, 2559
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3.6 ฮารดดิสก (Hard disk)

เปนอุปกรณหลักที่ใชในการจดัเก็บขอมูลในคอมพวิเตอร มีความเร็วและมีความจุสงู อีก

ทั้งใชเปนที่พักขอมูลชั่วคราวในระหวางการทำงานของโปรแกรม หรือระบบปฏิบัติการไดอีกดวย

ภายในฮารดดิสกจะมแีผนจานแมเหล็กกลม แบน ท่ีใชบันทึกขอมูลวางซอนกันอยูเปนช้ัน ๆ ยืดติดอยู

กับแกนมอเตอรที่หมุนแผนจานดวยความเร็วหลายพันรอบตอนาที โดยแผนจานแมเหล็กแตละแผน

สามารถบันทึกขอมูลไดทั้งสองดาน ที่ในแตละดานเหนือแผนจานขึ้นไปเพียงไมกี่ไมครอน จะมี

หัวอาน/เขียน ซึ่งถูกติดตั้งอยูปลายแขนโดยยืน่เขาไประหวางแผนจานแมเหล็กแตละแผนที่วางซอน

กันอยู และถูกควบคุมใหเล่ือนไปยังตำแหนงตาง ๆ บนแผนจานตามคำส่ังท่ีไดรบัจากซีพียู

ภาพที่ 3.13 ฮารดดิสก (Hard disk)

ที่มา : http://www.telegraph.co.uk/technology/advice/10714735/How-can-I-find-a-

hard-drive-for-both-Mac-and-PC.html, 2559

ฮารดดิสกในปจจุบันมรูีปแบบการเช่ือมตอท่ีแกตางกัน โดยสามารถแบงออกเปน 4 แบบ

ไดแก

3.6.1 ฮารดดิสกแบบไอดีอี (IDE)

ฮารดดิสกแบบไอดีอี (IDE) ยอมาจาก Integrated Drive Electronics ซึ่งมีความจุสูงสุด

ไมเกิน 528 MB ตอมาไดมีการพัฒนาฮารดดิสกแบบอี -ไอดีอี (E-IDE) ยอมากจาก Enhanced

Integrated Drive Electronics มีความจขุยายถึง Giga Byte (GB) ข้ึนไป แตก็ยังนิยมเรยีกฮารดดิสก

แบบอ-ีไอดีอี วาฮารดดิสกแบบไอดีอี เชนเดิม สำหรับชองเสยีบสายสัญญาณมีจำนวน 40 ขา สามารถ

ตอพวงในเคร่ืองคอมพิวเตอรเคร่ืองเดียวไดสูงสดุจำนวน 4 ตัว ฮารดดิสกประเภทน้ีเปนท่ีนิยมอยางสงู

แตในปจจุบันเริม่มีการใชงานนอยลงเน่ืองจากมีเทคโนโลยีใหมเขามาทดแทน
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ภาพที่ 3.14 ฮารดดิสกแบบไอดีอี (IDE)

ที่มา : http://oshicomputer.com/image/cache/data/Hard Disk/hdd-250-gb-ide-900x

900.jpg, 2559

 3.6.2 ฮารดดิสกแบบสกัซซี (SCSI)

ฮ ารด ดิ ส ก แบบสกั ซ ซี  (SCSI) ย อ ม าจาก Small Computer System Interface

ฮารดดิสกประเภทน้ีมีความจสูุงกวาแบบไอดีอี มีความเร็วในการถายขอมูลสงูกวา สามารถตอพวงใน

เครื่องคอมพิวเตอรเคร่ืองเดียวไดสูงจำนวน 7-15 ตัว ฮารดดิสกประเภทนี้มีราคาสูง เหมาะที่จะ

นำมาใชงานสำหรบัเครือ่งคอมพิวเตอรแมขาย (Server) ชองเสยีบสายสัญญาณมีจำนวน 50 ขา

ภาพที่ 3.15 ฮารดดสิกแบบสกซัซี SCSI

ที่มา : https://www.lelong.com.my/hp-365695-001-72-gb-10000-rpm-wide-ultra-320-

scsi-hard-drive-bee-181444761-2017-08-Sale-P.htm, 2559

 3.6.3 ฮารดดิสกแบบซาตา (SATA)

ฮารดดิสกแบบซาตา (SATA) ยอมาจาก Serial ATA (Serial Advanced Technology

Attachment) โดยไดรับการออกแบบใหเปนอินเทอรเฟซของฮารดดิสกแบบติดตั้งภายในเพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการทำงานทั้งดานความเร็วและการโอน ถายขอมูลในงานประเภทมัลติมีเดีย

(Multimedia) ท้ังหลายและไดนาเทคโนโลยีน้ีมาพัฒนาอยางตอเน่ืองมาเปนอี-ซาตา (e-SATA) เพื่อ

มาใชกับงานภายนอกไดอีกทั้งยังคงประสิทธิภาพไมแพพอรตยูเอสบี (USB) และพอรตไอทริปเปลอี

1394 (IEEE1394) เลย และยังสามารถใชสายยาวถึง 2 เมตรเพื่อโอนถายขอมูลระหวางคอมพิวเตอร

2 เคร่ืองไดโดยไมตองถอดฮารดดิสกออกมาก็สามารถเช่ือมตอไดทันที
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ภาพที่ 3.16 ฮารดดิสกแบบซาตา (SATA)

ที่มา : https://www.lelong.com.my/samsung-hd502hj-500gb-3-5-sata-hdd-pc-desktop-

hard-disk-drive-7200rpm-electgen-194493809-2018-07-Sale-P.htm, 2559

 3.6.4 ฮารดดิสกแบบโซลิดสเตต หรือฮารดดิสกแบบเอสเอสดี (SSD)

ฮารดดิสกแบบเอสเอสดี (SSD) ยอมาจาก Solid State Drives คือ ฮารดดิสกแบบใหมท่ี

เปนการใชชิปหนวยความจำเก็บขอมูลแทนจานแมเหล็ก ซ่ึงเหมือนกับแฟลชไดรฟน่ันเอง โดยเอสเอ

สดีมีสวนประกอบสำคัญ 2 สวน ไดแก

1. ชิปหนวยความจำ

2. ชิปคอนโทรลเลอรสำหรบัควบคุมการทำงาน

ในทองตลาดผลิตฮารดดิสกแบบเอสเอสดี มา 2 แบบ ซึ่งจะแบงตามชนิดของชิป

หนวยความจำ ไดแก

1. นอรแฟลช (NOR Flash) จะเปนแบบที่หนวยความจำแตละชิปจะถูกเชื่อมตอกันแบบ

ขนาน ทำใหสามารถเขาถึงขอมูลไดอยางอิสระและอานขอมูลไดรวดเร็วมาก แตมคีวามจตุ่ำและราคา

แพงมากกวาแบบแนนแฟลช

2. แนนแฟลช (NAND Flash) จะเปนแบบเขาถึงขอมูลทีละบล็อกทำใหมีความจุสงูราคา

ถูก ซ่ึงมีคุณลักษณะโครงสรางเหมือนกับแฟรชไดรฟน่ันเอง ซึ่งแบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก

 - เอสแอลซี (SLC) ยอมาจาก Single Level Cell คือ ในแตละเซลเก็บขอมูลได 1 บิต

ทำงานเรว็กินพลังนอย และมีอายุการใชงานนาน สามารถเขียนไดประมาณ 1 แสนคร้ัง แตราคาสูง

 - เอม็แอลซี (MLC) ยอมาจาก Multi Level Cell คือ ใน 1 เซลเก็บขอมูลไดมากกวา 1

บิต ความเร็วต่ำกวาและใชพลงังานมากกวาเอสแอลซี สามารถเขียนไดประมาณไมเกนิ 1 หม่ืนครัง้ ซ่ึง

มีราคาถูก
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ภาพที่ 3.17 ฮารดดิสกแบบโซลิดสเตต หรอืฮารดดิสกแบบเอสเอสดี (SSD)

ที่มา : http://www.riverplus-ipc.com/hdd-ssd.html, 2559

ขอดีขอเสียของฮารดดิสกแบบโซลิดสเตต

ขอดี

1. เวลาการเขาถึงขอมูลเรว็กวาฮารดดิสก

2. เงียบเพราะไมไดใชจานหมุนเหมือนฮารดดิสก

3. ทนแรงกระแทก การสั่นสะเทือน และอุณหภูมิทีสู่งกวา

4. น้ำหนักเบากวาฮารดดิสกแบบจานหมุน

5. ความรอนนอยกวาฮารดดิสกแบบจานหมุน

6. ปญหาเร่ืองการกระจายของไฟล ไมมีผลตอความเรว็ของฮารดดิสกแบบเอสเอสดี

ขอเสีย

1. ราคาแพง เม่ือเทียบกับฮารดดิสกชนิดอ่ืน ๆ

2. ความจุต่ำ

เน่ืองจากมีเทคโนโลยีใหมเขามาทดแทน

3.7 แรม (RAM)

แรม (RAM) ยอมาจาก Random Access Memory เปนหนวยความจำหลักของเครื่อง

คอมพิวเตอร มีความเร็วในการทำงานสูงแตมีขอเสียคือสามารถเก็บขอมูลไวไดขณะท่ีเปดเครื่องอยู

เทาน้ัน ถาปดเครื่องขอมูลก็จะหายไป  สำหรับประเภทของแรมน้ันสามารถแบงออกไดเปน 2

ประเภทดังตอไปน้ี
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 3.7.1 สแตติกแรม (Static RAM) หรือ เอสแรม (SRAM)

สแตติกแรม (Static RAM) หรือ เอสแรม (SRAM) พัฒนามาจากทรานซิสเตอร มี

คุณสมบัติสามารถเก็บรักษาขอมูลไวในหนวยความจำตราบเทาท่ียังมีไฟเลีย้งอยู เก็บขอมูลดวยสถานะ

“มีไฟ” กับ “ไมมีไฟ” และทำงานไดโดยท่ีไมตองมีการเขียนขอมูลลงไปซ้ำหลายครัง้เพือ่รักษาขอมูล

ภายในอยูตลอดเวลา นิยมไปใชทำเปนหนวยความจำแคช (Cache) ภายในตัวซีพียู (CPU) เพราะมี

ความเร็วในการทำงานสูงกวาดีแรมมาก แตไมสามารถทำใหมีขนาดความจสุูง ๆ ได เน่ืองจากราคา

แพงและกินกระแสไฟมากจนมักทำใหเกดิความรอนสูง อีกท้ังวงจรก็ยังมีขนาดใหญดวย

3.7.2 ไดนามิกแรม หรือ ดีแรม (DRAM)

ไดนามิกแรม (Dynamic RAM) หรือ ดีแรม (DRAM) สรางมาจากซีมอส (CMOS) ที่มี

หลักการทำงานเหมือนตัวประจุ เก็บขอมูลดวยสถานะ “มีประจุ” กับ “ไมมีประจุ” ซึ่งวิธีน้ีจะใช

พลังงานไฟฟานอยกวาเอสแรมมาก แตโดยธรรมชาติแลว จะมีการรั่วไหลออกไปไดเรื่อย ๆ ดังนั้น

เพ่ือใหดีแรมสามารถเก็บขอมูลไวไดตลอดเวลาท่ียังมีกระแสไฟเลีย้งวงจรอยูจึงตองมีวงจรอีกสวนหน่ึง

คอยทำหนาท่ี “เติมประจุ” ไฟฟาใหเปนระยะ ๆ ซ่ึงเรียกกระบวนการเติมประจุไฟฟาน้ีวาการรีเฟรช

(Refresh) หนวยความจำประเภทน้ี นิยมนำไปใชทำเปนหนวยความจำหลักของระบบในรูปแบบของ

ชิปไอซี (IC) ซึ่งยอมาจาก Integrated Circuit ติดต้ังอยูบนแผงโมดูลของหนวยความจำแรม

หลากหลายชนิด โดยสามารถออกแบบใหมีขนาดความจุสูง ๆ ได กินไฟนอยและไมเกิดความรอนสูง

ชนิดของดีแรมท่ีมกีารพัฒนาและนำมาใชทำเปนหนวยความจำหลกัของระบบคอมพิวเตอรชนิดตาง ๆ

มีดังน้ี

3.7.2.1 ดีแรม (DRAM) เปนแรมท่ีมีความเรว็และความจุนอยท่ีสุด

ภาพที่ 3.18 ดีแรม (DRAM)

ที่มา : http://searchstorage.techtarget.com/definition/DRAM, 2559

3.7.2.2 อี ดี โอแรม  (EDO RAM) ย อมาจาก Extended-Data Output

DRAM พัฒนาขึ้นมาเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงานและการแสดงผลทางดานกราฟก และถูก

ออกแบบมาเพื่อใชงานกับเครื่องระดับ Pentium ใชกับเมนบอรดซ็อกเก็ต 7 (Socket 7) โดยใชกับ
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ชองเสียบในแบบซิมม (SIMM) ซึ่งยอมาจาก Single Inline Memory Module ที่มีหนาที่สัมผัสดาน

เดียว จึงตองใสแรมเปนคู

ภาพที่ 3.19 อีดีโอแรม (EDO RAM)

ที่มา : www.ebay.com/itm/16MB-72-Pin-EDO-RAM-B7340C-/281891150344, 2559

3.7.2.3 เอสดีแรม (SDRAM) ยอมาจาก Synchronous Dynamic RAM

เปนหนวยความจำแรมที่พัฒนามาจากดีแรม เพื่อใหสามารถทำงานรวมกับระบบบัสความเร็วสูงได

ออกแบบมาใหใชกับเมนบอรดที่เปนสล็อต 1 และซ็อกเก็ต 7 เสียบในแบบดิมม (DIMM) ซ่ึงยอมาจาก

Dual Inline Memory Module ที่มีหนาสัมผัส 2 หนา จึงใสแรมทีละแผงได แรมชนิดน้ีสังเกตไดจาก

จะมีรองบากบรเิวณแนวขาสัญญาณ 2 รอง

ภาพที่ 3.20 เอสดแีรม (SDRAM)

ที่มา : https://sites.google.com/site/5430122115030framejee/ram, 2559

3.7.2.4 ดีดีอารเอสดีแรม (DDR SDRAM) ยอมาจาก Double Date Rate

SDRAM นิยมเรียกวาดีดีอารแรม (DDR RAM) เปนแรมที่พัฒนามาจากเอสดีแรม เพื่อใหมคีวามเร็ว

เพิ่มขึ้นเปน 2 เทาของเอสดีแรม แรมชนิดน้ีสงัเกตไดจากติดต้ังอยูบนแผงโมดูลแบบดิมม ที่มีรองบาก

บริเวณแนวขาสัญญาณ 1 รอง

ภาพที่ 3.21 ดีดีอารเอสดีแรม (DDR SDRAM)

ที่มา : https://www.bltechsolutions.in/product/kingston-ram-1-gb-ddr-2/, 2559
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ภาพที่ 3.22 จุดสงัเกต DDR SDRAM รุนตาง ๆ

ที่มา : https://kamotora.net/it/memory-2/, 2559

  3.7.2.5 อารดีแรม (RDRAM) ยอมาจาก Rambus Dynamic RAM เปน

แรมแบบใหมที่มีความเร็วสูง ที่คาดวาจะเขามาแทนที่ SDRAM แตจะตองใช กับชองเสียบในแบบ

RIMM ดวย

ภาพที่ 3.23 อารดีแรม (RDRAM)

ที่มา : http://www.memoryx.com/intelxrj512.html, 2559

ถูกพัฒนาขึ้นมาโดยบริษัท Rambus lnc โดยนำมาใชงานครั้งแรกรวมกับชิปเซ็ต i850

และซีพียู Pemtium 4 ของ Intel ในยุคเร่ิมตน ไมคอยไดรับความนิยมเทาที่ควร โดยชิปเซ็ตและ

เมนบอรดของ Intel เพียงบางรุนเทานั้นที่สนับสนุน ตัวชิปจะใชบรรจุภัณฑแบบ CSP (Chip-Scale

Package) ติดต้ังอยูบนแผงโมดูลแบบ RIMM (Rambus Inline Memory Module) ที่มีรอง บาก

บริเวณแนวขาสัญญาณ 2 รอง ใชแรงดันไฟ 2.5 โวลต และรองรับความจุสูงสุดไดมากถึง 2 GB

ปจจุบัน RDRAM ท่ีมีวางขายในทองตลาด สามารถ แบงไดออกเปน 2 กลุม คือ

   1) RDRAM (16บิต) เปน RDRAM แบบ Single Channel ที่มี

ความกวางบัส 1 แชนแนลขนาด 16 บิต (2ไบต) มจีำนวลขาทั้งสิ้น 184 ขา การจำแนกรุนโดย มาก
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จำแนกออกตามความเร็วบัสที่ใชงาน เชน PC-800 (800 MHz),PC-1066 (1,066 MHZ) และ PC-

1200 (1,200 MHz) เปนตน

   2) RDRAM (32บิต ) เปน RDRAM แบบ Dual Channel ที่มี

ความกวางบัส 2 แชนแนลขนาด 32 บิต (4ไบต) มีจำนวนขาท้ังสิน้ 242 ขา การจำแนกรุนโดยมากจะ

จำแนกออกตามคาแบนดวิดธ (Bandwidth) ที่ไดรับ เชน RIMM 3200(PC-800),RIMM 4200(PC-

1066),RIMM 4800(PC-1200) และ RIMM 6400 (PC-1600) เปนตน

นอกจากน้ีในอนาคตยังอาจพัฒนาใหมีความกวางบัสเพ่ิมมากข้ึนถึง 4 แชนแนลขนาด 64

บติ(8 ไบต) ท่ีทำงานดวย ความเร็วบัสสูงถึง 1,333 และ 1,600 MHz effective ออกมาดวย โดยจะ

ใหแบนดวิดธมากถึง 10.6 และ 12.8 GB/s ตามลำดับยอมาจากคำวา Small Computer System

Interface เปนตัวเช่ือมระหวางอุปกรณที่มีลักษณะเปนตัวผู มี 50 เข็ม เปน ตัวเช่ือมหรือ Port

แบบสกัซซีนี้ มักจะใชกับคอมพิวเตอรที่ตองการความเร็วสูงในการรับ-สงขอมูล โดยมักจะเห็นใน

อุปกรณที่เปนคอมพิวเตอรระดับ Server เน่ืองจากมีราคาคอนขางสูง สำหรับ SCSI Port จะมี

ลักษณะเปนตัวเมียมีรู 50 รู หรือบางครั้งอาจมีถึง 68 รู

3.8 คียบอรด (Keyboard)

คียบอรด (Keyboard) หรือ แปนพิมพ เปนอุปกรณท่ีจำเปนมากในการพิมพคำส่ังตาง ๆ

เพื่อสั่ง ใหคอมพิวเตอรทำงาน และยังเปนอุปกรณท่ีใชสำหรับปอนขอมูลในการใชงานโปรแกรมตาง ๆ

รวมทั้งมีการพัฒนาใหมีการเปดปดเครื่องผานทางแปนพิมพ และนำอุปกรณอื่น ๆ มาติดตั้งเพิ่มขึ้น

เชน เมาส (Mouse) ชนิดที่เรียกวา Trackball ไวบนแปนพิมพดวย

ภาพที่ 3.24 คียบอรด (Keyboard)

ที่มา : https://dir.indiamart.com/impcat/computer-keypad.html, 2559



73ระบบคอมพิวเตอร์และส่วนประกอบ

 3.8.1 ประเภทของคียบอรด

1) คียบอรดมาตรฐาน (Desktop Keyboard) เปนคียบอรดมาตรฐานแบบ

101 ปุม

ภาพที่ 3.25 คียบอรดมาตรฐาน (Desktop Keyboard)

ที่มา : https://techspirited.com/different-types-of-keyboards, 2559

2) คียบอรดมาตรฐาน พรอมแปนพิมพลัด  (Desktop Keyboard with

Hotkey) เปนคียบอรดที่มีปุมพิเศษเพิ่มเขามามากกวาแบบมาตรฐาน เชนปุมควบคุมเสียง เปดปด

เครื่องคอมพิวเตอร

ภาพที่ 3.26 คียบอรดมาตรฐาน พรอมแปนพิมพลัด  (Desktop Keyboard with Hotkey)

ที่มา : https://www.wetkeys.com/Washable-Wireless-Standard-Keyboard-2-4GHz-

p/ws5000kr.htm, 2559

3) คียบอรดไรสาย (Wireless Keyboard) เปนคียบอรดไรสายเช่ือมตอกับ

คอมพิวเตอรผานทางการเช่ือมตอไรสาย

ภาพที่ 3.27 คียบอรดไรสาย (Wireless Keyboard)

ที่มา : http://www.vicpc.co.il/ProductDetails.aspx?id=1176, 2559
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4) คียบอรดเสริมความปลอดภัย (Security Keyboard) เปนคียบอรดที่มี

ระบบรักษาความปลอดภัยกอนการเขาใชงาน เมือ่ตองการใชงานตองเสยีบบัตรบนคียบอรด โดยสวน

ใหญจะใชสมารตการด (Smart Card) เพ่ือยืนยันสิทธ์ิการใชงานท่ีคียบอรด

ภาพที่ 3.28 คียบอรดเสริมความปลอดภัย (Security Keyboard)

ที่มา : https://www.velleman.eu/products/view/?id=437564, 2559

5) คียบอรดแบบโนตบุก (Notebook Keyboard) เปนคียบอรดขนาดเล็ก

และบางมรีูปแบบการจัดปุมตาง ๆ เหมือนแปนพิมพของคอมพิวเตอรโนตบุก

ภาพที่ 3.29 คียบอรดแบบโนตบุก (Notebook Keyboard)

ที่มา : https://naraya56.wordpress.com/ประเภทของแปนพิมพ/, 2559

นอกเหนือจากแปนปกติแลวยังมีแปนพิเศษที่มักจะอยูแถวบนสุดของคียบอรด จะเปน

พวกปุม F1-F12 หรอืคียบอรดบางรุนจะมีปุมปรบัเสียง ปุม Play ปุม Stop ใหเราใชงานเพิ่มความ

สะดวกเพ่ิมเขามาอีกดวย สวนทางขวาของคียบอรดรุนใหญ ๆ จะมีปุมตัวเลข 0 - 9 แยกออกมา

ตางหากเพ่ือความสะดวกในการพิมพตัวเลข

 3.8.2 หัวตอคียบอรดชนิดตาง ๆ

1) หัวตอคียบอรดแบบไอบีเอ็ม (IBM Keyboard Connector) เปนหวัตอ

ของบริษัท IBM มีใชในยุคเร่ิมตนของ IBM แตในปจจุบันไมมีการใชงานแลว
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v

ภาพที่ 3.30 หัวตอคียบอรดแบบไอบีเอ็ม (IBM Keyboard Connector)

ที่มา : https://geekhack.org/index.php?topic=33592.0, 2559

2) หัวตอ คียบอรดแบบดี ไอเอ็น  (DIN Connector) DIN ยอมาจาก

Deutsche Industries Norm นิยมเรียกวาหวัตอดิน เปนหัวตอท่ีใชในเคร่ืองคอมพิวเตอรมาตรฐาน

เอที (AT Form Factor) ซ่ึงในเครือ่งคอมพิวเตอรรุนใหมไมมีการใชงานแลว

ภาพที่ 3.31 หัวตอคียบอรดแบบดิน (DIN)

ที่มา : http://assmann.us/index.php?main_page=product_info&products_id=8003, 2559

3) หัวตอคียบอรดแบบพีเอส/ทู (PS/2) ยอมาจาก Personal System 2

เริ่มมีใชในยุคเดียวกันกับหวัตอแบบดิน แตมีขนาดเล็กกวา ปจจุบันยังมีการใชงานอยู มีแนวโนมลด

การใชงานลง

ภาพที่ 3.32 หัวตอคียบอรดแบบพีเอส/ทู (PS/2)

ที่มา : https://www.cablewholesale.com/products/keyboard-mice-cable/ps2-at-

adaptors/product-10i5-013hf.php, 2559
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4) หัวตอคียบอรดแบบยูเอสบี (USB) ยอมาจาก Universal Serial Bus

เปนพอรตทีม่ีลักษณะเปนชองสี่เหลี่ยม รองรับอุปกรณตาง  ๆ ไดแทบทุกประเภท รวมทั้งคียบอรด

ดวย

ภาพที่ 3.33 หัวตอคียบอรดแบบยเูอสบี (USB)

ที่มา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=N82E16812196234, 2559

3.9 เมาส (Mouse)

เปนอุปกรณที่มีลักษณะคลายหนู มีสายตออยูที่ปลายลักษณะเดียวกับหางหนู จึงถูก

เรียกวาเมาส (Mouse) เมาสจะชวยในการชีต้ำแหนงวาขณะนีก้ำลงัอยู ณ จุดใดบนจอภาพ เรียกวา

ตัวช้ีตำแหนง (Pointer) ซึ่ งอาศัยการเลื่อนเมาส  แทนการกดปุมบังคับทิศทางบนคียบอรด

(keyboard)

ภาพที่ 3.34 เมาส (Mouse)

ที่มา : https://www.flipkart.com/hp-x1000-wired-optical/p/itmdbfg9qfyjxdxy, 2559

เมาสถูกออกแบบเพื่อใหพอดีกับการใชงานโดยสวนโคงและสวนเวาโคงเขาตามกบัอุงมือ

ของผูใชโดยภายดานใตของเมาสจะมีอุปกรณซ่ึงตรวจจับการเคล่ือนไหวของเมาส โดยสงสญัญาณไปท่ี

คอมพิวเตอรเพื่อแสดงผลของเคอรเซอรบนหนาจอคอมพิวเตอร
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3.9.1 ชนิดของเมาส แบงออกเปน 3 ชนิดใหญ ๆ ดังน้ี

1) เมาสแบบกลไก (Mechanical) โดยจะใชลูกบอลกลม ๆ บรรจุอยูภายใน

ตัวเมาส ทำหนาที่คอยเปลี่ยนการลากเมาส ใหเปนการหมุนลอ กลไกภายในตัวเมาส เพื่อแปลงเปน

สัญญาณไฟฟา

ภาพที่ 3.35 เมาสแบบกลไก (Mechanical)

ที่มา : https://www.thinglink.com/scene/764096783340011521, 2559

2) เมาสแบบใชแสง (Optical) เปนแบบที่ใชแสงสองลงไปที่พื้นแลวสะทอน

กลับมาท่ีตัวรับเพ่ือวัดการเลือ่นตำแหนง ถาเปนรุนใหมจะสามารถใชกับพ้ืนผิวไดแทบทุกแบบ

ภาพที่ 3.36 เมาสแบบใชแสง (Optical)

ที่มา : http://www.shop.windelslife.com/product/optical-mouse/, 2559

3) เมาสแบบไรสาย (Wireless Mouse) มีการทำงานเหมือน เมาสทั่วไป

เพียงแตไมมีการใชสายไฟตอออกมาจากตัวเมาส ชนิดน้ีจะมตัีวรับและตัวสงสญัญาณซ่ึงทางดานตัวรับ

สัญญาณอาจจะเปนหัวตอแบบ USB ที่ในปจจุบันใชแบบ Nano receiver ซึ่งใชความถี่วิทยุที่ 2.4

GHz
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ภาพที่ 3.37 เมาสแบบไรสาย (Wireless Mouse)

ที่มา : https://www.targus.com/id/product_details.asp?sku=AMW571AP, 2559

3.9.2 ประเภทของเมาส เมาสแบงเปนประเภทยอย ๆ ได ดงันี้

1) เมาสแบบอนุกรม (Serial Mouse) เปนเมาสแบบดังเดิมจะเชือ่มตอกับ

พอรต com1, com2

ภาพที่ 3.38 เมาสแบบอนุกรม (Serial Mouse)

ที่มา : https://sites.google.com/site/mis5930122113014/workshop1/1-8-meas, 2559

2) เมาสแบบพีเอส/ทู (PS/2 Mouse) เปนเมาสท่ีไดมีการพัฒนาขึ้นมา

หัวตอจะมีขนาดเล็ก ขอดีของการใชเมาสแบบนี้ก็คือจะเหลือพอรต

ภาพที่ 3.39 เมาสแบบพีเอส/ทู (PS/2 Mouse)

https://www.ox.ee/en/product/467057, 2559
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3) เมาสแบบยูเอสบ ี(USB Mouse) เปนเมาสท่ีการใชอยางแพรหลายมาก

ข้ึน แตการทำงานจะเปนลักษณะกับเมาสธรรมดา ซ่ึงจะแตกตางกันตรงท่ีหัวตอไมเหมือนกัน

ภาพที่ 3.40 เมาสแบบยเูอสบ ี(USB Mouse)

ที่มา : https://www.amazon.com/HP-QY777AA-USB-Mouse/dp/B008968NG0, 2559

4) เมาสแบบอินฟาเรด (Infrared Mouse) เปนเมาสท่ีไมมีสายเช่ือมตอ

ระหวางเมาสกับเคร่ืองคอมพิวเตอร แตจะใชแสงอินฟาเรดในการรับสงสัญญาณแทน  เพราะสามารถ

เลือ่นตัวช้ีเมาสเพ่ือควบคุมการนำเสนอไดคอนขางสะดวก ไมตองยืนควบคุมเมาสบนโตะอยางเดียว

ภาพที่ 3.41 เมาสแบบอินฟาเรด (Infrared Mouse)

ที่มา : http://i58-group5.blogspot.com/2015/08/, 2559

5) ลูกกลมควบคุม (Trackball) นิยมเรียกวา แทร็กบอล ตามการออกเสียง

ในภาษาอังกฤษ เปนเมาสอีกแบบหน่ึง ใชวิธีการหมุนลูกบอลท่ีตัวเมาสแทนการเล่ือนตัวเมาส
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ภาพที่ 3.42 ลูกกลมควบคุม (Trackball)

ที่มา : http://www.firstpr.com.au/ergonomics/, 2559

6) กานควบคุม (Joystick) นิยมเรียกวา จอยสต๊ิก ตามการออกเสียงใน

ภาษาอังกฤษ เปนกานสำหรบัใชโยกข้ึนลง / ซายขวา เพ่ือยายตำแหนงของตัวช้ีตำแหนงบนจอภาพ มี

หลกัการทำงานเชนเดียวกับเมาส  แตจะมีแปนกดเพ่ิมเติมมาจำนวนหน่ึงสำหรับสัง่งานพิเศษ นิยมใช

กับการเลนเกมคอมพวิเตอรหรือควบคุมหุนยนต

ภาพที่ 3.43 กานควบคุม (Joy stick)

ที่มา : https://www.logitechg.com/en-ca/product/extreme-3d-pro-joystick, 2559

7) กานชี้ (Pointing Stick) นิยมเรียกวา พอยตต้ิงสต๊ิก ตามการออกเสียง

ในภาษาองักฤษ มีลักษณะเปนแทงเล็ก ๆ คลายยางลบดินสอเพื่อชวยชี้ตำแหนงของเคอรเซอร สวน

ใหญติดต้ังอยูกลางแปนพิมพของคอมพิวเตอรพกพา หรือคอมพิวเตอรโนตบุก โดยใชน้ิวบังคับทศิทาง

แทนเมาส
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ภาพที่ 3.44 กานช้ี (Pointing Stick)

https://spjall.vaktin.is/viewtopic.php?t=61265, 2559

8) แผนสัมผัส (Touchpad) นิยมเรียกวา ทัสแพด ตามการออกเสียงใน

ภาษาอังกฤษ เปนอปุกรณชีต้ำแหนงอีกรูปแบบหนึ่ง เปนแผนเรียบ มีวงจรรับสญัญาณภายใน วางไว

บริเวณหนาคียบอรด (ท่ีพักมือ) พบในเครือ่งคอมพิวเตอรแบบโนตบุก เม่ือตองการส่ังงานก็นำปลาย

น้ิวเล่ือนไปบนแผนเรียบ ในทิศทางท่ีตองการ สามารถคลิกเบา ๆ บนแผนเรียบเพ่ือส่ังการไดเลย หรือ

ใชปุมกดขาง ๆ แผนก็ได

ภาพที่ 3.45 แผนสมัผสั (Touchpad)

ที่มา : https://www.maketecheasier.com/disable-touchpad-gnome-shell/, 2559

9)  กลายดพอยต (Glide Point) ไมมีนิยามเปนภาษาไทยจึงนิยมเรยีกตาม

การออกเสียงในภาษาอังกฤษ เปนแผนส่ีเหล่ียมท่ีวางอยูหนาแปนพิมพ สามารถใชน้ิววาดเพ่ือเล่ือน

ตำแหนงของตัวช้ีตำแหนงบนจอภาพเชนเดียวกับ  เมาสเหมือนกับแผนสัมผัส (Touchpad) สามารถ

นำไปเช่ือมตอกับเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ัวไปแทนการใชเมาส

ภาพที่ 3.46 กลายดพอยต (Glide point)

ที่มา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=0TP-000Z-00014, 2559
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3.10 การดแสดงผล (Display Card)

การดแสดงผลอาจถูกเรียกในชื่อ การดจอ (Video Card) หรือกราฟกการด (Graphic

Card) ก็ได เปน แผงวงจรอเิลก็ทรอนิกส ท่ีทำหนาท่ีในการนำขอมูลท่ีไดจากการประมวลผลของซีพียู

มาแสดงบนจอภาพ ทำใหผูใช สามารถควบคุมการทำงาน ไดอยางมีประสิทธิภาพ  โดยจอภาพจะเปน

สวนท่ีรบัขอมูลจากการดแสดงผลอีกทีหน่ึง  การดกราฟกทไีดรับความนิยมและใชกันแพรหลายในอยู

ปจจุบัน เปนการดกราฟกที่มี จีพียู (GPU)

ภาพที่ 3.47 การดแสดงผล (Display Card)

ที่มา : http://www.hisdigital.com/us/product2-602.shtml, 2559

 Graphics Processing Unit  (GPU) สามารถเรยีกอีกช่ือหน่ึงไดคือ Visual Processing

Unit  (VPU) ซึ่ง GPU หนาที่หลักของ GPU ก็คือชวยในการประมวลการทำงานในดานภาพกราฟก

บนหนาจอคอมพิวเตอรใหมี ประสทิธิภาพมากย่ิงข้ึนหลักการทำงานก็คลายกับ CPU แต จะแตกตาง

กันตรงที่ การดแสดงผลสมัยเกา ทำหนาที่แปลงขอมูลดิจิตอลเปนสัญญาณเทานั้น แตจากกระแส

ความนิยมของการดเรงความเร็วสามมิติ ในชวงครึ่งหลังของทศวรรษที่ 90 โดยบริษัท 3dfx และ

nVidia ทำ ให เทคโนโลยีดานสามมิ ติพัฒนาไปมาก ปจจุบันการดแสดงผลสมัยใหม ไดรวม

ความสามารถในการแสดงผลภาพสามมิติมาไว เปนมาตรฐาน และไดเรียกชื่อใหมวา GRAPHICS

PROCESSING UNIT (GPU) โดยสามารถลดงานดานการแสดงผลของของหนวยประมวลผลกลาง

(CPU) ไดมาก

การดแสดงผลในปจจุบนัถูกพฒันาใหมีความสามารถมากขึ้น มีการการดเพื่องานเฉพาะ

ดานหลากหลายชนิด โดยการดเหลาน้ีจะมีชิปประมวลผลบนตัวการด เพ่ือจะชวยใหงานประมวลผล

ทางดานกราฟก 3 มิติ สามารถทำไดอยางสมบูรณแบบ ดวยคุณสมบัติที่หลากหลายของการด

แสดงผลในปจจุบัน ทำใหขอบเขตการใชงานของมันไมไดเพียงใชเลนเกม หรือใชงานดานเอกสาร

เทาน้ัน   ความสามารถท่ีมีอยูในตัวเครื่องระดับ Workstation ท่ี ใชในงานดานกราฟกระดับสูงไดถูก
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รวมเอาไวในการดแสดงผลดวย ทำใหผูที่ตองการใชงานดานกราฟกสามารถเลือกใชไดตามความ

เหมาะสม ทัง้น้ีการดแสดงผลสามารถแบงประเภทไดตามลักษณะการใชงานตาง ๆ ดังน้ี

1) ใชในงานเอกสารท่ัวไปและอินเทอรเน็ต การใชคอมพิวเตอรทำงานดานเอกสาร เชน

ชดุโปรแกรม Microsoft Office เปน งานท่ีไมเนนการแสดงผลดานกราฟกสงูมาก ซ่ึงสามารถใชการด

แสดงผลระดับข้ันพ้ืนฐานท่ัว ๆ ไป ก็เพียงพอแลวสำหรับงานประเภทน้ี ขอสำคัญก็คือ การดแสดงผล

ที่จะนำมาใชกับงานดานน้ีตองสามารถรองรับความละเอียดสูงพอที่ จะดูรายละเอียดของงานดาน

เอกสารได และมีความสามารถในการรองรบัอัตราความเรว็ท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอรสามารถจะสรางภาพ

ใหม หลังจากที่ไดรับขอมูลเพิ่มขึ้นหรือมีการแกไขเพิ่มเติม เรียกวาอัตราการรีเฟรช (Refresh Rate)

คุณสมบัติน้ีจะชวยถนอมสายตาของผูใชงานเม่ือตองน่ังทำงานอยูกับหนาจอเปนเวลานาน ๆ

2) ใชในงานกราฟก 2 มิติ/ตัดตอภาพวิดีโอ การดแสดงผลประเภทน้ีใชในงานแสดง

ภาพเคลื่อนไหวประเภท 2 มิติ การตัดตอวิดีโอ รวมทั้งงานดานออกแบบตกแตงภาพ 2 มิติ การด

ประเภทน้ีจะตองมีความสามารถในการประมวลผลท่ีรวดเร็ว และสามารถรองรับการทำงานในโหมด

24 บิต (True Color) และสามารถปรบัรายละเอียดของภาพได 1,024 x 768 เปนอยางต่ำ สวนงาน

ดานการตัดตอวิดีโอตองใชฮารดแวรที่มีคุณสมบัติของ Video Capture จึงจะสามารถจับสัญญาณ

จากวิดีโอเขามายังคอมพิวเตอรโดยผานชองสญัญาณ AV บนตัวการดได

3) ใชในงานออกแบบกราฟก 3 มิติ/เขียนแบบ CAD/CAM เหมาะสำหรบันักออกแบบ

กราฟก 3 มิติ การใชงานโปรแกรม 3D Studio หรือ AutoCAD จำเปนอยางยิ่งสำหรับการเลือกใช

Hardware ที่มีคุณสมบัติดานภาพ 3 มิติอยางครบครัน การดสำหรับงานกราฟก 3 มิตินี้จะไม

เหมือนกับการด 3 มิติที่ใชสำหรับการเลนเกม 3 มิติตรงที่สามารถรองรับการทำงานของ OpenGl

(โอเพนจีแอล OpenGL, เปนตัวยอของคำวา Open Graphics Library) เปนไลบรารีหรือคลัง

โปรแกรม (หรือชุดคำส่ัง) ดานกราฟกสามมิติ เพ่ือสงคำส่ังควบคุมการวาดภาพไปยังอุปกรณฮารดแวร

การประมวลผลภาพ โอเพนจีแอลสามารถใชไดใน หลายระบบคอมพิวเตอร ในการเขียนโปรแกรม

ดานคอมพิวเตอรกราฟก โดยในคลังโปรแกรมจะมีชุดคำสั่งมีมากกวา 250 ชวย ในการสรางวัตถุ

แปลงวัตถุ และสรางภาพโดยใหแสงและเงา โดยเริ่มจากการกำหนดรูปทรงพื้นฐาน เชน สี่เหลี่ยม

ลูกบาศกหรือทรงกลม โอเพนจีแอลเปนท่ีนิยมมากในอุตสาหกรรมผลิตแอนิเมชันวดีีโอเกม โดยใน

ขณะเดียวกันก็เปนคูแขงทางการคากับไดเร็กททรีดี (Direct3D) ของบริษัทไมโครซอฟท นอกจากการ

พัฒนาเพื่อวีดีโอเกม โอเพนจีแอล ยังใชในทางดานอ่ืน ๆ รวมถึงการ การประมวลผลภาพ งานจำลอง

การทดลองเชิงวิทยาศาสตร และ การแสดงภาพจำลองในระบบสารสนเทศ ไดในทุก ๆ ฟงกชั่น รวม

ไปถึงความคมชัดและถูกตองของสีที่ไดจะเปนตัวกำหนดคุณภาพของการดแตละรุน นอกจากน้ันการ
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ใชงานดานนี้ตองการปริมาณของวิดีโอแรมมากกวางานดานอื่น ๆ จึงทำใหการดบางรุนที่มี

ประสิทธิภาพสูงราคาอาจจะสูงถึงหลกัแสนก็เปนได

4) ใชเพื่อเลนเกม 3 มิติ การแสดงภาพของเกมคอมพิวเตอรในปจจุบันลวนแลวเนนไป

ทางดานภาพกราฟก 3 มิติ กันมากขึ้น ซึ่งตองอาศัยคุณสมบัติเฉพาะของการดแสดงผลที่ชวยเรง

ความเร็วในการแสดงผล ของแตละฉากของเกมเพ่ือใหแตละเฟรมล่ืนไหลไมเกิดอาการสะดุด ซ่ึงการด

แสดงผลท่ีนิยมสำหรับผูท่ีช่ืนชอบการเลนเกมคอมพิวเตอรใน ปจจุบัน ไดแก การดตระกูล GeForce

ซึ่งมีจดุเดนในดานความเร็วและการสนับสนุนทางดาน Driver ที่ดจีึงสามารถรองรับการทำงานของ

เกมไดแทบจะทั้งหมด

3.11 การดเสียง (Sound Card)

เสยีงเปนสวนสำคัญของระบบมัลติมีเดียไมนอยกวาภาพ ดังน้ันการดเสียงจึงเปนอุปกรณ

จำเปนท่ีสำคัญของระบบคอมพิวเตอร มัลติมเีดีย การดเสยีงไดรับการพัฒนาคุณภาพอยางรวดเรว็เพ่ือ

ใหไดประสิทธิภาพของเสียงและความผิดเพี้ยนนอยที่สุด ตลอดจนระบบเสียง 3 มิติในปจจุบัน ความ

ชัดเจนของเสียง จะมีประสิทธิภาพดีเพียงใดนั้น ขึ้นอยูกับปจจัยหลัก 2 ประการ คือ อัตราการสุม

ตัวอยาง และความแมนยำ ของตัวอยางท่ีได ซึ่งความแมนยำของตัวอยางน้ันถูกกำหนด โดย

ความสามารถของอนาล็อกทูดิจิตอล คอนเวอรเตอร (A/D Converter) วามคีวามละเอียดมากนอย

เพียงใด ทำอยางไรจึงจะประมาณ คาสัญญาณดิจิตอลไดใกลเคียงกับสัญญาณเสียงมากที่สุด ความ

ละเอียดของ A/D Converter น้ันถูก กำหนด โดยจำนวนบิตของสญัญาณดิจิตอลเอาตพุต เชน

 - A/D Converter 8 bit จะสามารถแสดงคาท่ีตางกันได 256 ระดับ

 - A/D Converter 16 bit จะสามารถแสดงคาท่ีตางกนัได 65,536 ระดับ

หากจำนวนระดับมากขึ้นจะทำใหความละเอียดยิง่สูงขึ้นและการผิดเพี้ยนของสัญญาณ

เสียงยิ่งนอยลง นั่นคือประสิทธภิาพที่ของเสียงที่ไดรับดีข้ึนนั่นเอง แตจำนวนบิตตอหนึ่งตัวอยางจะ

มากข้ึนดวย

ภาพที่ 3.48 การดเสียง (Sound Card)

ที่มา : https://www.hotdeals4less.com/30sb157000001.html, 2559
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การดเสียงเกิดจากการนำเอาอุปกรณอิเล็กทรอนิกสมาประกอบรวมกันบนแผง PCB

(Print Circuit Board) โดยมีชิปที่เปนอุปกรณหลักในการสรางเสียงคือซินติไซเซอร (Synthesizer)

ซึ่งในปจจุบันมักเปนแบบเว็บเทเบิ้ล (Wave Table) โดยผูผลิตชิปสังเคราะหเสียงที่มีชื่อเสียงคือ ESS

และ Yamaha สวนอ่ืนจะเปนชองตอสำหรับนำสญัญาณเขา-ออกเพ่ือทำงานดานเสียง

1) คอนเน็คเตอร CD Audio เปนสวนที่อยูในเครื่องเพ่ือรับสัญญาณเสียงแบบอนาล็อก

จากไดรฟซีดีรอมผานสายเช่ือมตอท่ีมี 4 ชอง สำหรับนำมาเสียบเขากับตัวคอนเน็คเตอรการเสยีบผิด

ดานไมทำใหเสยีหายแตจะเปนการสลบัชองสญัญาณออกสูลำโพงซาย-ขวา เทาน้ัน

2) ชิปสังเคราะหเสียงหรือซินทติไซเซอร (Synthesizer) ในยุคแรกเปนแบบ FM ที่

เรียกวา Frequency Modulation เปนการสังเคราะหเสียงแบบผสมความถี่ซึ่งไมนิยมใชปจจุบันนี้

เพราะไมสามารถใหเสียงที่เปนธรรมชาติเหมือนเครื่องดนตรจีริงได เว็บเทเบิล้ (Wave Table) เปน

วิธีการสังเคราะหเสียงที่นิยมใชกันมากที่สุดในยุคปจจุบันเนื่องจากสามารถใหเสียงไดใกลเคียงกับ

เครื่องดนตรจีรงิมากที่สุดซึ่งวิธีการคือ บันทึกเสยีงเครือ่งดนตรีจรงิของเครื่องดนตรีแตละชนิดไวเปน

ชวงสั้น ๆ เพ่ือเก็บไวเปนตน แบบไปหาจากเสียงตนแบบในตารางเสียงที่มีความถี่เดียวกันมาการด

เสียงที่ใชวิธีการนี้จึงใหเสียงเหมือนกับมีเครื่องดนตรีบรรเลงอยูจริง ๆ

3) ชอง Line - out (สีชมพู) ชองตอน้ีจะมีเฉพาะการดเสยีงแบบ 4 แชนแนล ใชสำหรับ

ตอสัญญาณเสียงไปยังลำโพงแบบ Surround ซาย-ขวา

4) ชอง Line  -  in  (สีน้ำเงิน) สำหรับรับสัญญาณเสียงจากอุปกรณกำเนินเสียงอ่ืน เชน

เครื่องเลนวทิยุ - เทป เคร่ืองเลนซีดี ฯลฯ เขามาท่ีการดเพ่ือขยายสัญญาณเสียงหรือแสดงผลท่ีเคร่ือง

ของเรา

5) ชอง Speaker (สีเขียว) สำหรับสงสัญญาณเสยีงจากการดเสียงออกไปยงัลำโพงปกติใน

แบบสเตอริโอ

6) MIDI/Game Port เปนคอนเน็คเตอรรปูตัว "D" ใชตอพวงอุปกรณประเภท MIDI หรือ

อุปกรณสำหรบัเลนเกม เชน จอยสติกส เกมแพด ฯลฯ

3.12 ออปติคอลไดรฟ (Optical Drive)

เปนอุปกรณท่ีใชอานหรือบันทึกขอมูลลงบนแผน ซีดี/ดีวีดี ดวยกระบวนการทำงานของ

แสงเลเซอร ปจจุบันอุปกรณออปติคอลไดรฟมีอยูหลายประเภทดังนี้

 1) ซีดีรอมไดรฟ (CD-ROM Drive) เปนไดรฟท่ีอานขอมลูจากแผนซีดี (CD) ไดเพียง

อยางเดียว ไมสามารถบันทึกหรือเขียนขอมูลลงไฟบนแผนได ซึ่งแผนซีดีรอมโดยทั่วไปจะมีความจุ
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ขอมูลประมาณ 650-700 MB โดยขอมลูท้ังหมดบนแผนจะถูกบันทึกเปนรองเดียวตอกันเปนกนหอย

ยาวตลอดท้ังแผน การอานขอมูลบนแผนจะใชลำแสงเลเซอรขนาดจ๋ิวไฟตกกระทบเทา ของความเร็ว

มาตรฐานท่ี 1x ของไดรฟซีดีรอม หรือที่เราเรยีกกันวา 52x และ 60x น่ันเอง สวนการเช่ือมตอจะใช

สายแพ 40 เสนตออินเตอรเฟส IDE/ATA ของไดรฟซีดีรอมกับคอนเน็คเตอร IDE (คอสโทรลเลอร

ฮารดดิสก) บนเมนบอรด แตไมควรตอไดรฟซีดีรอมกับฮารดดิสกบนสายแพหรือคอนโทรลเลอร

เดียวกันเพราะจะทำใหฮารดดิสกรับสงขอมลูไดชาลง

ภาพที่ 3.49 ซีดีรอมไดรฟ (CD-ROM Drive)

ที่มา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=N82E16827134013, 2559

ความเร็วในการอานขอมูลบนแผนซีดีของไดรฟซีดีรอมน้ัน มีการกำหนดเปนคาของตัวเลข

จำนวนเทาเมือเทียบกบัความเรว็มาตรฐานที่ 1x ของไดรฟซีดีรอม ซ้ึงใหอัตราการถายโอนขอมูลขนาด

150 กิโลไบตตอวินาที (KB/s) ปจจบัุนมีความเร็วสงูสุดอยูที่ 60x ดังขอมูล

 - จำนวนเทาความเร็ว 1x ความเร็วในการโอนถายขอมูล 150 KB/s

 - จำนวนเทาความเร็ว 8x ความเร็วในการโอนถายขอมูล 1,200 KB/s (1.2 GB/s)

 - จำนวนเทาความเร็ว 52x ความเร็วในการโอนถายขอมูล 7,800 KB/s (7.8 GB/s)

 - จำนวนเทาความเร็ว 56x ความเร็วในการโอนถานขอมูล 8,400 KB/s (8.4 GB/s)

 - จำนวนเทาความเร็ว 60x ความเร็วในการโอนถายขอมูล 9,000 KB/s (9.0 GB/s)

 2) ดีวีดีรอมไดรฟ (DVD-ROM Drive)  เปนไดรฟที่สามารถอานขอมูลไดจากแผนซีดี

(CD) และดีวีดี (DVD) แตไมสามารถบันทึกหรือเขยีนขอมูลลงไปบนแผนได ซึ่งแผนดีวีดีโดยทั่วไปมี

ขนาดเทากับแผนซีดีแตหนากวาเล็กนอย และมีขนาดความจขุอมูลสงูกวาแผนซีดี สำหรบัแผนดีวีดีใน

ปจจบัุนจะมีขนาดความจุขอมูลตอแผนท้ังหมด 4 แบบคือ 4.7 GB หรือ DVD-5 (บันทึกขอมูลเพียงชัน้

เดียวดานเดียว), 8.5 GB หรือ DVD-9 (บันทึกขอมลูสองช้ันดานเดียว), 9.4 GB หรือ DVD-10 (บันทึก

ขอมูลเพียงช้ันเดียวสองดาน) และ 17 GB หรือ DVD-18 (บันทึกขอมูลสองช้ันสองดาน) ปจจบัุนดีวีดี

รอมไดรฟมีความเร็วในการอานขอมูลจากแผนดีวีดีสูงสุดประมาณ 8 ถึง 16 เทาของความเร็ว
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มาตรฐานที่ 1x ของไดรฟดีวีดีรอม (คิดเปน 9 เทาของความเร็วมาตรฐานที่ 1x ของไดรฟซีดีรอม)

หรือมักเรียกกันวา 8x และ 16x น่ันเอง สวนการเช่ือมตอน้ัน

ภาพที่ 3.50 ดีวีดีรอมไดรฟ (DVD-ROM Drive)

ที่มา : https://www.newegg.ca/Product/Product.aspx?Item=N82E16827106276, 2559

ความเร็วในการอานขอมูลบนแผนดีวีดีของไดรฟดีวีดีรอมนั้น มีการกำหนดเปนคาของ

ตัวเลขจำนวนเทาเทียบกับความเร็วมาตรฐานที่ 1x ของไดรฟดีวีดีรอมหรือคิดเปน 9 เทาของไดรฟ

ซีดีรอม ซ้ึงใหอัตราความเร็วในการโอนถายขอมูลขนาด 1,350KB/s (เม่ืออานขอมูลจากแผนดีวีดี) แต

ทั้งนี้ถาหากเปนการอานขอมูลจากแผนซีดีความเร็วในการอานจะถูกกำหนดใหเปนคาของตัวเลข

จำนวนเทาเทียบกับความเร็วมาตรฐานที่ 1x ของไดรฟซีดีรอม ดั้งนั้นอัตราความเร็วในการถายโอน

ขอมูลที่ไดรับอาจลดตำ่ลงไปตามสมควร ยกตัวอยางเชน ไดรฟดีวีดีรอมความเร็ว 8x เมื่ออานขอมูล

จากแผนดีวีดีจะใหแบนดวิดธท่ี 10,800 KB/s (10.8 GB/s) แตหากเปนการอานขอมูลจากแผนซีดีจะ

ใหแบนดวิดธลดลงเหลือเพียง 6,000 KB/s เทาน้ันแตถึงอยางไรก็มีความเรว็เทียบเทากับไดรฟซีดีรอม

40x เลยทเีดียว ดังน้ันไดรฟดีวีดีรอมท้ังหลายจึงมีความเร็วเกินพอสำหรับการอานขอมลูจากแผนซีดี

อยูแลว ดังขอมูลตอไปน้ี

 - จำนวนเทาของความเรว็ 1x ความเร็วในการถายโอนขอมลู 1,350 KB/s (1.35 GB/s)

 - จำนวนเทาของความเรว็ 8x ความเร็วในการถายโอนขอมลู 10,800 KB/s (10.8 GB/s)

 - จำนวนเทาของความเรว็ 16x ความเร็วในการถายโอนขอมลู 21,600 KB/s (21.6 GB/s)

 3) ซีดีไรทเตอร (CD ReWriter) ซีดีไรทเตอร นิยมเรียกวา ซีดีอารดับบลิวไดรฟ (CD-

RW Drive) สามารถอานและเขียนขอมลูลงบนแผนซีดีไดเหมาะสำหรับการจกัเกบ็ขอมูลจำนวนมากๆ

โดยแผนซดีีท่ีนำมาใชเขียนหรือบันทึกขอมูลลงไปน้ันจะเปนแผน CD-R (เขียนเพียงครั้งเดียวแลวปด

แผนหรือเขียนเพิ่มเติมลงไฟที่ละ Session ไดจนกวาจะเต็มความจุแผนโดยไมสามารถลบขอมูลที่

เขียนลงไปในแตละครั้งหรือทั้งหมดได) หรือแผน CD-RW (เขียนเพ่ิมเติมลงไปไดจนกวาจะเต็มความจุ

แผน หรือลบขอมูลท้ังหมดท่ีถูกเขียนลงไปแลวเพ่ือเขียนขอมูลอ่ืนซำ้ลงไปใหมไดกวา 1,000 ครั้ง) ที่ 1

แผนสามารถจุขอมูลไดมากถึง 660-700 MB ปจจบัุนไดรฟแบบน้ีกำลังจะตกรุนไป เพราะจะถูกแทนท่ี

ดวย ไดรฟ DVD-RW สวนการเช่ือมตอน้ันจะใชลักษณะเดียวกับ ดีวีดีรอม
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ภาพที่ 3.51 ซีดีไรทเตอร (CD ReWriter)

ที่มา : http://www.ixbt.com/optical/msi52-cdrw/msi52.jpg, 2559

ความเร็วในการอานและเขียนขอมูลลงบนแผนซีดีของไดรฟซีดีอารดับบลิวน้ัน มีการ

กำหนดเปนคาของตัวเลขจำนวนเทาโดยเทียบกับความเร็วมาตรฐานที่ 1x ซึ่งใหแบนดวิดธที่ 150

KB/s เหมือนกับของไดรฟซีดีรอม แตตางกันตรงท่ีไดรฟซีดีอารดับบลิวจะกำหนดคาความเร็วในการ

อาน/เขียนหรือคาของตัวเลขจำนวนเทาน้ีออกมา 3 คาคือ จำนวนของความเร็วในการเขียนขอมูลลง

บนแผ น CD-R/เขียนข อ มู ล ลงบนแผน CD-RW/อ านข อ มู ล จากแผน CD ห รื อที่ เรี ยกว า

Write/Rewrite/Read น่ั น เอง ยก ตัวอย างเช น  ไดรฟ ซี ดีอาร ดับบลิ วที่ ร ะบุ ความ เร็ วไว ว า

48x/24x/48x ก็จะหมายถึง ความเร็วในการเขียนขอมูลลงบนแผน CD-R=48X, ความเร็วในการเขียน

ขอมูลลงบนแผน CD-RW = 24x และความเร็วในการอานขอมูลจากแผน CD ทุกแบบ = 48x ซึ่ง

อัตราความเรว็ในการเขียนขอมูลลงบนแผนแตละประเภท เวลาใชงานจรงิอาจข้ึนอยูกับความสามารถ

ของตัวไดรฟเองวารองรับไดสูงสุดแคไหน และคุณสมบัติของแผนท่ีใชวาผลติมาใหใชเขียนไดในอัตรา

ความเร็วสูงสุดท่ีเทาไรดวย

4) คอมโบไดรฟ (Combo Drive)  เปนไดรฟรวมเอาความสามารถในการอานขอมูล

จากแผนซีดีและดีวีดี และการเขียนขอมูลลงบนแผนซดีีอารดับบลิวเขาดวยกัน โดยชวยประหยัดเน้ือท่ี

กวาการมีไดรฟ 2 ตัวอยูในเครื่อง และประหยัดงบประมาณลงไปไดมากปจจุบันคอมโบไดรฟกำลัง

หมดความนิยมลงไปเชนกัน เนื่องจากถูกแทนที่ดวยดีวีดีไรทเตอร (DVD ReWriter) ที่มีราคาถูกลง

มาก สวนการเช่ือมตอน้ันจะใชรูปแบบหรือวิธีการในลกัษณะเดียวกันกับไดรฟซดีีรอม/ดีวีดีรอม/ไดรฟ

ซีดีอารดับบลิวทุกประการ

ภาพที่ 3.52 คอมโบไดรฟ (Combo Drive)

ที่มา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=N82E16827106040, 2559
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ความเร็วในการอานและเขียนขอมูลลงบนแผนซีดีของไดรฟแบบคอมโบน้ัน กำหนดเปน

คาของตัวเลขจำนวนเทาโดยเทียบกับความเร็วมาตรฐานที่ 1x ซึ้งใหแบบคอมโบนั้น กำหนดเปนคา

ของตัวเลขจำนวนเทาโดยเทียบกับความเร็วมาตรฐานที่ 1x ซึ้งใหแบนดวิดธที่ 150KB/s เหมือนกับ

ของไดรฟซีดีรอมหรือไดรฟซีดีอารดับบลวิ สวนความเรว็ในการอานขอมูลจากแผนดีวีดีของไดรฟแบบ

คอมโบน้ัน คาของตัวเลขจำนวนเทาจะคิดเทียบกับความเร็วมาตรฐานท่ี 1x ของไดรฟดีวีดีรอมหรือคิด

เปน 9 เทาของไดรฟรอมหรือไดรฟซดีีอารดับบลิว ซ่ึงใหแบนดวิดธท่ี 1,350 KB/s (เม่ืออานขอมูลจาก

แผนดีวีดี) ดังน้ันไดรฟแบบคอมโบจะมีการระบุคาของตัวเลขจำนวนเทาน้ีออกมาท้ังหมด 4 คาดวยกัน

คือ จำนวนเทาของความเร็วในการเขียนขอมูลลงบนแผน CD-R/เขยีนขอมูลลงบนแผน CD-RW/อาน

ขอมูลจากแผน CD/อานขอมูลจากแผน DVD หรือที่เรียกวา Write/Rewrite/Read CD/Read DVD

น้ันเอง เชน 52x/32x/52x/16x เปนตน

 5) ดีวีดีรีไรทเตอร (DVD ReWriter) ดีวีดีรีไรทเตอร นิยมเรียกวา ดีวีดีอารดับบลิว

ไดรฟ (DVD+RW Drive) ปจจุบันถือเปนอุปกรณออปติคอลไดรฟท่ีกำลังไดรับความนิยมอยาง

แพรหลาย เปนไดรฟท่ีสามารถอานและเขียนขอมูลลงบนแผนซีดีและดีวีดีได เหมาะสำหรับการจดัเก็บ

หรอืสำรองขอมูลจำนวนมหาศาลไวในแผน DVD ท่ีมีขนาดความจุขอมูลตาง ๆ กัน เชน 4.7 GB หรือ

DVD-5 (บันทึกขอมูลช้ันเดียวดานเดียว) และ 8.5 GB หรือ DVD-9 (บันทึกขอมลูสองชัน้ดานเดียว :

Double Layer) เปนตน ในอดีตขนาดขอมูลลงไปบนแผน DVD ดวยดีวีดีไรทเตอรน้ันจะแบงออกเปน

2 มาตรฐานคือ DVD-R และ DVD+R ซึ่งเวลาเลือกแผน DVD ที่จะนำมาใชเขียนขอมูลลงไปน้ัน

จะตองเลือกชนิดของแผน DVD วาเปน -R หรือ +R ใหตรงกับชนิดไรเตอรดวย แตปจจุบันดีวีดีไร

เตอรท่ัวไปท่ีมวีางขายตามทองตลาดแบบท้ังส้ินไดถูกพัฒนาใหสามารถรบัรองการเขียนขอมูลลงไปบน

แผน DVD ไดทั้ง 2 มาตรฐาน หรือที่เรียกวา Dual Format ซึ้งเวลาท่ีจะเลือกเขียนขอมูลดวย

มาตรฐานใด (-R หรือ +R) ก็เพียงแตนำเอาแผน DVD มาตรฐานนั้นมาใชเขียน จากนั้นตัวดีวีดีรีไร

เตอรและโปรแกรมจะเขยีนขอมลูลงไปในมาตรฐานเดียวกัน (-R หรือ +R) กับแผน DVD ที่นำไปใช

โดยอัตโนมัติ

ภาพที่ 3.53 ดีวีดีรีไรทเตอร (DVD ReWriter)

ที่มา : https://www.quietpc.com/lo-dvd-drive, 2559
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3.13 ฟล็อปปดิสกไดรฟ (Floppy Disk Drive)

ฟล็อปปดิสกไดรฟ หรือเรียกสั้น ๆ วา ดิสกไดรฟ เปนอุปกรณสำหรบัอาน ขอมูลจากแผน

ดิสเกตต และเขียนขอมูลลงบนแผนดิสเกตต โดยเริ่มผลิตจากขนาด 5.25 น้ิว ความจุ 360 KB แลว

เพ่ิมความจุข้ึนเปน 1.2 MB และขนาด 3.5 น้ิว ความจุ 720 KB แลวเพิ่มความจุเปน 1.44 และ 2.88

MB ตามลำดับ ดิสกไดรฟทั้งสองขนาดจะสามารถอานและเขียนแผนดิสเกตตที่มี ความจุต่ำกวาได

นอกจากน้ีก็ยังมีฟลอ็ปปดิสกแบบ เช่ือมตอภายนอก (External FDD) สำหรบัอานและบนัทึกขอมูลลง

ในแผนดิสก ประเภทติดต้ัง ภายนอก เพื่อความสะดวกในการพกพา สวนมากจะใชกับคอมพิวเตอร

แบบโนตบุค ซึ่งฟล็อปปดิสกไดรฟในปจจุบันมีการใชงานนอยลง เนื่องจากเทคโนโลยีในการบันทึก

ขอมูลเปลี่ยนแปลงไป

ภาพที่ 3.54 ฟล็อปปดิสกไดรฟ ขนาด 5.25 น้ิว

ที่มา : https://www.flickr.com/photos/befuddledsenses/511076668, 2559

ภาพที่ 3.55 ฟล็อปปดิสกไดรฟ ขนาด 3.5 น้ิว

ที่มา : https://www.computerhope.com/issues/ch000427.htm, 2559



91ระบบคอมพิวเตอร์และส่วนประกอบ

ภาพที่ 3.56 ฟล็อปปดิสกไดรฟแบบเช่ือมตอภายนอก

ที่มา : https://nerdtechy.com/best-external-usb-floppy-drive, 2559

3.14 เคร่ืองอานการดหนวยความจำ (Card Reader)

คืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสชนิดหนึ่ง ใชสำหรับอานขอมูลในการดหรือหนวยความจำ

ประเภทตาง ๆ โดยในการอานหนวยความจำน้ัน ตัว Card Reader เองจะตองตออยูกับเคร่ือง

คอมพิวเตอรเคร่ืองนั้นดวย ในยุคปจจุบันมีการผลิตหนวยความจำชนิดตาง ๆ ออกมามากมาย

จดุประสงคก็เพื่อใชในการเก็บขอมูลที่ไดจากอุปกรณประเภทตางๆ เชน สมารทโฟน กลองดิจิตอล

และแทบเล็ต เปนตน เม่ือตองการนำขอมูลเหลาน้ันมาแสดงหรือปรับแตงในเครื่องคอมพิวเตอร

จำเปนตองใชอุปกรณสำหรับอานหนวยความจำเหลานั้นเพื่อนำขอมูลออกมาใชงาน จึงถูกเรียกวาที่

เรียกวา Card reader ซึ่งเครื่องอานการดหนวยความจำแบงไดเปน 2 แบบคือ เคร่ืองอานการด

หนวยความจำแบบภายใน (Internal Card Reader) และ เครื่องอานการดหนวยความจำแบบ

ภายนอก (External Card Reader)

ภาพที่ 3.57 เคร่ืองอานการดหนวยความจำแบบภายใน

ที่มา : https://tek-republic.com/products/tuc-2000, 2559
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ภาพที่ 3.58 เคร่ืองอานการดหนวยความจำแบบภายนอก

ที่มา : http://www.big2shop.com/product-category/memory-cards/page/6/, 2559

3.15 การดเครือขาย (Network Interface Card)

การดเครือขาย นิยมเรยีกวาการดแลน หรือนิค (NIC) เปนอุปกรณที่ใชสำหรับรับสงขอมูล

จากเครื่องคอมพิวเตอรเคร่ืองหน่ึงไปยังอีกเครื่องหน่ึง หรือไปยังอุปกรณอ่ืน ๆ ในระบบเครือขาย

ดังน้ันคอมพิวเตอรทุกเคร่ืองก็จะตองมีการดแลนเปนสวนประกอบสำคัญอีกอยางหน่ึง และโดยเฉพาะ

การเช่ือมตออินเตอรเน็ต ADSL ตามบาน มักจะใชการดแลนเปนตัวเช่ือมตออีกดวย การใชการดแลน

จะใชควบคูกับสายแลนประเภท UTP ท่ีใชในการจัดทำระบบเครอืขายคือสาย CAT5, CAT5e, CAT6

เปนตน สำหรบัชนิดของการดเครือขาย สามารถแบงไดดังน้ี

 1) การดเครือขายติดต้ังภายใน (Internal Network Interface Card)

ภาพที่ 3.59 การดเครือขายติดต้ังภายในแบบใชสาย

ที่มา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=N82E16833122133, 2559

ภาพที่ 3.60 การดเครือขายติดต้ังภายในแบบไรสาย

ที่มา : http://www.ddteck.com/services/hardware-networks/, 2559
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 2) การดเครือขายติดต้ังภายนอก (External Network Interface Card)

ภาพที่ 3.61 การดเครือขายติดต้ังภายนอกแบบใชสาย

ที่มา : http://www.ddteck.com/services/hardware-networks/, 2559

ภาพที่ 3.62 การดเครือขายติดต้ังภายนอกแบบไรสาย

ที่มา : http://www.ddteck.com/services/hardware-networks/, 2559
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คำช้ีแจง แบบฝกหัด มีทัง้หมด 15 ขอ ใหนักเรยีนทำแบบฝกหดัทุกขอ คะแนนเต็ม 15 คะแนน

               ใชเวลา 25 นาที

1. จงบอกชนิดและลกัษณะของเคสแบบตาง ๆ (1 คะแนน)

2. จงอธิบายขอแตกตางของแหลงจายไฟแบบ เอที (AT) กบัแบบเอทีเอ็กซ (ATX) (1 คะแนน)

3. จงอธิบายความหมายของอัตราการรีเฟรช (Refresh Rate) (1 คะแนน)

4. จอแสดงผลมีกีช่นิด อะไรบาง (1 คะแนน)

5. จงบอกหนาท่ีการทำงานของเมนบอรด (1 คะแนน)

6. หนวยประมวลผลกลางมก่ีีชนิด อะไรบาง (1 คะแนน)

7. ฮารดดิสกมีก่ีชนิด อะไรบาง (1 คะแนน)

8. จงอธิบายขอแตกตางของสแตติกแรมและไดนามกิแรม (1)

9. จงบอกประเภทของคียบอรด (1 คะแนน)

10. เมาสมีก่ีประเภท อะไรบาง (1 คะแนน)

11. การดแสดงผลแบงตามลักษณะการใชงานไดก่ีประเภท อะไรบาง (1 คะแนน)

12. GPU มีหนาท่ีอะไร (1 คะแนน)

13. อัตราการถายโอนขอมูลของดีวีดีรอมไดรฟ 5x มีคาเทาใด (1 คะแนน)

14. ฟล็อปปดิสกไดรฟมขีนาดเทาใดบาง และสามารถอานเขียนแผนดิสกเก็ตความจุเทาใดบาง

(1 คะแนน)

15. จงอธิบายหนาท่ีการทำงานของการดเครือขาย (1 คะแนน)

หน่วยที

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์
แบบฝึกหดั หน่วยที

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์
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คำช้ีแจง 1. แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จำนวนท้ังหมด 25 ขอ

คะแนนเต็ม 25 คะแนน ใชเวลา 20 นาที

2. ใหนักเรียนทำเคร่ืองหมาย X เพ่ือเลือกคำตอบในชองคำตอบ ก ข ค หรือ ง ท่ีเห็นวา

ถูกตองท่ีสุดเพยีงคำตอบเดียว

1. ขอใดไมไดมีอยูบนเมนบอรดในยุคแรก ๆ

ก. การดแสดงผล ข. ชองเสียบซีพียู

ค. จุดตอคียบอรด ง. ชองเสียบแรม

2. ลักษณะของซีพียูแบบแอลจีเอคือขอใด

ก. เปนกลองพลาสติกส่ีเหล่ียมดานลางมีขาเปนเข็มจำนวนมากไวเสียบใสสล็อต

ข. เปนกลองพลาสติกสี่เหลี่ยมดานลางมีขาสัญญาณสำหรับเสียบใสสลอต

ค. มีขาจำนวนมากอยูใตซีพียูสำหรับเสียบลงในซ็อกเก็ต

ง. ไมมีขายืน่ออกมา แตจะมีหนาสัมผัสที่จะแตะกับปุมสัมผัสที่ซ็อกเก็ต

3. ฮารดดิสกชนิดใดท่ีสามารถตอพวงกันไดจำนวนมาก ๆ

ก. แบบสกัซซี ข. แบบโซลิดสเตต

ค. แบบซาตา ง. แบบไอดีอี

4. ซีพียูแบบใดเม่ือติดต้ังบนเมนบอรดแลวจะลักษณะต้ังฉากกับเมนบอรด

ก. ซีพียูแบบพีจเีอ (PGA) ข. ซีพียูแบบวีจีเอ (VGA)

ค. ซีพียูแบบคารทริดจ (Cartridge) ง. ซีพียูแบบแอลจีเอ (LGA)

5.แหลงจายไฟท่ีนิยมใชในปจจุบันคือขอใด

ก. XT ข. BTX

ค. AT ง. ATX

6. ซีพียู สรางจากอุปกรณอิเล็กทรอนิกสขอใด

ก. ทรานซสิเตอร ข. เฟต

ค. ไตรแอค ง. ไดโอด

7. ขอใดไมใชความจุของฟล็อปปดิสกไดรฟขนาด 3.5 น้ิว

ก. 2.88 MB ข. 1.44 MB

ค. 1.2 MB ง. 720 KB

หน่วยที

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์

แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยที

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์
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8.จอแสดงผลที่แสดงไดเพียงสีเดียวคือขอใด

ก. จอแอลอีดี ข. จอซีอารที

ค. จอแอลซดีี ง. จอโมโนโครม

9.ขนาดเพาเวอรซัพพลายในคอมพิวเตอรท่ัวไปมีขนาดเทาใด

ก. 550-850 watts ข. 400-450 Watts

ค. 150-300 Watts ง. 100-200 Watts

10. ขอใดคือตัวถังของคอมพิวเตอร

ก. มอนิเตอร ข. ซีพียู

ค. เพาเวอรซัพพลาย ง. เคส

11.ขอใดเปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร

ก. ซีพียู ข. หนวยความจำ

ค. การดจอ ง. แรม

12. ความเร็วในการอานขอมูลของซีดีรอมไดรฟ 1x มีคาเทาใด

ก. 100 Kb/s ข. 150 Kb/s

ค. 250 Kb/s ง. 300 Kb/s

13. อุปกรณใดใชอานขอมูลจากการดหนวยความจำ

ก. Combo Drive ข. Floppy Disk Drive

ค. Card Reader ง. Optical Drive

14. การสังเคราะหเสียงท่ีนิยมใชในการดเสียงในปจจุบันคือขอใด

ก. Wave Table ข. Wave Sound

ค. Wave Synthesizer ง. Wave Converter

15. ออปติคอลไดรฟชนิดใดท่ีไมสามารถเขียนแผนซีดีได

ก. ซีดีไรทเตอร ข. คอมโบไดรฟ

ค. ดีวีดีรีไรทเตอร ง. ดีวีดีรอมไดรฟ

16. เคร่ืองคอมพิวเตอรโดยท่ัวไปสามารถตอฮารดดิสกแบบไอดีอีไดท้ังหมดก่ีตัว

ก. 2 ตัว ข. 3 ตัว

ค. 4 ตัว ง. 5 ตัว
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17. ขอใดหมายถึงเคสแบบต้ังโตะ

ก. Ontop ข. Tabletop

ค. Desktop ง. Tower

18. ขอใดไมใชช่ือท่ีใชเรยีกการดแสดงผล

ก. Monitor Card ข. Graphic Card

ค. Display Card ง. Video Card

19. ขอใดไมใชชองเสียบของซีพียูแบบตลับ

ก. สล็อตเอ ข. สล็อตบี

ค.สล็อตวัน ง. สลอ็ตทู

20. ฮารดดิสกชนิดใดท่ีไมไดบันทึกขอมูลบนแผนจานแมเหล็ก

ก. แบบไอดีอี ข. แบบสกซัซี

ค. แบบโซลิดสเตต ง. แบบซาตา

21. แรมท่ีตองใสเปนจำนวนคูคือแรมชนิดใด

ก. อารดแีรม ข. ดีดีอารแรม

ค. เอสดแีรม ง. อีดีโอแรม

22. อารดแีรม (RDRAM) ใชกับชองเสียบหรือสล็อตแบบใด

ก. RIMM ข. SIMM

ค. TIMM ง. DIMM

23. คียบอรดมาตรฐานมีปุมท้ังหมดก่ีปุม

ก. 98 ข. 101

ค. 108 ง. 110

24. หัวตอคียบอรดใดท่ีใชกับเมนบอรดมาตรฐานเอที (AT)

ก. USB ข. PS/2

ค. DIN ง. IBM

25. เมาสชนิดใดท่ีใชวิธีการหมุนลูกบอลแทนตัวเมาส

ก. Touchpad ข. Joystick

ค. Pointing Stick ง. Trackball
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