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               คอมพิวเตอรมีวิวัฒนาการท่ีรวดเร็วมาก นับต้ังแตยุคดึกดำบรรพ มนุษยมีความพยายาม

คิดคนเคร่ืองเคร่ืองจักรตาง ๆ เพ่ือชวยในการนับและคำนวณ นับต้ังแตการใชน้ิวมือเพ่ือชวยในการนับ

แตมีขอจำกัดเม่ือมีจำนวนมากข้ึน มนุษยจึงพยายามหาส่ิงใกลตัวมาชวยนับ เชน กอนหิน ก่ิงไม เปน

ตน จากน้ันจงึพัฒนาและคิดคนวิธีการตาง ๆ เพ่ือชวยในการนับ การคิดคำนวณจนกลายมาเปนกลไก

ท่ีใชคิดคำนวณ และวิวัฒนาการจนเปนคอมพิวเตอรในปจจุบัน

               คอมพิวเตอรมาจากภาษาละตินวา Computare ซ่ึงหมายถึง การนับ หรอื การคำนวณ

พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ใหความหมายของคอมพิวเตอรไววา “เครื่อง

อิเลก็ทรอนิกสแบบอัตโนมัติ ทำหนาท่ีเหมือนสมองกล ใชสำหรับแกปญหาตาง ๆ ท่ีงายและซับซอน

โดยวิธีทางคณิตศาสตร”

               สำหรบัการศึกษาในดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีความจำเปนท่ีจะตองมีความรูพ้ืนฐาน

ในดานตาง ๆ เชน ประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอร วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร ประเภทของ

คอมพิวเตอร รวมท้ังหนวยวัดพ้ืนฐานตาง ๆ ทางคอมพิวเตอร เชน หนวยวัดความจุ หนวยวัดเวลา

หนวยวัดความเร็ว เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการศึกษาเก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรตอไป

จุดประสงคท่ัวไป

              1. เพื่อใหมีความรูเกี่ยวกับประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอร

              2. เพื่อใหมีความรูเกี่ยวกับวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร

              3. เพื่อใหมีความรูเกี่ยวกับประเภทของคอมพิวเตอร

              4. เพื่อใหมีความรูเกี่ยวกับหนวยวัดตาง ๆ ของคอมพิวเตอร

              5. เพื่อใหมีกิจนิสัยในการศึกษาหาความรูเพิ่มเตมิ

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม

1. บอกความหมายของคอมพิวเตอรได

2. อธิบายประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอรได

3. อธิบายวิวัฒนาการของคอมพิวเตอรได

4. บอกขอแตกตางของคอมพิวเตอรแตละยุคได

หน่วยทีÉ ř
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สาระสําคญั

จุดประสงคก์ารเรียนการสอน
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              5. บอกประเภทของคอมพิวเตอรได

              6. บอกขอแตกตางของคอมพิวเตอรแตละประเภทได

              7. บอกหนวยวัดตาง ๆ ของคอมพิวเตอรได

1.1 ประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอร

1.2 วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร

1.3 ประเภทของคอมพวิเตอร

1.3.1 ซุปเปอรคอมพิวเตอร

1.3.2 เมนเฟรมคอมพิวเตอร

1.3.3 มินิคอมพิวเตอร

1.3.4 คอมพิวเตอรสวนบุคคล

1.3.5 คอมพิวเตอรโนตบุก

1.3.6 พีดีเอ

1.3.7 คอมพิวเตอรเครือขาย

1.4 หนวยวัดพ้ืนฐานทางคอมพิวเตอร

               1.4.1 หนวยวัดความจุขอมูล

               1.4.2 หนวยวัดเวลา

1.4.3 หนวยวัดความเร็ว

เนืÊ อหา
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คำช้ีแจง 1. แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จำนวนท้ังหมด 15 ขอ

คะแนนเต็ม 15 คะแนน ใชเวลา 10 นาที

2. ใหนักเรียนทำเคร่ืองหมาย X เพ่ือเลือกคำตอบในชองคำตอบ ก ข ค หรือ ง ท่ีเห็นวา

ถูกตองท่ีสุดเพยีงคำตอบเดียว

1. ขอใดคือความหมายของคอมพวิเตอร

ก. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่ประมวลผลขอมูลดวยความรวดเร็ว

ข. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่ทำหนาที่ประมวลผลประมวลผลขอมูล

ค. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ีประมวลผลขอมูลดวยความรวดเร็ว ดวยวิธีทางคณิตศาสตร

ง. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถตัดสินใจแทนมนุษยได

2. เคร่ืองคำนวณท่ีมนุษยสรางข้ึนช้ินแรกคือขอใด

ก. เนเปยร โบนส ข. ลูกคิด

ค. ปาสคาลไลน ง. ไลบนิซ สเตป

3. อุปกรณชวยคำนวณใดท่ีมีลกัษณะเปนแทงไมตีเสนเปนตาราง

ก. เนเปยร โบนส ข. สไลดรลู

ค. ปาสคาลไลน ง. ไลบนิซ สเตป

4. เคร่ืองคำนวณใดท่ีใชหลักการของฟนเฟองในการบวกลบเลขไดเทาน้ัน

ก. เนเปยร โบนส ข. สไลดรลู

ค. ปาสคาลไลน ง. ไลบนิซ สเตป

5.อุปกรณท่ีใชในการคำนวณใดท่ีใชวิธีการคาดคะเนผลลัพธ

ก. เนเปยร โบนส ข. สไลดรลู

ค. ปาสคาลไลน ง. ไลบนิซ สเตป

6. ผูใดไดช่ือวาเปนบิดาของเคร่ืองคอมพิวเตอร

ก. จอหน เนเปยร ข. ชาลส แบบบจิ

ค. กอททฟรีด วิลเฮลม ฟอน ไลบนซิ ง. ไบลส ปาสคาล

7. เพราะเหตุใด เอดา ไบรอน เลิฟเลซ ไดรบัยกยองใหเปนโปรแกรมเมอรคนแรกของโลก

ก. สรางภาษาคอมพิวเตอรภาษาแรกของโลก

ข. เขียนโปรแกรมควบคุมเครื่องดิฟเฟอรเรนซ เอนจิน ไดสำเร็จ

ค. แปลเร่ืองราวเก่ียวกับเคร่ืองวิเคราะหของชาลส แบบบิจ จากภาษาฝร่ังเศสเปนภาษาอังกฤษ

ง. คนพบการใชบัตรเจาะรูในการบันทึกขอมูล

แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยทีÉ ř
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8. เคร่ืองคำนวณทางสถิติถูกนำมาใชในดานใด

ก. เก็บขอมูลโรคระบาด ข. บันทึกรายการสินคา

ค. สำมะโนประชากร ง. เก็บขอมูลทางการเกษตร

10.ขอใดคือคุณสมบติัของเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีสรางจากหลอดสุญญากาศ

ก. ทำงานดวยภาษาระดับสูง ข. ใชกำลังไฟฟาสูง ความรอนสูง

ค. มีขนาดเลก็ ง. ประมวลผลดวยเลขฐาน 10

11.ขอใดคือเครื่องคอมพิวเตอรที่ผลิตจำหนายเครื่องแรกของโลก

ก. EDSAC ข. UNIVAC

ค. EDVAC ง. ENIAC

12.ขอใดไมใชคุณสมบติัของทรานซิสเตอร

ก. ราคาถูก ข. ความรอนต่ำ

ค. ตองทำการวอรมอัพกอน ง. ใชพลังงานต่ำ

13. ยุคท่ีคอมพิวเตอรมีขนาดเล็กจนถูกเรียกวาไมโครคอมพิวเตอร ใชเทคโนโลยีใดในการผลติ

ก. VLSI ข. IC

ค. Transistor ง. Tube

14. คอมพิวเตอรทีถู่กนำมาใชในการจัดเก็บฐานขอมูลธนาคารคือขอใด

ก. มินิคอมพิวเตอร ข. เครือ่งคอมพิวเตอรสวนบุคคล

ค. เมนเฟรมคอมพิวเตอร ง. ไมโครคอมพิวเตอร

15. หนวยวัดท่ีมักใชในการวัดความเร็วของคอมพิวเตอร

ก. เมกะไบต (Megabyte) ข. ไมโครเซกันด (Microsecond)

ค. เฮริตซ (Hertz) ง. มิปส (MIPS)
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คอมพิวเตอรมาจากภาษาละตินวา Computare ซ่ึงหมายถึง การนับ หรอื การคำนวณ

พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ใหความหมายของคอมพิวเตอรไววา “เครื่อง

อิเลก็ทรอนิกสแบบอัตโนมัติ ทำหนาท่ีเหมือนสมองกล ใชสำหรับแกปญหาตาง ๆ ท่ีงายและซับซอน

โดยวิธีทางคณิตศาสตร”

                คอมพิวเตอรจึงเปนเครื่องจักรอิเล็กทรอนิกสทีถู่กสรางขึ้นเพื่อใชทำงานแทนมนุษย ใน

ดานการคิดคำนวณและสามารถจดจำขอมูล ท้ังตัวเลขและตัวอักษรไดเพ่ือการเรียกใชงานในคร้ังตอไป

นอกจากนี ้ ยังสามารถจัดการกับสัญลักษณไดดวยความเร็วสงู โดยปฏิบัติตามข้ันตอนของโปรแกรม

คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในดานตาง ๆ อีกมาก เชน การเปรียบเทียบทางตรรกศาสตร การ

รับสงขอมลู การจัดเก็บขอมูลในตัวเคร่ืองและสามารถประมวลผลจากขอมูลตาง ๆ ได

สำหรับการศึกษาเก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรน้ัน ควรจะมีความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับ

ประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอร รวมถึงวิวัฒนาการในยุคตาง ๆ ของคอมพิวเตอร ชนิดของ

คอมพิวเตอร เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอไป

1.1 ประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอร

มนุษยมีความจำเปนตองคิดและประมวลผลมาต้ังแตอดีต  เริม่ต้ังแตการนับน้ิวมือ  ตอมา

ก็ใชเศษไม กอนหิน  หลังจากน้ันวิวัฒนาการเปนลูกคิด (Abacus) ถูกประดิษฐข้ึนโดยชาวจีน  ซ่ึงถือ

ไดวาเปนเคร่ืองมือนับช้ินแรกของโลก

ภาพที ่1.1 ลูกคิด

ที่มา : https://pngtree.com/freepng/abacus_2167366.html, 2559

ตอมาก็มีเหตุการณสำคัญ ๆ เกิดข้ึนมากมายท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาเคร่ืองคำนวณ คือ

ในป พ.ศ. 2158 หรือ ค.ศ. 1615   นักคณิตศาสตรชาวสก็อตแลนด เช่ือ John Napier ไดประดิษฐ

อุปกรณชวยในการคำนวณข้ึนมา  เรียกวา “Napier’s Bones” เปนอุปกรณทีม่ีลักษณะเปนแทงไม

ท่ีตีเปนตาราง และชองสามเหล่ียม มีเลขเขียนอยูบนตารางเหลาน้ี เม่ือตองการคูณเลขจำนวนใด ก็

หยิบแทงท่ีใชระบุเลขแตละหลักมาเรียงกัน แลวจึงอานตัวเลขบนแทงน้ัน ตรงแถวท่ีตรงกับเลขตัวคูณ

ก็จะไดคำตอบที่ตองการ

หน่วยทีÉ ř
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ภาพที ่1.2 จอหน เนเปยร (John Napier)

ที่มา : http://globalprioritiesproject.org/2015/02/the-law-of-logarithmic-returns/, 2559

ภาพที ่1.3 เนเปยร โบนส (Napier’s Bones)

ที่มา : http://www.angelfire.com/freak2/napiersbones/bones.html, 2559

ป พ.ศ. 2185 หรือ ค.ศ. 1642  นักคณิตศาสตรชาวฝรั่งเศสชื่อ ไบลส ปาสคาล (Blaise

Pascal) ไดประดิษฐเคร่ืองคำนวณช่ือปาสคาลไลน (Pascaline) โดยใชหลักการหมุนของฟนเฟอง

เปนครัง้แรก  แตเคร่ืองดังกลาวสามารถใชบวกและลบเลขไดเทาน้ัน  เคร่ืองมือของปาสคาลน้ีถูกเผย

แพรออกสูสาธารณชนเม่ือ พ.ศ. 2188  แตไมประสบความสำเร็จเทาท่ีควร  เน่ืองจากราคาแพง  และ

เม่ือใชงานจริงจะเกิดเหตุการณท่ีฟนเฟองติดขัดบอย ๆ ทำใหผลลพัธท่ีไดไมคอยถูกตองตรงกับความ

เปนจริง
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ภาพที่ 1.4 ไบลส ปาสคาล (Blaise Pascal)

ที่มา : https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blaise_pascal.jpg, 2559

ภาพท่ี 1.5  เคร่ืองคำนวณปาสคาลไลน (Pascaline) ที่ใชกลไกเฟองของไบลส ปาสคาล

ที่มา : http://www.layersistem.com/blog/abakusten-bilgisayara-uzanan-yolculuk-1/,

2559

ป พ.ศ. 2216 หรือ ค.ศ. 1673  มีนักปราชญชาวเยอรมันชื่อ กอททฟรีด วิลเฮลม ฟอน

ไลบนิซ (Gottfried Withelm von Leibniz) ไดปรับปรงุเครื่องคำนวณของปาสคาลใหมีขีด

ความสามารถสูงข้ึนไปอีกข้ันคือ  นอกจากจะบวกและลบเลขไดแลวยังสามารถคูณและหารเลขไดอีก

ดวย  โดยอาศัยการหมนุวงลอของเครือ่งเองอตัโนมัติ  ซ่ึงไดเรียกเคร่ืองน้ีวา ไลบนิซ สเตป (Leibniz’s

Stepped) นับไดวาเปนเครือ่งมือท่ีชวยใหการคำนวณทางคณิตศาสตรท่ีดูยุงยากกลับเปนเร่ืองท่ีงาย

ข้ึน และยังคนพบเลขฐานสอง (Binary Number) คือ เลข 0 และเลข 1  ซึ่งเปนระบบเลขที่เหมาะใน

การคำนวณ
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ภาพที ่1.6 กอททฟรีด วิลเฮลม ฟอน ไลบนิซ Gottfried Withelm von Leibniz

ที่มา : https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Leibniz_Hannover.jpg, 2559

ภาพท่ี 1.7 เคร่ืองคำนวณไลบนิซ สเตป (Leibniz’s Stepped)

ที่มา : http://www.deutschesseum.de/en/exhibitions/communication/Computers

/digital-calculators/, 2559

ป พ.ศ.2243 หรอืป ค.ศ. 1700  วิลเลยีม อูเทรด (William Aughtred) นักคณิตศาสตร

ชาวอังกฤษ ไดนำเอาหลกัการของเนเปยรมาพัฒนาเคร่ืองมือท่ีเรียกวา ไมบรรทัดคำนวณหรือสไลดรูล

(Slide Rule) โดยการนำคาลอการิทึม มาเขียนเปนสเกลบนแทงไมสองอัน เม่ือนำมาเล่ือนตอกัน ก็จะ

อานคาเปนผลคูณหรือผลหารได โดยอาศัยการคาดคะเนผลลัพธ  ซ่ึงถือวาเปน คอมพิวเตอรอนาลอก

เครื่องแรกของโลก

ภาพที ่1.8 ไมบรรทัดคำนวณ (Slide Rule)

ที่มา : http://chalkdustmagazine.com/features/slide-rules-early-calculators/, 2559
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ป พ.ศ. 2365 หรือ ค.ศ. 1822  ไดมีชาวอังกฤษท่ีช่ือ ชาลส แบบบิจ (Charles

Babbage) นักคณิตศาสตรจากมหาวิทยาลัยเคมบริดจ  นับเปนผูท่ีมีบทบาทสำคัญในการผลิตเคร่ือง

คำนวณ  โดยเขาประสบความสำเร็จในการสรางเคร่ืองคำนวณหาผลตางเรียกวา ดิฟเฟอรเรนซ เอน

จิน (Difference engine) ซ่ึงเปนเคร่ืองท่ีใชคำนวณและพิมพตารางทางคณิตศาสตรอยางอัตโนมัติ

ภาพที่ 1.9 ชาลส แบบบจิ (Charles Babbage)

ที่มา : http://www.famousmathematicians.com/charles-babbage/, 2559

ภาท่ี 1.10 เคร่ืองคำนวณหาผลตาง (Difference engine)

ที่มา : https://www.britannica.com/technology/Difference-Engine, 2559

และไดพัฒนาเคร่ืองมือในการคำนวณท่ีมีความสามารถสูงกวาน้ี ซ่ึงก็คือเคร่ืองท่ีเรียกวา

เครื่องวิเคราะห (Analytical Engine) และไดยกเลิกโครงการสรางเครื่องดิฟเฟอรเรนซ เอนจิน ลง

ซึ่งเครื่องวิเคราะห มสีวนประกอบเหมือนกับคอมพิวเตอรในปจจุบัน คือมีหนวยรับสงขอมูล , หนวย

ควบคุม และหนวยความจำ โดยใชบัตรเจาะรูเปนสวนในการรับและแสดงผล แตนาเสียดายท่ีเคร่ือง

เคร่ืองวิเคราะหน้ันไมสามารถสรางใหสำเร็จข้ึนมาได  ท้ังน้ีเน่ืองจากเทคโนโลยีสมัยน้ันไมสามารถ

สรางสวนประกอบตาง ๆ ไดและอีกประการหน่ึงก็คือสมัยน้ันไมมีความจำเปนตองใชเคร่ืองท่ีมี

ความสามารถสูงขนาดน้ัน  ดังน้ัน รัฐบาลอังกฤษจึงหยุดใหการสนับสนุนโครงการของชาลส แบบบิจ
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ในป พ.ศ. 2385  ทำใหไมมีทุนท่ีจะทำการวิจัยตอไป อยางไรก็ตาม ชาลส แบบบิจ ไดรับการยกยอง

ใหเปน “บิดาของเคร่ืองคอมพิวเตอร”

ภาที ่1.11 เครื่องวิเคราะห (Analytical Engine)

ที่มา : https://www.pcmag.com/encyclopedia/term/37763/analytical-engine, 2559

ในปพ.ศ. 2385 หรอื ค.ศ. 1842  สุภาพสตรีชาวอังกฤษช่ือ เอดา ไบรอน เลิฟเลซ (Ada

Byron Lovelace) ไดแปลเรื่องราวเกีย่วกับเครื่องวิเคราะห (Analytical Engine) ของชาลส แบบบิจ

จากภาษาฝร่ังเศสเปนภาษาอังกฤษ ทำให เอดา เขาใจในศักยภาพของเครือ่งดังกลาวเปนอยางดี และ

ไดเขียนข้ันตอนของคำส่ังวิธีใชเคร่ืองน้ีใหทำการคำนวณท่ียุงยากซับซอนไวในหนังสือ Taylor’s

Scientific Memories ซึ่งถือวาเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรโปรแกรมแรกของโลก และจากจุดนี้เองที่

ทำให เอดา ไดรับการยกยองใหเปน “โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก”

นอกจากน้ี เอดา ยังคนพบอีกวาชุดบัตรเจาะรู ท่ีบรรจชุุดคำส่ังไว สามารถนำกลับมา

ทำงานซ้ำไดถาตองการ น่ันคือหลกัการทำงานวนซ้ำ หรือท่ีเรียกวา “Loop” เคร่ืองมือท่ีใชในการ

คำนวณท่ีถูกพัฒนาข้ึนในศตวรรษที่ 19 น้ัน ทำงานกับเลขฐานสิบ (Decimal Number) แตเมื่อเริ่ม

ตนของศตวรรษท่ี 20 ระบบคอมพิวเตอรไดถูกพัฒนาข้ึนเปนลำดับ จึงทำใหมีการเปลี่ยนแปลงมาใช

เลขฐานสอง (Binary Number) กับระบบคอมพิวเตอร ที่เปนผลสืบเน่ืองมาจากหลักของพชีคณิต

ภาพที่ 1.12 เอดา ไบรอน เลิฟเลซ (Ada Byron Lovelace)

ที่มา : https://myhero.com/a_lovelace, 2559
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พ.ศ. 2397 หรอื ค.ศ. 1854  นักคณิตศาสตรชาวองักฤษช่ือ จอรจ บลู (George Boole)

ไดสรางระบบพีชคณิตแบบให เรียกวา “พีชคณิต บูลีน” (Boolean Algebra) ซ่ึงเปนคณิตศาสตรที่

ใชอธิบายเหตุผลของตรรกวิทยาท่ีตัวแปรมีคาไดเพียง “จริง”หรอื “เท็จ” เทาน้ัน  (ใชสภาวะเพียง

สองอยางคือ 0 กับ 1 รวมกับเครื่องหมายในเชิงตรรกะพื้นฐาน คือ AND , OR และ NOT) ซึง่มีประ

โยชนมาก     ตอการออกแบบวงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส  ตลอดจนการออกแบบทางตรรกวิทยา

ของเคร่ืองคอมพิวเตอรในปจจุบันดวย  เน่ืองจากเปนการยากท่ีจะใชสัญญาณไฟฟา  ซ่ึงมเีพียง 2

สภาวะคือ   เปดกับปด  ในการแทนเลขฐานสิบซึ่งมีอยูถึง 10 ตัว 0-9  แตเปนการงายกวาถาเราแทน

ดวยเลขฐานสองคือ 0 กับ 1  จึงถือวาส่ิงน้ีเปนรากฐานท่ีสำคัญของการออกแบบวงจรคอมพิวเตอรใน

ปจจุบัน

ภาพที่ 1.12 จอรจ บลู (George Boole)

ที่มา : https://drupal.in.th/george-boole, 2559

พ.ศ. 2423 หรอื ค.ศ. 1880 ดร.เฮอรแมน ฮอลเลอริท (Dr.Herman Hollerith) นักสถิติ

ชาวอเมริกันไดประดิษฐเคร่ืองประมวลผลทางสถิติเคร่ืองแรก  ซ่ึงใชกับบตัรเจาะรูและถูกนำไปใชใน

งานสำรวจสำมะโนประชากรของสหรัฐอเมรกิาในป พ.ศ. 2433  และชวยใหการสรุปผลสำมะโน

ประชากรเสร็จสิน้ภายในระยะเวลา 2 ปคร่ึง  (โดยกอนหนาน้ันตองใชเวลาถึง 7 ปคร่ึง)  เรียก

บัตรเจาะรูน้ีวา ฮอลเลอริท การด (Hollerrith Card) หรือไอบีเอ็มการด เพราะผูผลิตคือบริษทั

ไอบีเอ็ม

ภาพที ่1.13 เครื่องประมวลผลทางสถิติซึ่งใชกบับัตรเจาะรู

ที่มา : https://commons.wikimedia.org/wiki/File:HollerithMachine.CHM.jpg, 2559
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1.2 วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร

วิวัฒนาการของคอมพิวเตอรสามารถแบงการพัฒนาคอมพิวเตอรจากอดีตถึงปจจุบนัได

5 ยุคดวยกันดังน้ี

ยุคที ่1 เมือ่ประมาณป พ.ศ.  2480  ศาสตราจารย ฮาวเวิรด เอช.  ไอเกน (Howard H.

Aiken) แหงมหาวิทยาลัยฮาวารด  ไดพัฒนาเครือ่งคำนวณตามแนวคิดของ Babbage รวมกบัวิศวกร

ของบริษัทไอบีเอ็ม (IBM) และสามารถสรางไดเปนผลสำเร็จ  โดยเคร่ืองดังกลาวทำงานแบบ

เครื่องจักรกลและไฟฟา  และใชบัตรเจาะรูเปนสื่อในการนำเขาขอมูลสูเครื่อง  เพื่อทำการประมวลผล

การพัฒนาดังกลาวมาเสร็จส้ินในป พ.ศ. 2487  โดยเคร่ืองน้ีมีช่ือวามารค วัน (MARK I) และ

เน่ืองจากดานการเงินและบุคลากรจากบริษัทไอบีเอ็ม ดังน้ันจึงมีอีกช่ือหน่ึงวา “IBM Automatic

Sequence Controlled Calculator” และนบัเปนเครื่องคำนวณแบบอัตโนมัติเครื่องแรกของโลก

ภาพที ่1.14 เครื่องคอมพิวเตอร มารค วัน (MARK I)

ที่มา : https://www.thocp.net/hardware/mark1_manchester.htm, 2559

ในชวงสงครามครามโลกครัง้ที่ 2 จอหน ดับเบลิย ูเมาคล ี(John W. Mauchly) และ เจ

เพรสเพอร เอค็เกริต (J. Prespern Eckert) ไดรับทุนอุดหนุนจากกองทัพสหรัฐอเมริกา ในการสราง

เครือ่งคำนวณ อีนิแอค (ENIAC) ยอมาจาก Electronic Numerical Integrator And Calculator

ซึ่งสรางขึ้นในป ค.ศ. 1943-1945 ซ่ึงถือไดวาเปน "เคร่ืองคำนวณอิเลก็ทรอนิกสเครือ่งแรกของโลก

หรือคอมพิวเตอรเคร่ืองแรกของโลก" เปนเคร่ืองคำนวณท่ีมีจุดประสงคเพ่ือใชงานในกองทัพ โดยใช

คำนวณตารางการยิงปนใหญ วิถีกระสุนปนใหญ อาศัยหลอดสุญญากาศ (Vacuum Tubes) จำนวน

18,000 หลอด  ซึง่สามารถบวกเลขได 5,000 คร้ัง/วินาที ซ่ึงถือวาเรว็มาก  แตเคร่ืองยังมีขนาดใหญ

ตองใชกำลังไฟฟาในการทำงานสูง  ทำใหมีปญหาเร่ืองความรอนและไสหลอดขาดบอย
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ภาพที ่1.15 เครื่องคำนวณ อีนิแอค (ENIAC)

ที่มา : https://www.gelgez.net/bilgisayarin-tarihcesi/, 2559

ภาพท่ี 1.16 หลอดสุญญากาศ  (Vacuum Tubes)

ที่มา : http://saikavitha.blogspot.com/2016/12/blog-post_26.html, 2559

เคร่ืองอีนิแอคน้ีสามารถเก็บไดเฉพาะขอมูลท่ีเปนตัวเลขจำนวน 10 หลัก และเกบ็ไดเพียง

20 จำนวนเทาน้ัน  ยังไมสามารถเก็บชุดคำส่ังได   ซ่ึงตอมาในการพัฒนาเคร่ืองคอมพิวเตอรใหดีข้ึนก็

คือการคนหาวิธีการเก็บโปรแกรมไวในเคร่ือง  และใน พ.ศ. 2492  มีนักคณิตศาสตรชาวฮังการี ช่ือ

ดร.จอหน ฟอน นอยมันน (Dr.John Von Neumann) ไดเสนอแนวคิดในการสรางเคร่ือง

คอมพิวเตอรท่ีมีหนวยความจำ  เพ่ือใชเก็บขอมูลและโปรแกรมการทำงานหรือชุดคำส่ังท่ีเก็บไวใน

หนวยความจำมาทำงาน (หลักการน้ีเปนหลักการท่ีใชมาจนถึงปจจุบัน)  ซ่ึง ดร.จอหน ฟอน นอยมนัน

ไดพบวิธีการเก็บโปรแกรมไวในหนวยความจำของเคร่ืองไดสำเร็จ

ภาพท่ี 1.17 ดร.จอหน ฟอน นอยมันน (Dr.John Von Neumann)

ที่มา : https://gohighbrow.com/john-von-neumann/, 2559
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เคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีถูกพัฒนาข้ึนตามแนวคิดน้ีไดแก อิดีแวค (EDVAC) ยอมาจาก

Electronics Discrete Variable Automatic Computer สรางเสรจ็ใน พ.ศ. 2492  และนำมาใช

งานจรงิในป พ.ศ. 2494

ภาพที ่1.18 เครื่องคอมพิวเตอร อิดีแวค (EDVAC)

ที่มา : http://www.thaigoodview.com/node/50273, 2559

และในเวลาใกลกันทางมหาวิทยาลัยเคมบริดจของประเทศอังกฤษ  ก็ไดสรางคอมพิวเตอร

ท่ีมีการทำงานใกลเคียงกับเคร่ืองอีดิแวคคือเก็บโปรแกรมไวในหนวยความจำได  แตท่ีแตกตางจาก

เคร่ืองอีดิแวคออกไปก็คือจะมีการใชเทปแมเหล็กในการบันทึกขอมูล  ตอมาทางสถาบันต้ังช่ือให

เคร่ืองน้ีวาอีดิแซค  (EDSAC) ยอมาจาก Electronic Delay Storage Automatic Calculator

ภาพที ่1.19 เครื่องคอมพิวเตอรอีดิแซค  (EDSAC)

ที่มา : https://www.thocp.net/hardware/edsac.htm, 2559

ในป พ.ศ. 2494  ก็ไดมีการสรางเครื่องคอมพิวเตอรที่มีชื่อวายูนิแวค (UNIVAC) ยอมา

จาก Universal Automatic Computer ซึ่งผลิตข้ึนเพื่อขายหรือเชาเปนเครื่องแรกที่ออกสูตลาด
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ทำใหคอมพิวเตอรขยายตัวออกไปสูภาคเอกชน  และเริม่มีการซ้ือขายคอมพิวเตอรเพ่ือใชงานกันอยาง

แพรหลาย

ภาพที ่1.20 เครื่องคอมพิวเตอรยูนิแวค (UNIVAC)

ที่มา : https://www.thocp.net/hardware/univac.htm, 2559

ลักษณะเฉพาะของคอมพิวเตอรยุคท่ี 1

 - ใชหลอดสุญญากาศ เปนสวนประกอบหลัก

 - ตัวเคร่ืองมีขนาดใหญ ใชกำลังไฟฟาสูง เกิดความรอนสูง

 - ทำงานดวยภาษาเคร่ือง (Machine Language)

 - มีการพฒันาภาษาสัญลักษณ เชน Symbolic Language และ Assembly

ยุคที ่ 2 ป พ.ศ.2502–2506 หรอื ค.ศ.1959-1964 เปนคอมพิวเตอรท่ีใชทรานซสิเตอร

(Transistors) แทนหลอดสุญญากาศ

ภาพท่ี  1.21 ทรานซิสเตอร

ที่มา : http://www.instructables.com/id/The-First-Transistor-Teaching-Model/,2559

ซ่ึงเปนอุปกรณท่ีพัฒนาโดยนักวิทยาศาสตรแหงหองปฏิบัติการเบลล (Bell Lab) ใน

ประเทศสหรัฐอเมริกา ไดแก ดร.จอหน บารดีน (Dr. John Bardeen)  , ดร.วอลเตอร บราดเตน (

Dr. Walter Brattain) , วลิเลียม ชอกลีย (Dr. William Shockley)
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ภาพท่ี 1.22 ดร.จอหน บารดีน, ดร.วอลเตอร บราดเตน, วิลเลียม ชอกลีย

ที่มา : https://www.alamy.de/fotos-bilder/john-bardeen.html, 2559

โดยทรานซิสเตอรเปนแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสทีมี่ขนาดเล็กกวาหลอดสุญญากาศมาก ใช

กระแสไฟนอย  ไมตองเวลาในการวอรมอัพ  ทำงานดวยความเรว็ที่สงูกวา มีความคงทน  เชื่อถือได

ราคาถูก นอกจากเทคโนโลยีเรื่องวงจร ยังมีเทคโนโลยีอื่นมารวมดวย เชน เกิดภาษาคอมพิวเตอร

ข้ึนมา คือภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language) และภาษาระดับสงูตาง ๆ เชน ภาษา ฟอรแทรน

(FORTRAN), โคบอล (COBOL) สำหรับหนวยบันทึกขอมูลก็มีการนำเทปแมเหลก็มาใชงาน   และใน

ยุคน้ีเองที่ ได มีการสรางคอมพิวเตอรขนาดใหญระดับ เมนเฟรมคอมพิวเตอร  (Mainframe

Computer)

ยุคท่ี 3 ประมาณป พ.ศ. 2508  ไดมีการสรางทรานซิสเตอรจำนวนมากลงบนแผน

ซิลิกอนขนาดเล็ก และเกิดวงจรรวมบนแผนซิลิกอนท่ีเรียกวาไอซี (IC) ซึ่งยอมาจาก Integrated

Circuit ซึ่งเปนผลงานของบริษัทเท็กซัส อินสตรูเมนท จำกัด (Texas Instruments Co.,Ltd) การ

ออกแบบคอมพิวเตอรมคีวามซับซอนมากข้ึน  นับเปนยุคท่ีคอมพิวเตอรเกิดความเปลีย่นแปลงข้ึนมาก

การใชไอซีเปนสวนประกอบทำใหคอมพิวเตอรมีขนาดเล็กลงราคาถูกลงในระดับ มินิคอมพิวเตอร

(Minicomputer)

ภาพที่ 1.23 ไอซี (IC)

ที่มา : http://vichakran.blogspot.com/2012/12/blog-post_20.html, 2559
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ยุค ท่ี 4 ต้ังแตป  พ.ศ .  2514 จนถึงปจจุบัน   เทคโนโล ยีทางดานการผลิตวงจร

อเิล็กทรอนิกสยังคงพัฒนาอยางตอเนื่อง  มีการสรางวงจรรวมที่มีขนาดใหญมารวมในแผนซิลิกอน

เรียกวาวีแอลเอสไอ (VLSI) ยอมาจาก Very Large Scale Integration เปนวงจรรวมที่รวมเอา

ทรานซิสเตอรนับแสนนับลานตัวมาบรรจอุยูในแผนซิลิกอนขนาดเลก็และผลิตเปนหนวยประมวลผล

ของคอมพิวเตอรที่ซับซอนเรียกวา ไมโครคอมพิวเตอร (Microprocessor) การใช VLSI เปนวงจร

ภายในเครื่องคอมพิวเตอร  ทำใหเคร่ืองคอมพิวเตอรมีขนาดเล็กลงสามารถต้ังบนโตะไดเรียกวา

ไมโครคอมพวิเตอร (Microcomputer) และสงผลใหเกิดคอมพิวเตอรสวนบุคคล (PC : Personal

Computer) ซ่ึงเปนเคร่ืองท่ีแพรหลายและมีผูใชงานกันท่ัวโลก

ภาพที่ 1.24 วีแอลเอสไอ (VLSI)

ที่มา : http://www.vlsi.fi/en/company.html, 2559

ยุคท่ี 5 เมื่อเครื่องไมโครคอมพิวเตอรมีขีดความสามารถสูงขึ้น  สามารถประมวลไดครั้งละ

มาก ๆ ทำงานไดเรว็  มีการจัดการขอมูลท่ีดีเย่ียม  สามารถทำงานหลายงานพรอมกัน (Multitasking)

ดังน้ันบทบาทของคอมพิวเตอรในยุคท่ี 5  จึงมีแนวโนมท่ีถูกพัฒนาใหมาชวยงานดานการตัดสินใจ

และ แกปญหาใหมากข้ึน  โดยจะมีการเก็บความรอบรูตาง ๆ เขาไวในเครือ่ง  สามารถสืบคนและดึง

ความรูท่ีสะสมไวมาใชงานใหเปนประโยชน

ขณะเดียวกันก็มีการเชื่อมโยงคอมพิวเตอรเปนเครือขายในองคกรเรียกวาเครือขายแลน

(LAN) ยอมาจาก Local Area Network และมีการเช่ือมโยงหลาย ๆ เครือขายเขาดวยกันเกิดเปน

เครือขายเมืองหรือประเทศ  ซ่ึงมีขนาดใหญกวาแลนมากเรียกวาเครือขายแวน (WAN) ซึง่ยอมาจาก

Wide Area Network และหากนำเครือขายทุกสวนของโลกมาเช่ือมตอเขาสูเครือขายสากลเรียกวา

อินเทอรเน็ต (Internet) อีกท้ังยังสามารถส่ือสารกันไดในแบบไรสาย (Wireless) และไมมีจำกัด

เฉพาะเพียงคอมพิวเตอรเทาน้ัน  ในปจจุบันจะพบวาไดมีการพัฒนาใหอุปกรณอยางเคร่ืองปาลม

(Plam ) ,พ็อกเก็ต พีซี (Pocker PC) และโทรศัพทมือถือ สามารถติดตอส่ือสารถึงกันไดอีกดวย
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1.3 ประเภทของคอมพิวเตอร

คอมพิวเตอรสามารถแบงไดเปน 7 ประเภทดังน้ี

1.3.1 ซุปเปอรคอมพิวเตอร (Super Computer) ซูเปอรคอมพิวเตอรเปนเครื่อง

คอมพิวเตอรที่เหมาะกับงานคำนวณท่ีตองมีการคำนวณตัวเลขจำนวนหลายลานตัวภายในเวลา

อันรวดเรว็ เชน งานพยากรณอากาศ ท่ีตองนำขอมลูตาง ๆ เก่ียวกับอากาศท้ังระดับภาคพ้ืนดิน และ

ระดับช้ันบรรยากาศเพ่ือดูการเคล่ือนไหวและการเปลี่ยนแปลงของอากาศ งานน้ีจำเปนตองใชเครือ่ง

คอมพิวเตอรทีมี่สมรรถนะสูงมาก นอกจากน้ีมีงานอีกเปนจำนวนมากท่ีตองใชซูเปอรคอมพิวเตอรซึง่มี

ความเร็วสูง เชน งานขุดเจาะน้ำมัน, งานวิจัยอาวุธ ,งานควบคุมขีปนาวุธ, งานควบคุมทางอวกาศ,

งานประมวลผลภาพทางการแพทย, งานดานวิทยาศาสตร โดยเฉพาะทางดานเคมี เภสชัวิทยา และ

งานดานวิศวกรรมการออกแบบ

ซูเปอรคอมพิวเตอรทำงานไดเร็ว และมีประสิทธิภาพสูงกวาคอมพิวเตอรชนิดอ่ืน การท่ี

ซูเปอรคอมพิวเตอรทำงานไดเร็ว เพราะมีการพัฒนาใหมีโครงสรางการคำนวณพิเศษ เชนการคำนวณ

แบบขนานท่ีเรียกวา เอ็มพีพี (Massively Parallel Processing : MPP) ซึ่งเปนการคำนวณที่กระทำ

กับขอมลูหลาย ๆ ตัวในเวลาเดียวกัน

ภาพที ่1.25 ซุปเปอรคอมพิวเตอร (Super Computer)

ที่มา : https://www5.espe.edu.ec/~supercomputacion/2015/03/10/sequoia/, 2559

1.3.2 เมนเฟรมคอมพิวเตอร (Mainframe Computer) เมนเฟรมคอมพิวเตอรเปน

เครื่องคอมพิวเตอรขนาดใหญ แตมีขนาดเล็กกวาซุปเปอรคอมพิวเตอร มีการพัฒนามาต้ังแตยุค

เริ่มแรก เหตุที่เรียกวา เมนเฟรมคอมพิวเตอรเพราะตวัเครื่องประกอบดวยตูขนาดใหญที่ภายในตูมี

ชิน้สวนและอุปกรณตาง ๆ อยูเปนจำนวนมาก แตอยางไรก็ตามในปจจุบันเมนเฟรมคอมพิวเตอรมี

ขนาดลดลงมาก เมนเฟรมเปนเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีมีราคาสูงมาก มักอยูท่ีศูนยคอมพิวเตอรหลักของ

องคกร และตองอยูในหองท่ีมีการควบคุมอุณหภูมิและมีการดูแลรักษาเปนอยางดี ขอเดนของการใช

เมนเฟรมอยูท่ีงานที่ตองการใหมีระบบศูนยกลาง และกระจายการใชงานไปเปนจำนวนมาก เชน
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ระบบเอทีเอ็มซึ่งเช่ือมตอกับฐานขอมูลที่จัดการโดยเครื่องเมนเฟรม ระบบฐานขอมูลบริษัทประกัน

และโรงงานท่ีมีการรับและแสดงผลขอมลูจำนวนมาก ๆ

ภาพที ่1.26 เมนเฟรมคอมพิวเตอร (Mainframe Computer)

ที่มา : http://archive.koha.net/?id=12&l=5768, 2559

1.3.3 มินิคอมพิวเตอร (Minicomputer) มินิคอมพิวเตอร เปนคอมพิวเตอร ท่ีมี

ประสิทธิภาพในการทำงานดานความเร็วและความสามารถในการจัดเก็บขอมลูนอยกวาเมนเฟรม  แต

สงูกวาคอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal  Computer) และสามารถรองรับการทำงานจากผูใชได

หลายคนในการทำงานท่ีแตกตางกัน จากจุดเร่ิมตนในการพัฒนาท่ีตองการใหคอมพิวเตอรประเภทน้ี

ทำงานเฉพาะอยาง เชน  บริษัทท่ีใหบริการโทรศัพทเคลื่อนท่ี  โรงงานผลิตปูนซีเมนต  ตลาด

หลักทรัพยสถานศึกษา  รวมทั้งการใหบริการขอมูลแกลูกคา  เชน การจองหองพักของโรงแรม  เปน

ตน

ภาพที ่1.27 มินิคอมพิวเตอร (Mini Computer)

ที่มา : http://keywordsuggest.org/gallery/763140.html, 2559
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1.3.4 คอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal Computer) นิยมเรียกวาเครื่องพีซี เปน

คอมพิวเตอรแบบต้ังโตะท่ีนิยมใชกันมากท่ีสุด  หาซ้ืองาย  ราคาไมแพง  ประยุกตใชไดกับงานหลาย

ประเภท  ต้ังแตพิมพเอกสารธรรมดา , การคำนวณ , ทำบญัชี , การนำเสนอขอมูล ,การออกแบบดาน

กราฟก , การตกแตงภาพ , ตัดตอวิดีโอ  รวมถึงการทำส่ิงพิมพตาง ๆ เปนตน

ภาพที ่1.28 คอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal Computer)

ที่มา : http://www.pngmart.com/image/712, 2559

 1.3.5 คอมพิวเตอรโนตบุก (Notebook  Computer) หรือบางครั้งเรียกวา  แลปท็อป

คอมพิวเตอร (Laptop  Computer) เปนเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีมีขนาดเล็กกวาเคร่ืองคอมพิวเตอรสวน

บุคคล น้ำหนักเบา  จึงสามารถนำติดตัวไปยังสถานท่ีตาง ๆ  ได เคร่ืองคอมพิวเตอรโนตบุกมี

สมรรถนะในการทำงานเทียบเทาเคร่ืองพีซีแบบต้ังโตะ  และมีแผงแปนพิมพและจอภาพติดกับ

ตัวเคร่ืองรวมท้ังมีแบตเตอร่ีภายในเคร่ือง  จึงสามารถทำงานไดในชวงเวลาหน่ึงโดยไมตองใชไฟบาน

เหมาะกับงานสวนบุคคลและงานสำนักงานท่ีจำเปนตองออกนอกสถานที่

ภาพที ่1.29 คอมพิวเตอรโนตบุก (Notebook Computer)

ที่มา : https://notebook.cz/clanky/predstaveni-notebook/2015/asus-x555ln, 2559
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1.3.6 พีดีเอ (PDA) ยอมาจาก Personal Digital Assistant คือคอมพิวเตอรพกพา

ขนาดเล็ก ซ่ึงชวยอำนวยความสะดวกในการจดบนัทึก , เก็บขอมูล , เตือนเวลานัดหมาย หรือ จดัการ

งานตาง ๆ ไดอยางสะดวกและรวดเร็ว รวมไปถึงความสามารถของการเพ่ิมเติมแอพพลิเคช่ัน เพ่ือให

ใชงานดานอื่น ๆ ได สามารถทำงานไดใกลเคียงกับคอมพิวเตอรสวนบุคคลเลยทีเดียว เชน การทำ

เอกสารตาง ๆ หรือแมกระทั่งการใชงานอินเทอรเน็ต สามารถใชงานดานมัลติมีเดีย เชน ดูหนัง ฟง

เพลง ไดอีกดวย พีดีเอน้ันสามารถแยกออกมาไดอีกหลายประเภท ตามลักษณะของการใชงานและ

ระบบปฏิบัติการที่ถูกติดตั้งอยูในเครื่องพีดีเอนั้น ๆ พีดีเอที่เปนที่รูจักกันคือ ปาลม  (Palm) ใช

ระบบปฏิบัติการ (Palm OS) และ พ็อกเกตพีซี (Pocket PC) ใชระบบปฏิบัติการของไมโครซอฟต

(Microsoft Windows Mobile) นอกจากน้ีแลว ยังมีพีดีเอโฟน  (PDA Phone) ซึ่ งเปนพีดีเอที่

สามารถใชงานเปนโทรศัพทไดดวย

ปาลม (Palm) พอ็กเกตพีซ ี(Pocket PC)

ภาพที ่1.30 พีดีเอ (PDA)

ที่มา : https://www.pinterest.com/pin/426153183470613240/, 2559

1.3.7 คอมพิวเตอรเครือขาย (Network Computer) เปนการประยุกตใชคอมพิวเตอร

สวนบุคคลใหเช่ือมตอเพ่ือติดตอส่ือสารกันได  ไมวาจะเปนการใชสายท่ีเช่ือมตอกันโดยตรงภายใน

อาคารที่เรียกวาระบบแลน (Local Area Network) หรือแมแตการเช่ือมตอในระยะไกลผานระบบ

อินเทอรเน็ต (Internet)

ภาพท่ี 1.31 ตัวอยางการเช่ือมตอคอมพิวเตอรเครือขาย

ที่มา : http://www.lascaricata.altervista.org/viewtopic.php?f=273&t=2831, 2559



22ระบบคอมพิวเตอร์และส่วนประกอบ

อุปกรณอีกชนิดหน่ึงท่ีคิดคนมาใชรวมกับระบบเครือขายคอมพิวเตอรคือ ธิน ไคลเอ็นท

(Thin Client) ซ่ึงเปนอุปกรณเช่ือมตอสัญญาณคอมพิวเตอรขนาดเล็ก สามารถขยายความสามารถ

ของคอมพิวเตอรท่ีมีอยูเคร่ืองเดียว ใหสามารถใชงานไดพรอมกันหลาย ๆ คน ดวยการจำลอง

ระบบปฏิบัติการ และ แอพพลิเคช่ัน ตาง ๆ จากเคร่ืองแมขาย (Host) ไปทำงานท่ีหนาจอเคร่ือง  ธิน

ไคลเอ็นท  เชนเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีใชงานระบบปฏิบัติการ Windows XP หรือ Windows 7 เพียง

หน่ึงเคร่ือง สามารถนำเอา ธิน ไคลเอ็นท มาเช่ือมตอใหใชงานพรอม ๆ กัน ไดถึง 10 - 20 คน หรอื

มากกวาหากใชกับระบบปฏิบัติการ Windows Server จุดประสงคเพ่ือชวยลดภาระงานดานการดูแล

บำรุงรักษาระบบ  ลดงบประมาณในการจดัหา ซอฟแวร  ฮารดแวร ท่ีจำเปนมาใชงาน และ ยังชวย

ประหยัดคากระแสไฟฟาไดอีกมาก

ภาพที ่1.32 อุปกรณ ธิน ไคลเอ็นท  (Thin Client)

ที่มา : https://www.tera.lk/ncomputing-l300-lseries-vspace.html, 2559

ภาพที ่1.33 ผังการเชื่อมตอระบบ ธิน ไคลเอ็นท  (Thin Client)

ที่มา : http://www.globacomm.net/lseries.html, 2559

1.4 หนวยวัดพ้ืนฐานทางคอมพิวเตอร

 1.4.1 หนวยวัดความจุขอมูล

คอมพิวเตอรจะสามารถเขาใจขอมูลไดก็ตอเม่ือมีการแปลงใหอยูในรูประบบเลขฐานสอง

แลวเทาน้ัน ดังน้ันเม่ือจะวัดความจุขอมูล จึงตองอางอิงโดยใชระบบเลขฐานสองเปนหลักและมีหนวย

เปนไบต (Byte) ซ่ึงอาจเทียบไดกับตัวอักษร 1 ตัว โดยท่ีคอมพิวเตอรจะตองมีการคิดหนวยความจุใน
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ปริมาณมาก ดังนั้นจึงตองมีการกำหนดหนวยวัดความจุขอมูลที่ใหญขึ้นเชน กิโลไบต  (Kilobyte),

เมกะไบต (Megabyte), กิกะไบต (Gigabyte) เปนตน ซ่ึงหนวยวัดความจุทีพ่บบอยสามารถสรุปไดดัง

ตารางท่ี 1.1

ตารางท่ี 1.1 หนวยวัดความจุทีพ่บบอย

หนวยวัด คำอาน ตัวยอ ขนาดความจุขอมลู คาโดยประมาณ

Kilobyte กิโลไบต KB (210)1 = 1,024 bytes 1,000 bytes

Megabyte เมกะไบต MB (210)2 = 1,048,576 bytes 1,000,000 bytes

Gigabyte กิกะไบต GB (210)3 = 1,073,741,824 bytes 1,000,000,000 bytes

Terabyte เทราไบต TB (210)4 = 1,099,511,627,776 bytes 1,000,000,000,000 bytes

1.4.2 หนวยวัดเวลา

มิลลิเซกันด (Millisecond) หรือ 1 สวนพันวินาที ใชวัดเวลาเฉล่ียในการเขาถึงขอมูลของ

ฮารดดิสก (Access Time)

ไมโครเซกันด (Microsecond) หรือ 1 สวนลานวินาที

นาโนเซกันด (Nanosecond) หรือ 1 สวนพันลานวินาที ใชวัดความเร็วในการเขาถึง

ขอมูลในหนวยความจำหลัก

พิโคเซกันด (Picosecond) หรือ 1 สวนลานลานวินาที มักใชวัดรอบการทำงานของเคร่ือง

คอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพสงูมาก ๆ

 1.4.3 หนวยวัดความเร็ว

เฮิรตซ (Hz : Hertz) หรือ รอบตอวินาที มักใชในการวัดรอบการทำงานของนาิกาของ

ซีพียู หรือความเร็วของบัส (Bus)

มิปส (MIPS : Millions of Instructions Per Second) มักใชวัดความเรว็ในการ

ประมวลผลเคร่ืองคอมพิวเตอร  (คำส่ังตอวินาที)
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คำช้ีแจง แบบฝกหัด มีทัง้หมด 5 ขอ ใหนักเรียนทำแบบฝกหัดทุกขอ คะแนนเต็ม 15 คะแนน

               ใชเวลา 15 นาที

1. จงอธิบายความหมายของคอมพิวเตอร (2 คะแนน)

2. จงบอกลักษณะของเครือ่งมือท่ีใชในการคำนวณดังตอไปน้ี (7 คะแนน)

- ลูกคิด

- เนเปยร โบนส

- ปาสคาลไลน

- ไลบนซิ สเตป

- ไมบรรทัดคำนวณ

- เครือ่งคำนวณหาผลตาง (Difference engine

- เครื่องวิเคราะห (Analytical Engine)

3. จงอธิบายวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร (2 คะแนน)

4. จงบอกประเภท และลักษณะการใชงานของคอมพิวเตอรประเภทตาง ๆ (2 คะแนน)

5. จงบอกหนวยวัดพ้ืนฐานทางคอมพิวเตอร และลักษณะการใชงาน  (2 คะแนน)

แบบฝึกหดั หน่วยทีÉ ř

ความรูพื้ÊนฐานเกีÉยวกบัคอมพวิเตอร์
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คำช้ีแจง 1. แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จำนวนท้ังหมด 15 ขอ

คะแนนเต็ม 15 คะแนน

2. ใหนักเรียนทำเครือ่งหมาย X เพื่อเลือกคำตอบในชองคำตอบ ก ข ค หรือ ง ที่เห็นวา

ถูกตองท่ีสุดเพยีงคำตอบเดียว

1. ขอใดคือคุณสมบัติของเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีสรางจากหลอดสุญญากาศ

ก. ใชกำลังไฟฟาสูง ความรอนสูง ข. ประมวลผลดวยเลขฐาน 10

ค. มีขนาดเลก็ ง. ทำงานดวยภาษาระดับสูง

2. ผูใดไดช่ือวาเปนบิดาของเคร่ืองคอมพิวเตอร

ก. ไบลส ปาสคาล ข. จอหน เนเปยร

ค. กอททฟรีด วิลเฮลม ฟอน ไลบนซิ ง. ชาลส แบบบิจ

3. หนวยวัดท่ีมักใชในการวัดความจุของคอมพิวเตอร

ก. เมกะไบต (Megabyte) ข. ไมโครเซกันด (Microsecond)

ค. เฮริตซ (Hertz) ง. มิปส (MIPS)x

4. อุปกรณชวยคำนวณใดที่ใชหลักการของลอการิทึม

ก. เนเปยร โบนส ข. สไลดรลู

ค. ปาสคาลไลน ง. ไลบนิซ สเตป

5. เคร่ืองคำนวณใดท่ีใชหลักการของฟนเฟองในการบวกลบคณูหาเลขไดเปนเครือ่งแรก

ก. ปาสคาลไลน ข. สไลดรลู

ค. ไลบนิซ สเตป ง. เนเปยร โบนส

6. เคร่ืองคำนวณท่ีมนุษยสรางข้ึนโดยใชหลักการหมุนของฟนเฟองเปนครั้งแรกคือขอใด

ก. เนเปยร โบนส ข. ลูกคิด

ค. ปาสคาลไลน ง. ไลบนิซ สเตป

7. เคร่ืองคอมพิวเตอรนิยมใชเปนเคร่ืองแมขายของหนวยงาน บริษัทตาง ๆ คือขอใด

ก. พีดีเอ ข. คอมพิวเตอรโนตบุก

ค. มินิคอมพิวเตอร ง. ไมโครคอมพิวเตอร

8. ขอใดคือความหมายของคอมพวิเตอร

ก. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถตัดสินใจแทนมนุษยได

ข. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ีประมวลผลขอมูลดวยความรวดเร็ว ดวยวิธีทางคณิตศาสตร

ค. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่ทำหนาที่ประมวลผลประมวลผลขอมูล

ง. อุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่ประมวลผลขอมูลดวยความรวดเร็ว
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9. เพราะเหตุใด เอดา ไบรอน เลิฟเลซ ไดรบัยกยองใหเปนโปรแกรมเมอรคนแรกของโลก

ก. คนพบการใชบัตรเจาะรูในการบันทึกขอมูล

ข. แปลเร่ืองราวเก่ียวกับเคร่ืองวิเคราะหของชาลส แบบบิจ จากภาษาฝร่ังเศสเปนภาษาอังกฤษ

ค. เขียนโปรแกรมควบคุมเครื่องดิฟเฟอรเรนซ เอนจิน ไดสำเร็จ

ง. สรางภาษาคอมพิวเตอรภาษาแรกของโลก

10. ขอใดคือลักษณะของเครื่องคอมพิวเตอร UNIVAC

ก. เครื่องคำนวณอิเล็กทรอนกิสเครื่องแรกของโลก

ข. เครื่องคอมพิวเตอรที่ผลิตจำหนายเครื่องแรกของโลก

ค. พัฒนาเคร่ืองตามแนวคิดของ Babbage

ง. ใชทรานซิสเตอรในการสราง

11.ขอใดไมใชคุณสมบติัของทรานซิสเตอร

ก. ความรอนต่ำ ข. ตองทำการวอรมอัพกอน

ค. ใชพลังงานต่ำ ง. ราคาถูก

12. ยุคท่ีคอมพิวเตอรมีขนาดเล็กจนถูกเรียกวาไมโครคอมพิวเตอร ใชเทคโนโลยีใดในการผลติ

ก. Tube ข. Transistor

ค. IC ง. VLSI

13.เมนเฟรมคอมพิวเตอรในยุคแรกถูกสรางดวยเทคโนโลยีใด

ก. Tube ข. Transistor

ค. IC ง. VLSI

14. คอมพิวเตอรทีถู่กนำมาใชในการจัดเก็บฐานขอมูลธนาคารคือขอใด

ก. ไมโครคอมพิวเตอร ข. เมนเฟรมคอมพิวเตอร

ค. มินิคอมพิวเตอร ง. เคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล

15. ขอใดคือคุณสมบติัของ ธิน ไคลเอ็นท

ก. เปนเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขาย

ข. เปนการนำเอาคอมพิวเตอรมาเช่ือมตอเปนระบบเครือขาย

ค. เปนคอมพิวเตอรทีมีขนาดเล็ก และบาง

ง. ใชคอมพิวเตอรเพียงเคร่ืองเดียว แตสามารถเขาใชงานไดพรอม ๆ กันหลายคน
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