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               ในการเลือกซือ้ชิน้สวนอุปกรณคอมพิวเตอรเพือ่มาประกอบ ซื้อมาทดแทนอุปกรณทีเ่กิด

ความเสียหาย หรือเพือ่ปรับปรุงอุปกรณบางอยางใหมีประสิทธิภาพดีขึ้น แตดวยเทคโนโลยีดานการ

ผลิตชิน้สวนอุปกรณคอมพิวเตอร ไมวาจะเปน ซีพียู เมนบอรด หรือแรม มีการเปลีย่นแปลงอยาง

รวดเร็ว ในการเลือกชิ้นสวนอุปกรณตาง ๆ จึงควรมีหลักในการพิจารณาเลือกซือ้อุปกรณแตละชนิด 

ซึง่รายละเอียดในการพิจาณาเลือกอุปกรณแตละตัวมีคอนขางมาก และอาจทําความเขาใจไดยาก 

ดังนั้นการศึกษาขอมูลและรายละเอียดคุณสมบัติของอุปกรณแตละตัวจึงเปนแนวทางในการพิจารณา

เลือกชิ้นสวนอุปกรณคอมพิวเตอรตอไป 

 

 

 

จุดประสงคท่ัวไป 

              1. เพ่ือใหมีความรูเก่ียวกับวิธีการเลอืกอุปกรณคอมพิวเตอร 

              2. เพ่ือใหมีความรูเก่ียวกับคุณสมบัติตาง ๆ ของอุปกรณคอมพิวเตอร 

              3. เพ่ือใหมีกิจนิสัยในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

              1. บอกวิธีเลือกหนวยประมวลผลกลางได 

              2. บอกวิธีเลือกเมนบอรดได 

              3. บอกวิธีเลือกหนวยความจําแรมได 

              4. บอกวิธีเลือกฮารดดิสกได 

              5. บอกวิธีเลือกการดแสดงผลได 

              6. บอกวิธีเลือกจอแสดงผลได 

              7. บอกวิธีเลือกออปติคอลไดรฟได 

              8. บอกวิธีเลือกการดเสียงได 

              9. บอกวิธีเลือกเคสได 

              10. บอกวิธีเลือกแหลงจายไฟได 

              11. บอกวิธีการเลือกคียบอรดได 

              12. บอกวิธีการเลือกเมาสได 

หน่วยท่ี 8 

การเลือกอุปกรณค์อมพิวเตอร ์

สาระสําคญั 

จุดประสงคก์ารเรียนการสอน 
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8.1 การเลือกหนวยประมวลผลกลาง (CPU) 

              8.1.1 ความเร็วของซีพียู 

              8.1.2 แคช (Cache) หรือหนวยความจําแคช 

8.2 การเลือกเมนบอรด 

              8.2.1 ซ็อกเก็ตซีพียู  

              8.2.2 รูปแบบและขนาดของเมนบอรด หรือฟอรมแฟกเตอร (Form Factor)  

              8.2.3 จํานวนสล็อตแรม 

              8.2.4 รุนแรมท่ีรองรับ  

              8.2.5 การดแสดงผลติดตั้งมาบนเมนบอรด 

              8.2.6 จํานวนสล็อตขยาย  

              8.2.7 ชองเสียบสายเชื่อมตอฮารดดิสก และไดรฟตาง ๆ  

              8.2.8 ชองเสียบไฟเลี้ยง  

              8.2.9 พอรตตาง ๆ  

8.3 การเลือกหนวยความจําแรม 

              8.3.1 ขนาดความจุของแรม  

              8.3.2 ความเร็ว (Speed) ของแรม  

              8.3.3  แรงดันไฟฟา (Voltage) 

8.4 การเลือกฮารดดิสก 

              8.4.1 ชนิดของการเชื่อมตอของฮารดดิสก  

              8.4.2 ขนาดความจุของฮารดดิสก  

              8.4.3 ความเร็วรอบในการหมุนของฮารดดิสก  

8.5 การเลือกการดแสดงผล (Display Card) 

              8.5.1 รุนการดแสดงผล (Type of Graphic Card) 

                            8.5.1.1 การดแสดงผลสําหรับใชงานแสดงผลท่ัวไป  

                            8.5.1.2 การดแสดงผลสําหรับใชงานแสดงผลกราฟกเล็กนอย 

                            8.5.1.3 การดแสดงผลสําหรับการเลนเกมและการแสดงผล 3D  

                            8.5.1.4 การดแสดงผลสําหรับการใชงานดานกราฟก  

              8.5.2 หนวยความจํา (Memory) 

                            8.5.2.1 การดแสดงผลท่ีมีหนวยความจํามาก ๆ  

                            8.5.2.2 การดแสดงผลท่ีมีหนวยความจําความเร็วสูง  

เน้ือหา 
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              8.5.3 ความละเอียดในการแสดงผล (Resolution)  

              8.5.4 ความถ่ีในการแสดงภาพ (Refresh Rate) 

              8.5.5 จุดประสงคหลักในการใชงาน และ งบประมาณ 

8.6 การเลือกจอแสดงผล (Display Monitor) 

              8.6.1 ประเภทของจอแสดงผล  

              8.6.2 ขนาดของจอแสดงผล  

              8.6.3 ความละเอียดในการแสดงผล 

              8.6.4  ระยะหางระหวางแตละจุดสีบนจอภาพ 

              8.6.5  ความถ่ีในการแสดงภาพ  

              8.6.6  การเชื่อมตอของจอแสดงผล (Connectivity)  

              8.6.7  ความลึกสี (Color Depth) 

              8.6.8  แหลงกําเนิดแสดงบนจอภาพ (Backlighting) 

8.7 การเลือกออปติคอลไดรฟ (Optical Drive) 

              8.7.1 อัตราการถายทอดขอมูล (Data Transfer Rate)  

              8.7.2 เวลาในการเขาถึงขอมูล (Access Time)  

              8.7.3 บัฟเฟอร (Buffer)  

              8.7.4 อินเทอรเฟส (Interface)  

8.8 การเลือกการดเสียง (Sound Card) 

              8.8.1 รูปแบบการติดตั้ง  

              8.8.2 ลักษณะงานท่ีจะนําไปใช  

              8.8.3 การเชื่อมตอ หรืออินเทอรเฟส  

              8.8.4 คุณสมบัติดานอ่ืน ๆ  

8.9 การเลือกเคส และแหลงจายไฟ (Case and Power Supply) 

              8.9.1 การเลือกเคส (Case) 

              8.9.2 การเลือกแหลงจายไฟ (Power Supply) 

8.10 การเลือกคียบอรด 

8.11 การเลือกเมาส 
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คําช้ีแจง  1.  แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จํานวนท้ังหมด 20 ขอ  

                   คะแนนเต็ม 20 คะแนน ใชเวลา 20 นาที 

              2.  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย X เพ่ือเลือกคําตอบในชองคําตอบ ก ข ค หรือ ง ที่เห็นวา 

     ถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 

 

1. ขอใดเปนตัวกําหนดความเร็วของซีพียู 

ก. ความจุของซีพียู ข. ยี่หอของซีพียู 

ค. สัญญาณนาฬิกาของซีพียู  ง. ชิปเซ็ตท่ีใชกับซีพียู 

2. ซีพียูเปนตัวกําหนดการเลือกเมนบอรดเนื่องจากขอใด 

ก. รุนของแรมท่ีใชกับซีพียู ข. ขนาดของเมนบอรดท่ีใชซีพียู 

ค. จํานวนสล็อตแรมท่ีซีพียูใชได ง. ซ็อกเก็ตซีพียู  

3. จากตัวเลือกเมนบอรดใดท่ีมีขนาดเล็กท่ีสุด 

ก. Micro-ATX ข. Mini-ITX 

ค. Nano-ITX ง. Pico-ITX   

4. DDR3 1600/1333 MHz หมายความวาอยางไร 

ก. รองรับซีพียูชนิด DDR3 มีความจุ 1600 MB ความเร็ว 1333 MHz  

ข. รองรับซีพียูชนิด DDR3 มีความเร็วบัส 1600 MHz หรอื 1333 MHz   

ค. รองรับแรมชนิด DDR3 มีความจุ 1600 MB ความเร็ว 1333 MHz 

ง. รองรับแรมชนิด DDR3 มีความเร็วบัส 1600 MHz หรอื 1333 MHz  

5. หากตองการอัพเกรดเครื่องคอมพิวเตอรในอนาคตควรพิจาณาเลือกเมนบอรดจากขอใด 

ก. จํานวนชองสําหรับตอฮารดดิสกบนเมนบอรด 

ข. จํานวนสล็อตขยายบนเมนบอรด  

ค. ชองเสียบไฟเลี้ยงบนเมนบอรด 

ง. พอรตตาง ๆ ของเมนบอรด 

6. ขอใดไมใชขอควรพิจาณาในการเลือกแรม 

ก. โปรแกรมท่ีจะใชงาน ข. ระบบปฏิบัติการท่ีจะใชงาน 

ค. พอรตท่ีจะใชงาน  ง. เมนบอรดท่ีจะใชงาน 

แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 8 

การเลือกอุปกรณค์อมพิวเตอร ์
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7. ฮารดดิสกท่ีใชกับเครื่องคอมพิวเตอรท่ัวไปมีความเร็วรอบในการหมุนเทาใด 

ก. 3600 รอบตอนาที  ข. 5400 รอบตอนาที  

ค. 7200 รอบตอนาที  ง. 10,000 รอบตอนาที  

8. ขอใดไมใชขอควรพิจารณาในการเลือกฮารดดิสก 

ก. อินเทอรเฟสของฮารดดิสก ข. ความหนาของฮารดิสก  

ค. ความจุของฮารดดิสก ง. ความเร็วในการหมุนของฮารดิสก 

9. ขอใดกลาวไมถูกตอง 

ก. การดแสดงผลมีหนวยความจํามาก การแสดงผลจะมีความเร็วสูง 

ข. การดแสดงผลมีหนวยความจําความเร็วสูง จะสามารถรับสงขอมูลไดเร็วข้ึน 

ค. การดแสดงผลออนบอรดจะไมมีหนวยความจํา 

ง. การดแสดงผลมีหนวยความจํามาก การประมวลผลของซีพียูจะเร็วข้ึน  

10. อัตราการรีเฟรชต่ํา จะทําใหภาพบนหนาจอเปนอยางไร 

ก. สีสันไมสวยงาม ข. แสงสวางไมเพียงพอ 

ค. ภาพกระพรบิ ง. ความละเอียดภาพต่ํา 

11. จอแสดงผลท่ีใชพลังงานนอยท่ีสุดคือจอชนิดใด 

ก. จอ LED ข. จอ LCD 

ค. จอ CRT ง. จอ Plasma 

12. ความละเอียดของจอแสดงผล 1366X768 ขอใดกลาวถูกตอง 

ก. จอแสดงผลมีความละเอียดในแนวนอน 768 พิกเซล 

ข. จอแสดงผลมีความละเอียดในแนวตั้ง 1366 พิกเซล 

ค. จอแสดงผลมีความละเอียด 100,889,088 พิกเซล  

ง. จอแสดงผลมีความละเอียด 786,432 พิกเซล  

13. ถาดอทพิทช (Dot Pitch) มีคามากจะมีผลเปนอยางไร 

ก. ภาพมีความคมชัดมาก ข. ภาพจะกระพริบ 

ค. ความละเอียดสูงข้ึน ง. ภาพจะมีจุดเล็ก ๆ ปนอยู 

14. คาใดของจอแสดงผลบอกถึงจํานวนครั้งท่ีจอแสดงผลจะแสดงภาพไดใน 1 วินาที 

ก. ด็อตพิทช (Dot Pitch) ข. อัตราการรีเฟรชหนาจอ (Refresh Rate)  

ค. รีโซลูชั่น (Resolution) ง. จํานวนพิกเซล (Pixel) ของจอแสดงผล 
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15. ขอมูลทางเทคนิคใดของออปติคอลไดรฟท่ีบอกถึงขนาดพ้ืนท่ีเก็บขอมูลกอนสงไปประมวลผล 

ก. Access Time ข. Buffer  

ค. Interface ง. Data Transfer Rate 

16. ระบบเสียงมาตรฐานของการดเสียงในปจจุบันคือขอใด 

ก. High Fidelity  ข. Surround Sound 

ค. Home Audio System ง. High Definition Audio  

17. เคสลกัษณะใดท่ีชวยอํานวยความสะดวกในการปฏิบัติงาน 

ก. ภายในเคสมีความโปรง กวาง ข. ฝาเคสสามารถปดเปดไดสะดวก 

ค. มีโครงสรางแข็งแรง  ง. มีพอรตตาง ๆ เพ่ิมเติมดานหนาเครื่อง  

18. ขอใดควรคํานึงถึงมากท่ีสุดในการเลือกซ้ือแหลงจายไฟ 

ก. ราคา ข. จํานวนหัวตอไฟแบบตาง ๆ 

ค. กําลังไฟฟาสูงสุดท่ีจายได  ง. การรับประกัน 

19. หากตองการซ้ือคียบอรดเพ่ือใชสําหรับกิจการคาราโอเกะควรเลือกคียบอรดลักษณะใด 

ก. คียบอรดไรสาย ข. คียบอรดแบบยูเอสบี 

ค. คียบอรดมีปุมคียลัด  ง. คียบอรดแบบ Ergonomic  

20. หากตองการใชเมาสสําหรับงานเขียนแบบควรพิจารณาจากคุณสมบัติขอใดเปนหลัก 

ก. DPI ข. Sensitivity 

ค. Resolution ง. Sensor 
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 ในปจจุบันเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal Computer) มีจําหนายในลักษณะ

ครบท้ังชุด หรืออาจเรียกวาครบเซต โดยสวนใหญจะเปนเครื่องแบรนดเนม (Brand name) คือเครื่อง

คอมพิวเตอรที ่ถูกผลิตและประกอบจากโรงงานผู ผลิตโดยตรง สวนประกอบโดยสวนใหญจะถูก

ประทับตราเครือ่งหมายการคาเปนตัวเดียวกันทั้งหมด และคอมพิวเตอรสวนบุคคลอีกลักษณะคือ

เครื่องคอมพิวเตอรประกอบ ซึ่งอาจเปนการจัดชุดคอมพิวเตอรจากรานจําหนายคอมพิวเตอร หรือจัด

ชุดคอมพิวเตอรดวยตนเองของผูใชคอมพิวเตอรที่มีทักษะการเลือกซื้อและประกอบคอมพิวเตอร 

สําหรับการเลือกซ้ืออุปกรณตาง ๆ ของเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลเพ่ือประกอบใชงานเองนัน้มีหลัก

และวิธีการเลือกอุปกรณตาง ๆ เบื้องตนดังตอไปนี้ 

 

8.1 การเลือกหนวยประมวลผลกลาง (CPU)  

 หนวยประมวลผลกลางหรือซีพียู เปนชิ้นสวนหลักท่ีทําหนาท่ีคิด คํานวณ และประมวลผล

ขอมูลตาง ๆ ทั้งการคํานวณดานตัวเลขและเชิงเปรียบเทียบขอมูล โดยคาความถี่สัญญาณนาฬิกา 

(Clock) จะเปนตัวกําหนดความเร็วในการทํางานของซีพียูและคอยใหจังหวะในการทํางานแกวงจร 

รวมถึงอุปกรณตาง ๆ ภายในคอมพิวเตอรใหทํางานไดอยางสอดคลองกัน 

 ซีพียูที่นิยมใชแพรหลายในปจจุบันมาจาก 2 บริษัทคือ อินเทล (Intel) และเอเอ็มดี 

(AMD) ซ่ึงซีพียูในปจจุบันสวนใหญจะถูกออกแบบใหมีหลายหนวยประมวลผลหรือท่ีเรียกวาหลายคอร 

(Multi-Core) บรรจุอยูในชิปเดียวกันเพื่อชวยกันประมวลผลหรือแบงการทํางาน เพื่อใหสามารถ

ทํางานหลาย ๆ อยางไปพรอมกัน ซึ่งซีพียูที ่ถูกออกแบบมาสําหรับคอมพิวเตอรสวนบุคคล และ

คอมพิวเตอรแบบพกพา (Notebook) มีใหเลือกตัง้แต 1 คอร (Single-Core) ,2 คอร (Dual-Core), 

4 คอร (Quad-Core ), 6 คอร (Hexa-Core ),8 คอร (Octa-Core ) และบางรุนอาจมีถึง 12 คอร (4 

CPU + 8 GPU) ซ่ึงหลักในการเลือกซ้ือซีพียูท่ีตองพิจารณาเบื้องตนมีดังตอไปนี้ 

 8.1.1 ความเรว็ของซีพยีู 

 สําหรับความเร็วของซีพียูจะใชสัญญาณนาฬิกาเปนตัวกําหนด โดยมีหนวยเปน “เฮิรตซ 

(Hertz)”  คือการทีซี่พียูทํางานเปนจํานวนครั้งใน 1 วินาทีนัน่เอง  และ CPU ทีผ่ลิตออกมาในตลาด

ยุคปจจุบันนี้ ถือวามีความเร็วอยูในระดับ “กิกะเฮิรตซ (GHz)” แลว  เชน 1 กิกะเฮิรตซ (ซีพียูทํางาน

ไดถึง 1 พันลานครัง้/วินาที)  คือยิ่งซีพียูมีคาสัญญาณนาฬิกามากเทาไหร ก็สามารถทํางานไดรวดเร็ว

เทานั้น เชน Intel Core i7-7700 3.6 GHz, AMD A8-9000 3.1 GHz เปนตน 

หน่วยท่ี 8 

การเลือกอุปกรณค์อมพิวเตอร ์
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ภาพท่ี 8.1 กลองซีพียู อินเทล (Intel) และซีพียู เอเอ็มดี (AMD) 

 ท่ีมา : https://www.advice.co.th/product/cpu/intel-1151-core-i7, 2559 

 ท่ีมา : https://www.advice.co.th/product/cpu/amd-am4, 2559 

 8.1.2 แคช (Cache) หรอืหนวยความจาํแคช 

 สําหรับหนวยความจําแคชก็เปนอีกหนึง่สวนประกอบกอนการตัดสินใจในการเลือกซื้อ

ซีพียู เพราะแคชมีหนาทีใ่นการจัดเก็บคําสัง่และขอมูลทีไ่ดใชบอยเพือ่สงไปยังซีพียู  ซ่ึงแคชท่ีวานี้จะ

ทํางานรวมกับแรม (RAM) ซ่ึงเปนการเชื่อมตอขอมูลระหวาง 2 อุปกรณใหเชือ่มตอกัน ดังนัน้ซีพียูยิ่งมี

คาแคชมากเทาไหรก็ยิ่งมีความเร็วสูงเพิ่มขึ้นตามไปดวย หนวยความจําแคชแบงเปน 2 ถึง 3 ระดับ 

(Level) คือ L1, L2 และ L3  

 
 

ภาพท่ี 8.2 ตารางแสดงคุณลักษณะของซีพียูอินเทล (Intel) รุนตาง ๆ  

ท่ีมา : http://canacopegdl.com/keyword/intel-chipset-comparison-chart.html, 2559 
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ตารางท่ี 8.1 ซีพียูท่ีเหมาะกับการใชงานระดับตาง ๆ 

ระดับเครื่องคอมพิวเตอร ซีพียูรุนตาง ๆ ในปจจุบันท่ีเหมาะสม 

เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับงานพ้ืนฐาน 

Intel Core i3 

Intel Pentium/Celeron 

AMD APU A4-Series 

เครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชงานดานกราฟก 

Intel Core i5 

AMD APU A6-Series 

AMD APU A8-Series 

เครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชงานระดับสูง 

Intel Core i7 

Intel Core i9 

AMD APU A8-Series 

AMD APU A10-Series 

 

8.2 การเลือกเมนบอรด 

 เมื่อเราไดกําหนดระดับของเครื่องคอมพิวเตอร และเลือกซีพียูทีต่องการแลว อุปกรณ

ตอไปท่ีควรจะเลือกเปนคือเมนบอรด เนื่องจากเมนบอรดจะเปนอุปกรณท่ีรองรับการเชื่อมตออุปกรณ

ตาง ๆ ซ่ึงปจจัยท่ีตองพิจารณาในการเลือกเมนบอรดเบื้องตนมีดังนี้ 

 8.2.1 ซ็อกเก็ตซีพยูี  

 เมนบอรดรุ นใหม ๆ จะรองรับซ็อกเก็ตไดแบบใดแบบหนึง่ ดังนั้นเมื่อเลือกซีพียูไวแลว 

เมนบอรดท่ีจะใชรวมกับซีพียูได จําเปนตองมีซ็อกเก็ตท่ีรองรับซีพียูตัวนั้น 
 

 
 

ภาพท่ี 8.3 รายละเอียดของซีพียูท่ีสามารถใชงานกับเมนบอรดรุน GA-H81M-DS2 

ท่ีมา : download.gigabyte.eu/FileList/Manual/mb_manual_ga-h81m-ds2_e.pdf, 2559 

 8.2.2 รปูแบบและขนาดของเมนบอรด หรอืฟอรมแฟกเตอร (Form Factor)  

 รูปแบบและขนาดของเมนบอรดแตละรุนจะมีรูปแบบและขนาดแตกตางกันออกไปขึน้อยู

กับความสามารถ และชองสล็อตตาง ๆ สําหรับเชือ่มตออุปกรณตาง ๆ รูปแบบเมนบอรดสวนใหญที่

พบไดบอยคือ เอทีเอ็กซ (ATX) และ ไมโครเอทีเอ็กซ (Micro ATX) สําหรับรูปแบบไมโครเอทีเอ็กซ 
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จะเหมาะกับเครือ่งคอมพิวเตอรที่มีขนาดเล็ก ในขณะทีเ่มนบอรดแบบเอทีเอ็กซจะใชกับเครือ่งทีเ่นน

ประสิทธิภาพการทํางานในระดับสูง 

 
ภาพท่ี 8.4 ขนาดของเมนบอรดในรูปแบบตาง ๆ (หนวยเปนมิลลิเมตร) 

ท่ีมา : http://enacademic.com/dic.nsf/enwiki/11569021, 2559 

 
ภาพท่ี 8.5 เปรียบเทียบขนาดเมนบอรดรูปแบบตาง ๆ 

ท่ีมา : http://enacademic.com/dic.nsf/enwiki/11569021, 2559 

 8.2.3 จาํนวนสล็อตแรม 

  สล็อตเสียบแรมแตละสล็อตจะเสียบแรมไดเพียง 1 ตัว (DIMM) ดังนั้นจํานวนสล็อตจะ

บอกวาเมนบอรดจะรองรับขนาดแรมสูงสุดที่ติดตั้งในเครื่องได นอกจากนัน้ตองทราบวาเมนบอรด

รองรับแรมความเร็วบัส (Bus) สูงสุดเทาไร เพ่ือจะไดเลือกแรมท่ีมีความเร็วสอดคลองกับเมนบอรด 
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 8.2.4 รุนแรมท่ีรองรับ  

 ในการเลือกเมนบอรดตองตรวจสอบดวยวาเมนบอรดรองรับแรมรุนใดเพราะในปจจุบันมี

แรมหลายรุน ซ่ึงจะไมสามารถนําแรมตางรุนมาเสียบแทนกันได และตองเลือกความเร็วบัส (Bus) แรม

ใหสอดคลองกับเมนบอรดดวย เชนรายละเอียดทีเ่มนบอรดเปน DDR3 1600/1333 MHz หมายถึง 

เมนบอรดรองรับแรมชนิด DDR3 ท่ีมีความเร็วบัส (Bus) 1600 เมกะเฮิรตซ หรอื 1333 เมกะเฮิรตซ  
 

 
 

ภาพท่ี 8.6 รายละเอียดของหนวยความจําแรมท่ีสามารถใชงานกับเมนบอรดรุน GA-H81M-DS2 

ท่ีมา : download.gigabyte.eu/FileList/Manual/mb_manual_ga-h81m-ds2_e.pdf, 2559 

 8.2.5 การดแสดงผลติดตั้งมาบนเมนบอรด (Graphics Card Onboard)  

 ในปจจุบันเมนบอรดในระดับเริ่มตน จนถึงระดับกลางสวนใหญจะมีการดแสดงผลติดตั้ง

มาบนเมนบอรดดวยสําหรับใชงานทัว่ไป หากตองการใชงานความสามารถดานกราฟกที่สูงขึ้นจะตอง

ติดตั้งการดแสดงผลท่ีมีความสามารถเพ่ิมเติมเขาไป 

 8.2.6 จํานวนสล็อตขยาย (Expansion Slot)  

 เมนบอรดสวนใหญจะมีสล็อตขยายตัง้แต 4-8 สล็อต ซึง่สล็อตทีไ่ดรับความนิยมคือพีซีไอ 

เอ็กเพรส (PCI Express) ในการเลือกเมนบอรดจึงตองคํานึงถึงจํานวนการดที่จะนํามาเสียบเพิ่มเติม

บนเมนบอรด เชนการดแสดงผล การดเสียง การดแลน ใหมีจํานวนเพียงพอ และมีชนิดตามทีต่องการ 

อีกท้ังยังเปนการเผื่อสําหรับการอัพเกรดเครื่องคอมพิวเตอรในโอกาสตอไปดวย 

 8.2.7 ชองเสียบสายเช่ือมตอฮารดดิสก และไดรฟตาง ๆ  

 เมนบอรดรุนเกาจะใชชองเชือ่มตอกับฮารดดิสกผาน พอรตเชื่อมตอแบบไอดีอี (IDE) แต

ในปจจุบันฮารดดิสกรุนใหมจะเชือ่มตอกับเมนบอรดผานพอรตซาตา (SATA) ในการเลือกเมนบอรด

จะตองคํานึงถึงจํานวนชองเชื่อมตอแบบซาตา วาเพียงพอตอความตองการหรือไม รวมถึงจําเปนตองมี

ชองเชื่อมตอแบบไอดอีีหรอืไม 
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 8.2.8 ชองเสียบไฟเล้ียง  

 เมนบอรดรุนใหม ๆ จะมีชองสําหรับเสียงไฟเลีย้ง 2 ชอง ชองแรกจะเปนแบบ 20 หรือ 

24 ขา (Pin) และอีกชองจะเปนแบบ 4 หรือ 8 ขา ทีอ่ยูใกลกับซีพียู เพือ่เปนตัวกําหนดการเลือก

แหลงจายไฟ (Power Supply) ใหสอดคลองและเหมาะสมกับเมนบอรดตอไป 

      
 

ภาพท่ี 8.7 ภาพชองเสียบไฟเลี้ยงเมนบอรดขนาด 24 pin และ 8 pin 

ท่ีมา : https://forum.odroid.com/viewtopic.php?f=93&t=6187, 2559 

 8.2.9 พอรตตาง ๆ  

 ในปจจุบันเมนบอรดจะมีพอรตมาตรฐานติดตั้งอยูบนเมนบอรดอยูแลวเชน พอรตยูเอสบี 

(USB) พอรตการดแลนด (Lan Onboard) พอรตการดเสียง (Audio Onboard) เปนตน หาก

ตองการใชพอรตพิเศษท่ีไมมีบนเมนบอรดท่ัว ๆ เชนพอรตฟายวาย (Firewire) พอรตอีซาตา (eSATA) 

จําเปนตองศึกษารายละเอียดของเมนบอรดแตละตัวอยางละเอียดวามีอยูหรือไม 
 

 
 

ภาพท่ี 8.8 พอรตตาง ๆ ของเมนบอรด 

ท่ีมา : http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/40339002, 2559 

 

8.3 การเลือกหนวยความจําแรม 

 เมนบอรดเปนปจจัยหลักในการกําหนดชนิด ขนาด และความเร็วของหนวยความจาํแรมท่ี

จะนํามาใชบนเมนบอรดนั้น ๆ เนื่องจากชิปเซตท่ีอยูบนเมนบอรดจะเปนตัวกําหนดคุณสมบัติของแรม

ท่ีจะมาใชงานบนเมนบอรดได ซ่ึงปจจัยท่ีตองนํามาพิจารณาในการเลือกหนวยความจํามีดังตอไปนี้ 
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 8.3.1 ขนาดความจขุองแรม  

 ควรเลือกใหเหมาะกับลักษณะการใชงาน โปรแกรมทีจ่ะใชงาน ความตองการของ

ระบบปฏิบัติการ โดยระบบปฏิบัติการจะกําหนดขนาดของหนวยความจําต่ําสุดที่จะสามารถใชงานได 

ตัวอยางเชน ตองการใชกับระบบปฏิบัติการ Windows 7 Home Basic (64 บิต) และใชงานกับ

โปรแกรม Adobe PhotoShop CS5 ควรเลือกความจุระหวาง 2 GB – 8 GB เนื่องจาก

ระบบปฏิบัติการ Windows 7 Home Basic (64 บิต) สามารถรองรับขนาดของแรมได 2 GB – 8 

GB อีกท้ังโปรแกรม Adobe PhotoShop CS5 ตองการแรม 1 GB ข้ึนไป 

 8.3.2 ความเรว็ (Speed) ของแรม  

 ความเร็วของแรมใชหนวยวัดความเร็วเปนเมกะเฮิรตซ (MHz) หมายถึงความถี่ของ

สัญญาณนาฬิกา (Clock) ท่ีแรมทํางานได เชน แรมแบบ DDR3 - 1600 จะทํางานกับสัญญาณนาฬิกา 

800 เมกะเฮิรตซ เนื่องจาก DDR มาจากคําวา Double Data Rate ซ่ึงจะสามารถสงถายขอมูลในชวง

ขาขึ้น และขาลงของสัญญาณนาฬิกา (800 MHz x 2) อยางไรก็ตามแรมที่สามารถเลือกใชไดตอง

คํานึงถึงความเร็วบัสของเมนบอรดทีร่องรับได คาความเร็วของแรมมีคายิ่งสูงยิ่งสามารถสงถายขอมูล

ไดเร็ว สําหรับในรายละเอียด (Specification) ของแรม จะใชอัตราการสงถายขอมูล (Data Rate) 

แทนคําวาความเร็ว (Speed) และมีหนวยเปนเมกกะทรานเฟอรตอวินาที (MT/s : Megatransfers 

per Second) ซ่ึง MT/s จะเทากับ MHz  

 8.3.3  แรงดันไฟฟา (Voltage)  

 แรงดันไฟฟาท่ีแรมตองการ หากต่ําไปก็จะทํางานไมได แตถาสูงเกินไปก็จะทําใหแรม

เสียหายได  
 

 
 

ภาพท่ี 8.9 ตารางเปรียบเทียบรายละเอียดของแรมชนิดตาง ๆ 

ท่ีมา : https://superuser.com/questions/344132/does-ram-cooling-make-a-difference-

to-performance, 2559 
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ภาพท่ี 8.10 ฉลากแสดงรายละเอียดของแรม 

ท่ีมา : http://www.itinstock.com/samsung-8gb-pc3-10600r-ddr3-1333mhz-ecc-reg-

m393b1k70ch0-ch9-ram-server-memory-43630-p.asp, 2559 

 ในแรมบางรุน บางยี่หอ จะมีการพิมพฉลากติดที่ตัวแรมไวเปนโมเดลของแรม ขึน้ตนดวย 

PC ใหนําตัวเลขท่ีตอทายมาหารดวย 8 ตัวอยางดังในภาพท่ี 8.10 ซ่ึงสามารถอานขอมูลของแรมไดคือ 

มีความจุ 8 กิกะไบต (8 GB) เปนแรมชนิด DDR3 (มาจาก PC3) และความเร็วในการสงถายขอมูล 

1333 MHz (ไดจาก 10,600/8=1,325 ซ่ึงจะเทียบไดกับความเร็วในการสงถายขอมูล 1333 MHz) 

 

8.4 การเลือกฮารดดิสก 

 ปจจุบันฮารดดิสกมีหลายรุน หลายบริษัทผูผลิต ขนาดความจุก็มีหลากหลายใหเลือก และ

ชนิดของการเชือ่มตอหรือเรียกวาอินเทอรเฟส (Interface) ก็มีหลายชนิดเชนกัน ดังนั้นในการเลือก

ฮารดดิสกจึงมีขอควรพิจารณาในการเลือกใชเบื้องตนดังนี้ 

 8.4.1 ชนิดของการเช่ือมตอของฮารดดิสก  

 ในการเลือกชนิดของการเชื่อมตอของฮารดดิสกตองเลือกตามการเชื่อมตอของเมนบอรด 

โดยในปจจุบันฮารดดิสกสวนใหญจะใชมาตรฐานซาตา (SATA) แตหากตองนําไปใชกับเมนบอรดรุน

เกาอาจตองเลือกการเชื่อมตอแบบไอดอีี (IDE) หรือสกัสซ่ี (SCSI) ซ่ึงปจจุบันหาซ้ือไดยาก 

 8.4.2 ขนาดความจุของฮารดดิสก  

 สําหรับขนาดความจุของฮารดดิสก ตองคํานึงถึงลักษณะการใชงานเปนหลัก หากตองการ

นําเก็บขอมูลจํานวนมากเชน เพลง ภาพ วิดีโอ หรือใชงานดานกราฟก จําเปนตองเลือกฮารดดิสกทีมี่

ความจุสูง ๆ ไวกอน 

 8.4.3 ความเรว็รอบในการหมุนของฮารดดิสก  

 แมในปจจุบันจะฮารดดิสกแบบโซลิดสเตต ซึ ่งไมตองใชมอเตอรในการหมุนแผนจาน

แมเหล็กแลว แตก็ยังมีราคาคอนขางสูง ผูใชคอมพิวเตอรโดยท่ัวไปจึงยังใชฮารดดิสกท่ีมีแผนจานหมุน

อยู ซึง่ความเร็วรอบในการหมุนมีผลกับความเร็วของเครื่องคอมพิวเตอรในภาพรวม โดยปกติแลว

เครื่องคอมพิวเตอรโดยทัว่ไปฮารดดิสกจะหมุนทีค่วามเร็ว 7,200 รอบตอนาที (rpm : Round Per 
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Minute) ถาเปนฮารดดิสกที่ใชกับเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาหรือโนตบุก จะมีความเร็ว 5,400 

รอบตอนาที ซ่ึงชากวาเครื่องคอมพิวเตอรแบบตั้งโตะท่ัวไปเนื่องจากตองการประหยัดพลังงาน และลด

ความรอนจากการทํางาน และเครื่องคอมพิวเตอรที่มีสมรรถนะที่สูงเชนเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย 

(Server Computer) ฮารดดิสกท่ีใชจะมีความเร็ว 10,000 หรอื 15,000 รอบตอนาที 
 

 
 

ภาพท่ี 8.11 ตัวอยางฉลากรายละเอียดของฮารดดิสก 

ท่ีมา : http://www.techwarelabs.com/reviews/storage/hitachi250sata/, 2559 

 จากภาพที่ 8.11 เปนฮารดดิสกที ่ผลิตโดยบริษัท HITACHI ผลิตในประเทศไทย          

รุน HDS722525VLSA80 มีชนิดการเชื่อมตอของฮารดดิสกแบบซาตา (SATA) ขนาดความจุ 250 

กิกะไบต และมีความเร็วรอบในการหมุน 7,200 รอบตอนาที 

 

8.5 การเลือกการดแสดงผล (Display Card) 

 การดแสดงผลหรือการดแสดงผล (Graphic Card) เปนสวนประกอบของคอมพิวเตอรท่ี

สําคัญชิ้นหนึ่ง เนื่องจากการดแสดงผลนั้นมีสวนสําคัญในการชวยกระบวนการประมวลผลภาพเมื่อ

โปรแกรมตาง ๆ สงขอมูลมาประมวลผลที่ซีพียู เมื่อซีพียูประมวลผลเสร็จก็จะสงขอมูลที่จะนํามา

แสดงผลมาท่ีการดแสดงผล จากนั้นการดแสดงผลก็จะสงขอมูลทีไ่ดไปยังจอแสดงผลตอไป จะเห็นวา

การดแสดงผลนั ้นมีความสําคัญมาก การดแสดงผลในปจจุบันมีหลากหลายยี ่หอ ซึ่งมีการใชชิป

แสดงผลท่ีมีคุณสมบัติแตกตางกันออกไป การเลือกการดแสดงผลมาใชงานจึงขึ้นอยูกับผูใชงานเครือ่ง

คอมพิวเตอรวาจะใหคอมพิวเตอรทํางานในระดับใด เชนหากตองการใชงานดานงานเขียนแบบ ภาพ

สามมิติ ตองเลือกการดแสดงผลที่มีคุณสมบัติตาง ๆ ในระดับสูง หากตองการใชงานดานงานเอกสาร 

ก็ไมจําเปนตองใชการดแสดงผลความสามารถสูง ซึ่งการในการเลือกการดแสดงผลควรพิจารณา

คุณสมบัติเบื้องตนดังตอไปนี้ 
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 8.5.1 ประเภทของการดแสดงผล 

 การดแสดงผลนั้นแตละประเภทนั้นมีประสิทธิภาพในการประมวลผลและแสดงผลไม

เทากัน โดยสวนใหญแลวจะแบงประเภทการดแสดงผลออก 4 ประเภทตามการใชงานเปนดังนี้ 

  8.5.1.1 การดแสดงผลสําหรับใชงานแสดงผลท่ัวไป  

  การดแสดงผลประเภทนี้ไมเนนการแสดงผลดานกราฟก สวนมากจะใชงาน

เปนการดแสดงผลแบบออนบอรด (Onboard) หรือการดแสดงผลทีต่ิดมากับเมนบอรดอยูแลว ไมมี

การเสียบการดแสดงผลเพ่ิม การดแสดงผลประเภทนี้จะไมมีหนวยความจําชวยในการแสดงผลมาดวย

จึงตองแบงหนวยความจําแรมจากระบบมาชวยในการแสดงผล ทําใหหนวยความจําของระบบลดลง 

  8.5.1.2 การดแสดงผลสําหรับใชงานแสดงผลกราฟกเล็กนอย  

  สวนใหญจะเนนทางดานดูหนัง เนนความบันเทิง แตไมรวมการเลนเกมแบบ 

3 มิติ (3D) หรือ แอนิเมชั่น (Animation) บนกราฟกความละเอียดสูง ๆ จะใชงานการดแสดงผลท่ีมี

ประสิทธิภาพการแสดงผลต่ําและราคาถูก แตรองรับการแสดงผลระดับ HD (High-Definition) ความ

ละเอียด 720p/1080p 

  8.5.1.3 การดแสดงผลสําหรับการเลนเกมและการแสดงผลสามมิติ (3D) 

  เนนการเลนเกมบนภาพทีส่มจริงเปนหลัก สวนใหญจะใชงานการดแสดงผลท่ี

รองรับการแสดงผลแบบ 3 มิติ หรือการดแสดงผลท่ีมีการแสดงผลท่ีสูงมาก ๆ ราคาของการดแสดงผล

ชนิดนี้มีราคาคอนขางสูง  

  8.5.1.4 การดแสดงผลสําหรับการใชงานดานกราฟก  

  เนนการทํางานดานการออกแบบ การใชงานโปรแกรมออกแบบสรางผลงาน

ทางดานกราฟก ซ่ึงจะตองใชการประมวลผลของระบบ Graphics Processing Unit (GPU) อยู

ตลอดเวลา เพือ่ใหงานเดินไปอยางราบรื่น การดแสดงผลประเภทนีจ้ะตองมีประสิทธิภาพสูงมาก ๆ 

และอาจมีการตอพวงการดแสดงผลหลาย ๆ ตัว เพิม่เติมเพือ่ใชในการประมวลผลภาพที่สมบูรณ

สมจริงและรวดเร็ว การดแสดงผลประเภทนีร้าคาจะสูงมากไมเหมาะกับการนํามาเลนเกมเนื่องจาก

เกินความจําเปน เพราะใชการดแสดงผลสําหรับการเลนเกมก็เพียงพอแลว 

 8.5.2 หนวยความจาํ (Memory) 

 การดแสดงผลนั้นจะตองมีหนวยความจําทีเ่พียงพอในการใชงาน เพือ่ใชสําหรับเก็บขอมูล

ทีไ่ดรับมาจากซีพียู และสําหรับการดแสดงผลบางรุน จะสามารถประมวลผลไดภายในตัวการด โดย

ทําหนาที่ในการประมวลผลภาพ แทนซีพียูไปเลย ชวยใหซีพียูไมตองรับภาระหนักจึงทําใหซีพียูนั้น

สามารถประมวลผลการทํางานไดเร็วข้ึน และเม่ือไดรับขอมูลจากซีพียูมาการดแสดงผล ก็จะเก็บขอมูล
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ท่ีไดรับมาไวในหนวยความจําสวนนี้ โดยสิ่งสําคัญในหนวยความจําของการดแสดงผลนั้นมีอยู 2 อยาง

คือ 

  1) การดแสดงผลท่ีมีหนวยความจํามาก ๆ ก็จะรับขอมูลมาจากซีพียูไดมากข้ึน 

ชวยใหการแสดงผลบนจอภาพ มีความเร็วสูงข้ึน 

  2) การดแสดงผลทีมี่หนวยความจําความเร็วสูง จะสามารถรับสงขอมูลไดเร็ว

ขึน้ ยิ่งถาขอมูล ที่มาจากซีพียู มีขนาดใหญ ก็ยิ่งตองใชหนวยความจําที่มีขนาดใหญ เพื่อรองรับการ

ทํางานไดโดยไมเสียเวลา ขอมูลท่ีมี ขนาดใหญนั่นก็คือขอมูลของภาพ ท่ีมีสีและความละเอียดของภาพ

สูง ๆ 

 8.5.3 ความละเอียดในการแสดงผล (Resolution)  

 การดแสดงผลท่ีดีจะตองมีความสามารถในการแสดงผลในความละเอียดสูง ๆ ไดเปนอยาง

ดี ความละเอียดในการแสดงผลหรือ รีโซลูชัน่ (Resolution) ก็คือจํานวนของจุดหรือพิเซล (Pixel) ท่ี

การดสามารถนําไป แสดงบนจอภาพได จํานวนจุดยิง่มาก ก็ทําใหภาพที่ได มีความคมชัดขึ้น สวน

ความละเอียดของสีก็คือ ความสามารถในการแสดงสี ไดในหนึ่งจุด จุดท่ีกลาวถึงนีก็้คือ จุดทีใ่ชในการ

แสดงผล ในหนาจอ  

 8.5.4 ความถี่ในการแสดงภาพ (Refresh Rate) 

 การดแสดงผลท่ีมีประสิทธิภาพ จะตองมีความถี่ในการแสดงภาพ หรืออัตราการรีเฟรช

หนาจอไดหลาย ๆ อัตรา อัตราการรีเฟรชหนาจอก็คอื อัตราความเร็วที่เครือ่งคอมพิวเตอรสามารถจะ

สรางภาพใหมบนจอแสดงผล ในการสรางภาพใหมนี ้ยิง่ทําไดเร็วเทาไหรยิ่งดี อัตราความชา/เร็ว ของ

การสรางภาพใหมนี้ขึ้นกับคุณภาพของจอดวย ถาหากวาอัตรารีเฟรชต่ํา จะทําใหภาพบนหนาจอ มี

การกระพริบ ทําใหผูท่ีใชงานคอมพิวเตอร เกิดอาการลา ของกลามเนื้อตา และอาจทําใหเกิดอันตราย 

กับดวงตาได อัตราการรีเฟรชในปจจุบันอยูที่ 72 เฮิรตซ ถาใชจอภาพขนาดใหญ อัตรารีเฟรชยิ่งตอง

เพ่ิมมากข้ึน 

 8.5.5 จุดประสงคหลักในการใชงาน และ งบประมาณ 

 กอนอ่ืนตองกําหนดวัตถุประสงคของการใชงานใหชัดเจน วาตองการนําการดแสดงผลมา

ใชงานทางดานใดเปนหลัก เพราะหากไมคอยไดเลนเกม แตกลับซือ้การดแสดงผลสําหรับการเลนเกม 

ตองเสียคาใชจายจํานวนมาก ไมคุมคากับคาใชจายทีเ่สียไป อีกทั้งยังเปนภาระในเรือ่งคาไฟฟาท่ี

เพ่ิมข้ึนอีกดวย 
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ภาพท่ี 8.12 ตัวอยางคุณสมบัติของการดแสดงผล 

ท่ีมา : https://www.jib.co.th/web/index.php/product/readProduct/6047/51/VGA--การด

แสดงผล--GIGABYTE-PCI-E-210-1GB-64-BIT--N210D3-1GI-, 2559 

 

8.6 การเลือกจอแสดงผล (Display Monitor) 

 จอแสดงผล หรือนิยมเรียกวาจอมอนิเตอร เปนอุปกรณที่สําคัญที่ผูใชคอมพิวเตอรตอง

ติดตอหรือเกี่ยวของดวยตลอดเวลาผานทางสายตา ดังนั้นในการเลือกใชจอแสดงผลตองคํานึงถึงคือ

การเลือกใชจอแสดงผลใหเหมาะสมกับงาน และสุขภาพดวงตาก็เปนสิ่งจําเปนทีต่องคํานึงถึงควบคูกัน

ไป ซ่ึงในการเลือกใชจอแสดงผลมีขอควรพิจารณาเบื้องตนดังนี้ 

 8.6.1 ประเภทของจอแสดงผล  

 จอแสดงผลปจจุบันจะเปนแบบแอลซีดี (LCD) และมีการพัฒนาโดยเปลีย่นแหลงกําเนิด

แสงดานหลังจากหลอดฟลูออเรสเซนตไปเปนหลอดแอลอีดี (LED) ทีทํ่าใหจอแสดงผลสวางและมี

ความคมชัดมากขึ ้น เรียกวาจอแอลอีดีซึ ่งยังบางกวาและใชพลังงานนอยกวาจอแบบแอลซีดี 

นอกจากนั้นยังมีจอแสดงผลแบบทัชสกรีน (Touch Screen) ที่สามารถปอนคําสั่งโดยการใชนิว้สัมผัส

บนหนาจอไดโดยตรง 

 8.6.2 ขนาดของจอแสดงผล  

 ในปจจุบันจอแสดงผลมีขนาดใหเลือกตั้งแต 17 นิ้ว ไปจนถึง 24 นิ้ว ข้ึนอยูกับลักษณะ 

การใชงาน จอแสดงผลขนาดใหญจะเหมาะกับการใชงานดานการออกแบบกราฟก 
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 8.6.3 ความละเอียดในการแสดงผล  

 ความละเอียดในการแสดงผลหรือรีโซลูชั่น (Resolution) คือจํานวนพิกเซล (Pixel) ท่ี

จอแสดงผลสามารถแสดงได สําหรับจอภาพทีมี่คารีโซลูชั่น อยูที่ 1024X768 หมายความวาสามารถ

แสดงผลได 1024 พิกเซลในแนวนอน (Horizontal) และ 768 พิกเซล ในแนวตัง้ (Vertical) หรือ 

786,432 พิกเซลบนหนาจอ สําหรับจอแสดงผลทีมี่คารีโซลูชั่นสูงจะสามารถแสดงภาพทีมี่ขนาดใหญ 

และมีพ้ืนท่ีบนหนาจอสําหรับใชงานมากข้ึน อยางไรก็ตามหากจอแสดงผลมีขนาดไมใหญมาก แตปรับ

คารีโซลูชั่นไวสูงมาก ๆ ก็จะทําใหสิ่งตาง ๆ ที่อยูบนหนาจอมีขนาดเล็กจนอาจทําใหเรามองเห็นได

ลําบากขึ้น จอแสดงผลรุ นใหม ๆ สามารถแสดงความละเอียดบนจอภาพไดหลายคา แตจะมีคา

มาตรฐานของจอที่เรียกกวาเนทีพ รีโซลูชั ่น (Native Resolution) ซึ ่งเปนคาที่จอแสดงผลถูก

ออกแบบใหแสดงผลไดดีท่ีสุด 
 

 
            จอโทรทัศนแบบหลอดภาพ  จอแสดงผลแบบหลอดภาพ    จอแสดงผลแบบแอลซีดี 

                 (CRT Television)               (CRT  Monitor)              (LCD Monitor) 
 

ภาพท่ี 8.13 แสดงการวางตัวของจุดกําเนิดสีของจอชนิดตาง ๆ 

ท่ีมา : https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pixel_geometry_01_Pengo.jpg, 2559 

 
ภาพท่ี 8.14 แสดงจดุแสดงผลของจอแสดงผลแบบแอลซีดี 

ท่ีมา : http://solette.egloos.com/5129112, 2559 

จุดสีท่ีเรียงตัวขนาด 1 พิกเซล 

พิกเซลแนวนอนขนาด 4 คอลัมน 

พิก
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 8.6.4  ระยะหางระหวางแตละจดุสีบนจอภาพ 

 ระยะหางระหวางแตละจุดสีบนจอภาพ หรือดอทพิทช (Dot Pitch) แตละพิกเซลที่

แสดงผลบนจอภาพจะประกอบดวยจุดสีที่เรียกวา ซับพิกเซล (Sub Pixel) ทีป่ระกอบกันเปนแตละ

พิกเซล ซ่ึงด็อตพิทช เปนคาวัดระหวางแตละจุดซับพิกเซลสีเดียวกัน คาด็อตพิทชมีผลกับคุณภาพของ

จอแสดงผล หากจุดสีบนจอแสดงผลอยูหางกันเกินไปจะทําใหภาพมีจุดเล็ก ๆ อยูซึ่งอาจมองเห็นได 

หากจุดสีอยูชิดกันภาพที่ไดก็จะมีความคมชัด โดยทั่วไปด็อตพิทชจะอยูที่ 0.30 มิลลิเมตร ถึง 0.15 

มิลลิเมตร ในขนาดจอท่ีเทากัน จอท่ีมีด็อตพิทชนอยกวาจะมีการแสดงผลท่ีดีกวา 
 

 
             จอโทรทัศนแบบหลอดภาพ           จอแสดงผลแบบหลอดภาพ            จอแสดงผลแบบแอลซดี ี

                  (CRT Television)                      (CRT  Monitor)                       (LCD Monitor) 

ภาพท่ี 8.15 การวัดระยะด็อตพิทช 

ท่ีมา : https://commons.wikimedia.org/wiki/File:CRT_mask_types_en-de.svg, 2559 

 8.6.5 ความถี่ในการแสดงภาพ  

 ความถี่ในการแสดงภาพ หรืออัตราการรีเฟรชหนาจอ (Refresh Rate) หมายถึงจํานวน

ครั ้งที ่จอแสดงผลจะแสดงภาพไดใน 1 วินาที หากจอแสดงผลมีคารีเฟรชเรท อยูที 70 เฮิรตซ 

หมายความวาจะแสดงภาพบนจอแสดงผลได 70 ครั้งใน 1 วินาที ในจอแสดงผลรุนเกาที่มีลักษณะ

เปนจอแกว (CRT) จะมีรีเฟรชเรทที่ต่ําทําใหสามารถสังเกตเห็นการกระพริบของจอได แตจอแสดงผล

รุนใหมชนิดแอลอีดี (LED) และแอลซีดี (LCD) จะไมมีปญหาการกระพริบ เนือ่งจากเทคโนโลยีที่สูงขึน้ 

ผูผลิตจึงอาจไมกลาวถึงคารีเฟรชเรทอีกตอไป 

 8.6.6  การเช่ือมตอของจอแสดงผล (Connectivity)  

 ในปจจุบันมีการเชื่อตอจอแสดงผลกับเครื่องคอมพิวเตอรอยู 3 แบบคือ แบบวีจีเอ (VGA), 

ดีวีไอ (DVI) และ เอชดีเอ็มไอ (HDMI) จอแสดงผลแตละรุนจะรองรับไดเพียง 1 หรือ 2 แบบเทานัน้ 

ดังนั้นในการเลือกจอแสดงผลจะตองเลือกพอรตเชื่อมตอของจอแสดงผลใหตรงกับพอรตของการด

แสดงผลดวย 
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 8.6.7 ความลึกสี (Color Depth) 

 ความลึกสี (Color Depth) หมายถึงจํานวนเฉดสีที่จอแสดงผลสามารถแสดงได 

จอแสดงผลแบบแอลอีดี และ แอลซีดี สามารถแสดงผลได 16.7 ลานสี หรือ 24 บิต ซึ่งประกอบดวย

เฉดสีแดง เขียว และน้ําเงิน อยางละ 256 เฉด (256X256X256=16,777,216 เฉดสี) 

 8.6.8  แหลงกําเนิดแสดงบนจอภาพ (Backlighting)  

 แหลงกําเนิดแสดงบนจอภาพ เปนสิง่ทีมี่การเปลี ่ยนแปลงมากที่สุด เนือ่งจากจอแบบ

แอลอีดี (LED) ใชแหลงกําเนิดแสดงจํานวนมากแบบแอลอีดี (LED) ซึง่มีประสิทธิภาพกวาจอแสดงผล

แบบแอลซีดี (LCD) ท่ีใชแหลงกําเนิดแสงโดยใชหลอดฟลูออเรสเซนต 

 

8.7 การเลือกออปตคิอลไดรฟ (Optical Drive) 

 ออปติคอลไดรฟ ทําหนาในการอาน และเขียนขอมูล ในสื่อประเภทออปติคอล (Optical 

Storage) ไดแกแผนซีดี (CD) แผนดีวีดี (DVD) ซึง่ไดรับความนิยมอยางมาก ออปติคอลไดรฟจะมีให

เลือกใชทั้งแบบ 2 แบบ คือแบบติดตั ้งภายใน และแบบติดตั ้งภายนอก แบบติดตั ้งภายในใชการ

เชื่อมตอแบบเดียวกันกับฮารดดิสก แบบติดตั้งภายนอกจะมีใหเลือกท้ังพอรตยูเอสบี (USB) และพอรต

ฟายวาย (Firewire) 
 

 
 

ภาพท่ี 8.16 ออปติคอลไดรฟแบบติดตั้งภายใน และแบบติดตั้งภายนอก 

ท่ีมา : https://www.advice.co.th/product/optical-disk-drive, 2559 

 โดยทั ่วไปแลวขอมูลทางเทคนิคของออปติคอลไดรฟจะบอกใหทราบลักษณะและ

ประสิทธิภาพของเครื่อง ซ่ึงจะมีขอมูลทางเทคนิคอยู 4 ประการท่ีจะชวยในการพิจารณาเลือกใชคือ 

 8.7.1 อัตราการถายทอดขอมูล (Data Transfer Rate)  

 อัตราการถายทอดขอมูล บอกถึงจํานวนขอมูลที่ออปติคอลไดรฟอานขอมูลในแผนและสง

ขอมูลใหกับเครื่องคอมพิวเตอร หนวยท่ีใชวัดอัตราถายทอดขอมูลท่ีเปนมาตรฐานคือกิโลไบตตอวินาที 
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(kB/s) อัตราการถายทอดขอมูลเปนการวัดประสิทธิภาพสูงสุดที่เครื่องทํางานได เครื่องที่มีตัวเลข

อัตราการถายทอดขอมูลมากยิ่งดี 

 8.7.2 เวลาในการเขาถึงขอมูล (Access Time)  

 เวลาในการเขาถึงขอมูล คือ เวลาระหวางที่ออปติคอลไดรฟไดรับคําสั่งในการอานขอมูล

และเวลาทีอ่อปติคอลไดรฟเริ่มอานขอมูลที่ตองการ เวลาที่ใชจะถูกบันทึกในหนวยของมิลลิวินาที 

(ms) เวลาท่ีออปตคิอลไดรฟใชสําหรับเริ่มอานขอมูลจากสวนตาง ๆ ของดิสกเรียกวา อัตราการเขาถึง

ขอมูลเฉลี่ย (Average Access Rate) เวลาในการเขาถึงขอมูลเฉลีย่ของออปติคอลไดรฟนั้นอยูในชวง 

500 ถึง 200 มิลลิวินาที ซ่ึงชากวาของฮารดดิสก (ฮารดดิสกท่ัวไปจะใชเวลาประมาณ 20 มิลลิวินาที) 

 8.7.3 บัฟเฟอร (Buffer)  

 ออปติคอลไดรฟบางเครื่องจะมีบัฟเฟอรอยูภายในเครื่อง บัฟเฟอรเปนหนวยความจําท่ีอยู

ในออปติคอลไดรฟ ใชสําหรับเก็บขอมูลใหมีจํานวนมากพอกอนที่จะสงไปยังใหเครื่องคอมพิวเตอร 

ประมวลผล ตามปกติออปตคิอลไดรฟมีบัฟเฟอรขนาด 64 กิโลไบต  

 8.7.4 อินเทอรเฟส (Interface)  

 อินเทอรเฟส หมายถึงวิธีการตอสายสัญญาณระหวางออปติคอลไดรฟกับคอมพิวเตอร จึง

มีความสําคัญสําหรับการถายทอดขอมูลจากออปตคิอลไดรฟไปยงัคอมพิวเตอร 

 

8.8 การเลือกการดเสียง (Sound Card) 

 การดเสียงเปนอุปกรณทีแ่ทบจะขาดไมไดแลวในเครื่องคอมพิวเตอรทัว่ไป ซึง่จะชวยเพิ่ม

ความสามารถในดานความบันเทิงใหมีความสมบูรณ โดยหลักที่ควรพิจาณาในการเลือกใชเบือ้งตนมี

ดังตอไปนี้ 

 8.8.1 รูปแบบการติดตั้ง  

 โดยทัว่ไปมี 2 รูปแบบคือ ออนบอรด (Onboard) ซึง่ปจจุบันชิป (Chip) เสียงแทบทุกรุน

จะใชระบบเสียงมาตรฐาน High Definition Audio  และแบบการดเสียงที่ติดตัง้เพิม่เติม ซึ่งมีสล็อต

เสียบเพ่ิมเติมหลายแบบ แตท่ีไดรับความนิยมในปจจุบันคือสล็อตแบบ    PCI-Express X1 การดเสียง

ท้ัง 2 แบบนีมี้มาตรฐานที่ใกลเคียงกัน ยกเวนการดเสียงที่มีคุณภาพสูง ๆ (Hi-End) ที่ออกแบบมาใช

งานเปนพิเศษ 

 8.8.2 ลักษณะงานท่ีจะนําไปใช  

 หากเครือ่งคอมพิวเตอรที่ใชงานตองการใชการดเสียงเพือ่ดูหนัง ฟงเพลง และเลนเกม

ทัว่ไป สามารถเลือกใชการดเสียงแบบออนบอรด มาตรฐาน AC’97 และใชงานรวมกับลําโพงแบบ
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สเตอรริโอแบบ 2 ตัว (แยกซาย-ขวา) แตถาตองการใชงานในระดับโฮมเธียรเตอร หรือเลนเกมอยาง

จริงจัง สามารถเลือกใชการดเสียงแบบออนบอรด มาตรฐาน High Definition Audio หรือการดเสียง

ท่ีติดตั้งเพ่ิมเติม และใชงานรวมกับลําโพงท่ีมีซับวูฟเฟอร (Subwoofer) ในระบบ 2.1 ขึ้นไป สวนการ

นําไปใชงานเฉพาะดานเชนงานดานการแตงเพลง การแสดงดนตรี ควรใชการดที่ติดตั้งเพ่ิมเติมท่ี

ออกแบบมาใชงานดานนี้โดยเฉพาะ 

 8.8.3 การเช่ือมตอ หรืออินเทอรเฟส  

 ในปจจุบันการดเสียงที่ผลิตออกมาจําหนายจะใชอินเทอรเฟสแบบพีซีไอ เอ็กเพรส X1     

(PCI-Express X1) แทบทั้งสิ้น สวนอินเทอรเฟสแบบพีซีไอ (PCI) ถูกผลิตออกมานอยลงเนือ่งจาก

เมนบอรดรุนใหม ๆ ไดตัดอินเทอรเฟสนี้ออกแลว 

 8.8.4 คุณสมบัติดานอ่ืน ๆ  

 การดเสียงยังมีคุณสมบัติดานอื ่น ๆ เชน มีชองตอสัญญาณเสียงแบบดิจิตอลจาก

ออปตคิอลไดรฟ มีชองตอไปยังตัวถอดรหัสสัญญาณเสียงแบบหลายแชนแนล สําหรับชุดโฮมเธียเตอร 

เปนตน 

 

8.9 การเลือกเคส และแหลงจายไฟ (Case and Power Supply) 

 โดยปกติแลวเคสราคาถูก มักจะมีแหลงจายไฟ (Power Supply) ติดมาใหดวยอยูแลวใน

ตัว ยกเวนถาเปนเคสคุณภาพสูงที่ใชวัสดุคุณภาพดี และภายในถูกออกแบบมาเปนพิเศษ ราคาก็จะสูง

ตามไปดวย ซึง่เคสลักษณะนีจ้ะไมมีแหลงจายไฟติดมาใหดวย ตองหาซือ้มาติดตั้งเพิ่มเติม อีกกรณีคือ

ถาตองการเปลี่ยนแหลงจายไฟใหม เนื่องจากตัวเดิมเกิดการชํารุดหรือกําลังไฟฟาไมเพียงพอ โดยหลัก

ในการพิจารณาในการเลือกใชเบื้องตนมีดังตอไปนี้ 

 8.9.1 การเลือกเคส (Case) 

  1) ภายในเคสควรโปรง กวาง และสามารถถายเทอากาศไดดี ควรมีชองไว

ติดตั้งพัดลมเพ่ิมเติมไดดวย 

  2) ฝาเคสสามารถเปด/ปดฝาเคสไดสะดวก เชน ใชสกรูแบบมือหมุนไดเปนตน 

  3) แทนรองเมนบอรดภายในตัวเคส อาจสามารถถอดออกไดเพ่ือความสะดวก

ในการประกอบเครื่อง  

  4) ชองใสอุปกรณ เชน ฮารดดิสก ออปตคิอลไดรฟ ควรสะดวกในการติดตั้ง 

  5) ฝาเคสดานหนาอาจจะเปด/ปด ได เพื่อความสะดวก เรียบรอย และ

สวยงาม 
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  6) มีพอรตตาง ๆ เพิ่มเติมใหที่ดานหนาหรือดานขางของตัวเคส เชนพอรต   

ยูเอสบี และชองตอไมคโครโฟน หูฟง เพ่ือความสะดวกในการใชงาน 

  7) ตัวเคสควรออกแบบใหสามารถเคลื่อนยายไดสะดวก 

  8) ตัวเคสควรมีโครงสรางที ่แข็งแรง อาจทําจากพลาสติก เหล็ก หรือ

อลูมิเนียม โดยมีการตกแตงขอบโลหะเรียบรอยไมมีคม 

  9) ถามีแหลงจายไฟติดตัง้มาใหดวย ควรมีกําลังฟาที่เพียงพอ โดยทัว่ไปจะมี

กําลังไฟฟาประมาณ 500 วัตตข้ึนไป  

 8.9.2 การเลือกแหลงจายไฟ (Power Supply) 

  1) ควรเลือกใหตรงกับขนิดและความตองการของเมนบอรด เชน เมนบอรด

แบบเอทีเอ็กซ (ATX) ที่มีหัวตอสายแหลงจายไฟแบบ 24 พิน ก็ตองเลือกแหลงจายไฟใหมีหัวตอ

ดังกลาวดวย  

  2) ควรเลือกใชแหลงจายไฟที่มีหัวตอไฟตาง ๆ มาใหอยางครบถวน เชน 

หัวตอแหลงจายไฟแบบ 24 พิน (ATX Power Connector), หัวตอไฟเอทีเอ็กซ 12 โวลต (ATX12V) 

แบบ 4 หรอื 8 พิน,  หัวตอไฟแบบซาตา (SATA Power Connector) เปนตน 
 

 
 

 

ภาพท่ี 8.17 หัวตอท่ีจําเปนของแหลงจากไฟเอทีเอ็ก (ATX) 

ท่ีมา : http://thetada.com/pc-power-supply-color-code, 2559 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี 8.18 หัวตอเพ่ิมเติมของแหลงจากไฟเอทีเอ็กซ (ATX) ข้ึนอยูกับความตองการของเมนบอรด 

ท่ีมา : http://thetada.com/pc-power-supply-color-code, 2559 

ATX Power 

20+4 Pin 

PCI-Express 

6 Pin 

 

SATA Power 

15 Pin 

Molex Power 

4 Pin 

AUX Power 

6 pin 

 

Floppy Drive 

Power 4 Pin 

 

ATX12V 

4 Pin 

 

HP Video 

4 pin 
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  3) กําลังไฟฟาสูงสุดที่แหลงจายไฟสามารถจายใหกับอุปกรณตาง ๆ เปนสิ่ง

สําคัญในการเลือกใช โดยพิจารณาจากจํานวนอุปกรณท่ีเชื่อมตอเชน ฮารดดิสก, การดแสดงผล, การด

เสียง, พัดลมระบายอากาศ, อุปกรณตอพวงทางพอรตยูเอสบี เปนตน ซึ่งถากําลังไฟฟาเพียงพอ 

เครื ่องคอมพิวเตอรก็จะมีเสถียรภาพที่ดี สามารถจายไฟใหกับอุปกรณตาง ๆ ไดอยางเต็มที่และ

ตอเนื่อง เบื้องตนควรเลือกกําลังไฟฟาของแหลงจายไฟตั้งแต 500 วัตต ข้ึนไป โดยเฉพาะเมนบอรดรุน

ใหม และมีการใชการดแสดงผลที่มีประสิทธิภาพสูงควรจะใชแหลงจายไฟที่มีกําลังไฟฟาตั้งแต 700 

วัตตข้ึนไป 

 

8.10 การเลือกคียบอรด 

 คียบอรดเปนอุปกรณพืน้ฐานที่มีความสําคัญกับการใชงานคอมพิวเตอร ซึ่งโดยปกติแลว

คียบอรดแตละตัวจะมีอายุในการใชงานท่ียาวนาน ในการเลือกซือ้คียบอรดที่สามารถตอบสนองความ

ตองการในการใชงานไดอยางครอบคลุม มีหลักการเบื้องตนดังตอไปนี้ 

 1) รองรับสรีระในการใชงานของผูใชทีเ่หมาะสม เพือ่ที่จะหลีกเลีย่งโรคอยางเชน โรคการ

กดทับเสนประสาทบริเวณขอมือ และโรคกลามเนื้อปวดตึงเครียดสะสม เปนตน อาจเปนแบบท่ีมา

พรอมกับที่พักขอมือ หรือซื้อแยกตางหาก อยางไรก็ตามที่พักมือนั้นสามารถชวยทําใหขอมือของคุณ

อยูในตําแหนงการใชงานที่เหมาะสม จึงทําใหโอกาสที่จะเปนโรคการกดทับเสนประสาทขอมือ หรือ

กลามเนื้อปวดตึงเครียดสะสมนั้นนอยลงไปไดอยางดี 

 2) รูปแบบของคียบอรด คียบอรดมีรูปแบบการออกแบบพื้นฐานอยู 2 แบบดวยกัน โดย

นัน้ก็คือการออกแบบในรูปแบบคิวดับบริวอีอารทีวาย (QWERTY) และ เออโกโนมิค (Ergonomic 

keyboard) ซ่ึงแบบ QWERTY นี้จะเปนแบบท่ีใชกันอยูท่ัวไปเพราะปุมนั้นจะวางเรียงกันเปนแนวตรง

เหนือบอรด ในขณะแปนพิมพแบบเออโกโนมิค นั้นออกแบบตามหลักการยศาสตร (Ergonomic 

keyboard ) โดยออกแบบการจัดวางปุมกดตามสรีระของมือ เพือ่ชวยลดอาการเมือ่ย กลามเนื้อ

บริเวณขอมือ  ท่ีเกิดจากาการพิมพงานเปนเวลานาน  

 
ภาพท่ี 8.19 รูปแบบการจัดเรียงตัวอักษรในคียบอรดแบบ QWERTY 

ท่ีมา : https://www.comgeeks.net/qwerty-keyboard/,2559 
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ภาพท่ี 8.20 คียบอรดแบบ Ergonomic keyboard 

ท่ีมา : http://www.tweak3d.net/reviews/microsoft/keyboard/, 2559 

 3) มีสายหรือไรสาย โดยท้ังสอบแบบนี้จะมีขอดี และขอเสียของตัวเอง การเลือกจึงขึ้นอยู

กับความชอบสวนบุคคล โดยควรพิจารณาวาคุณจะใชคียบอรด ทีไ่หน หรืออยางไร โดยคําถามนี้จะ

ชวยทําใหสามารถประเมินไดวาการเชื่อมตอแบบไหนเหมาะสําหรับการใชงานมากกวากัน ยกตัวอยาง

เชน ถามีแผนท่ีจะใชคียบอรดตอกับคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกับชุดโฮมเธียรเตอร (Home Theater) 

อาจจะเลือกใชคียบอรดแบบไรสาย ซึง่ทําใหไมจําเปนตองนั่งหนาคอมพิวเตอร เมื่อกําลังดูหนัง หรือ

ฟงเพลงอยูนั้นเอง 

 4) ปุมคียลัด (Hotkey) คียบอรดสวนใหญจะมาพรอมกับปุมคียลัดเสริมที่ดานบนของ 

คียบอรดโดยปุมคียลัดเหลานี้สามารถทําหลายสิ่งไดอยางกวางขวางตั้งแต การควบคุมระดับความดัง

ของเสียง ไปจนถึงการเปดอีเมลดวยการสัมผัสแคปุมเดียว อยางไรก็ตามปจจัยนีจ้ะชวยใหมีตัวเลือกที่

แคบลงได  

 5) ลักษณะการใชงานเพ่ิมเติมคียบอรด บางตัวนัน้จะมาพรอมกับลักษณะการใชงานเสริม

เชนมีจุดตออุปกรณยูเอสบี (USB Hub) ซ่ึงสามารถเชื่อมตออุปกรณท่ีตองการพลังไฟต่ําเขาสูคียบอรด

ได เพ่ือความสะดวกสบาย แตราคายอมสูงข้ึนตามไปดวย 

 

8.11 การเลือกเมาส 

 เมาสเปนอุปกรณสําคัญสําหรับใชงานคอมพิวเตอรในปจจุบัน ถึงแมวาในขณะนี้จะมีระบบ

เมาสสัมผัสจําพวกทัชแพด (Touchpad) หรือทัชสกรีน (Touchscreen) เพ่ือมาแทนท่ี แตก็คงปฏิเสธ

ไมไดวาเมาสยังเปนอุปกรณทีผู่ใชทัว่ไปคุนเคยมากทีสุ่ด ในปจจุบันเทคโนโลยีของเมาสนั้นสามารถใช

งานบนพืน้ผิวที่เปนกระจกไดเรียบรอยแลว คือเทคโนโลยี Darkfield ของ Logitech นอกจากนั้น
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ปจจุบัน Sensor ของเมาสนัน้ถูกพัฒนาใหเปน Laser เพือ่แทนที ่Optical ดวยคุณสมบัติทีแ่มนยํา

กวา ใชงานบนพ้ืนผิวตาง ๆ ไดดีกวา นอกจากนั้นเมาสยังมีใหเลือกท้ังแบบมีสายและไรสายอีกดวย  

 ความรูสําคัญที่จําเปนตองทราบกอนเลือกใชเมาสคือคาดีพีไอ (DPI) ยอมาจาก Dot Per 

Inch ถาแปลตามตัวก็คือหนวยท่ีบอกวาภายในพ้ืนท่ี 1 ตารางนิ้วมีท้ังหมดก่ีจุด ยกตัวอยางเชน 1,000 

DPI เลื่อนไประยะ 1 นิ้ว ไดคาวาเลื่อนไป 1,000 หนวย แตถาเมาสมีคาดีพีไอแค 500 เลือ่นในระยะ 1 

นิ้วเทากัน ไดคาวาเลื่อนไป 500 หนวย ตองเลือ่นถึง 2 นิ้วเพือ่ใหไดคาเทากัน ถึงแมวา Windows จะ

สามารถปรับคาความไว (Sensitivity) เพื่อชดเชยความเร็วไดแตความแมนยําก็จะลดลงเพราะมีคา ดี

พีไอท่ีต่ํากวานั่นเอง 

 
ภาพท่ี 8.21 ตัวอยางการคิดคารีโซลูชั่น (Resolution) 

ท่ีมา : https://notebookspec.com/สิ่งท่ีควรรูกอนเลือก/157797/, 2559 

 ในการเลือกซ้ือเมาสมีสิ่งท่ีควรคํานึงถึงดังตอไปนี้ 

 1) ความถนัดในการจับและจุดประสงคของการใชงาน เมาสสวนใหญนัน้ถูกออกแบบมา

ใหเขากับมือขวาเปนหลัก แตก็ยังมีเมาสอีกหลาย ๆ ตัวทีร่องรับแบบทั้งสองมือ ยกตัวอยางคือ ถา

ตองการซ้ือเมาสเพ่ือไปใชทํางานเอกสาร ไมจําเปนตองซือ้เมาสที่มีความละเอียดขนาด 5600 DPI แต 

ถาหากคุณเปนนักเลนเกม (Gamer) หรือทํางานที่เกีย่วของกับงานดานกราฟกบนหนาจอขนาดใหญ

ถือวามีความเหมาะสม 

 2) ปุมพิเศษ (Macro key) ปุมพิเศษเหลานี้ชวยใหทํางานไดรวดเร็วขึ้น ไมวาจะเปน 

นักเลนเกม หรือพนักงานในสํานักงานที่ทํางานดานเอกสารเปนหลัก เพราะปุมเหลานีส้ามารถตั้งคา

ตางไดมากและสามารถกําหนดคียตาง ๆ ไดตามตองการ ชวยอํานวยความสะดวกในการใชโปรแกรม

ตาง ๆ ไดดีข้ึน 

 3) ชนิดของเซ็นเซอร (Sensor) ก็มีความสําคัญเชนกัน ในปจจุบันที่เห็นไดทั่วไปก็มี 

Optical , Laser , BlueTrack (Microsoft) , Darkfield (Logitech) ในบรรดาเซ็นเซอรเหลานีก้าร
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เลือกซื้อใหเหมาะสมกับงานและความชอบสวนตัว ในปจจุบันเซ็นเซอรที่นาสนใจคือ Darkfield ท่ี

ออกมาเปนคูแขงกับ BlueTrack ซ่ึง BlueTrack เองมีขอจํากัดในเรือ่งการใชงานบนกระจกใสที่ไม

สามารถใชไดเหมือนกับ Darkfield แตถาพ้ืนท่ีท่ีใชงานไมใชกระจกหรือพื้นทีที่เ่ปนผิวมันลื่นแลว 

สามารถเลือกเมาสแบบ Laser ก็เพียงพอแลว 

 4) ไรสายหรือมีสาย ขอดีของเมาสแบบไรสายคือ พกพางาย สายไมพันยุงเหยิง แตสิง่ที่จะ

เปนภาระตามมาคือ แบตเตอรรี่ เพราะเมาสไรสายตองพึ่งพลังงานจากแบตเตอรรี่เปนหลัก ถาเปน

นักเลนเกมควรจะใชแบบมีสาย เพราะหากเลนเกมอยูแลวแบตเตอรรี่หมด คงทําใหอรรถรสในการเลน

เกมหายไป การหนวงเวลาหรือทํางานชาท่ีพบบอยในเมาสไรสาย ซ่ึงในปจจุบันเมาสแบบไรสายเองก็มี

ท้ังแบบท่ีใชเครื่องรับ (Receiver) แบบบลูทูธ (Bluetooth) ขอดขีองบลูทูธ คือไมตองพ่ึง เครื่องรับตัด

ปญหาจุกจิกเรื่องเครื่องรับหายไปไดเลย แตขอดีของเครื่องรับคือสามารถเชือ่มตออุปกรณไดหลายตัว 

เชน เชื่อมตอไดท้ังเมาส และคียบอรดพรอมกัน 

 5) คุณสมบัติพิเศษ เมาสในปจจุบันมีคุณสมบัติเสริมมากมาย ควรจะศึกษากอนทําการซ้ือ 

ซึง่คุณสมบัติเหลานีก็้จะแตกตางกันไปในแตละรุนแตละยีห่อ ยกตัวอยางเชน ตุมถวงน้าํหนักสําหรับ

เมาสเลนเกมเพือ่ใหเกิดความถนัด, ปุมสําหรับเลือ่นหนาจอแบบรวดเร็วเหมาะสําหรับผูใชงานที่ตอง

เลื่อนหนาเอกสารจํานวนมากหรือเปดเว็บไซต, ปุมสําหรับเลือกรูปแบบในการใชงาน  
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คําช้ีแจง  แบบฝกหัด มีท้ังหมด 14 ขอ ใหนักเรียนทําแบบฝกหดัทุกขอ คะแนนเต็ม 20 คะแนน  

               ใชเวลา 30 นาที 

 

1. จงอธิบายลักษณะของซีพียูในปจจุบัน (1 คะแนน) 

2. แคช (Cache) คืออะไร (1 คะแนน) 

3. เครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชงานดานกราฟกในปจจุบันควรใชซีพียูยี่หอ และรุนใด (1 คะแนน) 

4. จงบอกวิธีการเลือกเมนบอรด (3 คะแนน) 

5. จงบอกวิธีการเลือกแรม (2 คะแนน) 

6. จงอธิบายขอมูลจากภาพฉลากของฮารดดิสก (1 คะแนน) 

 
7. จงบอกประเภทของการดแสดงผล (1 คะแนน) 

8. จงอธิบายความหมายของคําตอไปนี้ (4 คะแนน) 

- Resolution 

- Refresh Rate 

- Dot Pitch 

- Color Depth 

9.จงบอกขอมูลทางเทคนิคของออปติคอลไดรฟ (1 คะแนน) 

10.จงบอกวิธีการเลือกการดเสียง (1 คะแนน) 

11. จงบอกวิธีการเลือกเคส (1 คะแนน) 

12. จงบอกวิธีการเลือกแหลงจายไฟ (1 คะแนน) 

13. จงบอกวิธีการเลือกคียบอรด (1 คะแนน) 

14. จงบอกวิธีการเลือกเมาส (1 คะแนน) 

 

แบบฝึกหดั หน่วยท่ี 8 

การเลือกอุปกรณค์อมพิวเตอร ์
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คําช้ีแจง  1.  แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จํานวนท้ังหมด 20 ขอ  

                   คะแนนเต็ม 20 คะแนน ใชเวลา 20 นาที 

              2.  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย X เพ่ือเลือกคําตอบในชองคําตอบ ก ข ค หรือ ง ที่เห็นวา 

     ถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 

 

1. อัตราการรีเฟรชต่ํา จะทําใหภาพบนหนาจอเปนอยางไร 

ก. ความละเอียดภาพต่ํา ข. สีสันไมสวยงาม 

ค. แสงสวางไมเพียงพอ ง. ภาพกระพรบิ 

2. ขอมูลทางเทคนิคใดของออปติคอลไดรฟท่ีบอกถึงขนาดพ้ืนท่ีเก็บขอมูลกอนสงไปประมวลผล 

ก. Buffer ข. Access Time  

ค. Data Transfer Rate ง. Interface  

3. หากตองการใชเมาสสําหรับงานเขียนแบบควรพิจารณาจากคุณสมบัติขอใดเปนหลัก 

ก. Resolution ข. Sensor  

ค. DPI ง. Sensitivity 

4. ขอใดเปนตัวกําหนดความเร็วของซีพียู 

ก. ชิปเซ็ตท่ีใชกับซีพียู ข. สัญญาณนาฬิกาของซีพียู 

ค. ความจุของซีพียู ง. ยี่หอของซีพียู 

5. จากฉลากของแรมดานลางนี้ ขอใดไมถูกตอง 

 
 ก. เปนแรมชนิด DDR4 ข. ใชแรงดันไฟฟา 1.35 V 

 ค. มีระบบบัส 30900  ง. ความเร็วในการสงผานขอมูล 3866 MHz 

6. ฮารดดิสกท่ีใชกับเครื่องคอมพิวเตอรท่ัวไปมีความเร็วรอบในการหมุนเทาใด 

ก. 3600 รอบตอนาที  ข. 5400 รอบตอนาที  

ค. 7200 รอบตอนาที  ง. 10,000 รอบตอนาที  

แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยท่ี 8 

การเลือกอุปกรณค์อมพิวเตอร ์
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7. ซีพียูเปนตัวกําหนดการเลือกเมนบอรดเนื่องจากขอใด 

ก. ซ็อกเก็ตซีพียู ข. จํานวนสล็อตแรมท่ีซีพียูใชไดท่ีใชซีพียู 

ค.ขนาดของเมนบอรด ง. รุนของแรมท่ีใชกับซีพียู  

8. ขอใดกลาวไมถูกตอง 

ก. การดแสดงผลออนบอรดจะไมมีหนวยความจํา 

ข. การดแสดงผลมีหนวยความจํามาก การแสดงผลจะมีความเร็วสูง 

ค. การดแสดงผลมีหนวยความจํามาก การประมวลผลของซีพียูจะเร็วข้ึน  

ง. การดแสดงผลมีหนวยความจําความเร็วสูง จะสามารถรับสงขอมูลไดเร็วข้ึน 

9. เคสลักษณะใดท่ีชวยอํานวยความสะดวกในการปฏิบัติงาน 

ก. ฝาเคสสามารถปดเปดไดสะดวก ข. มีพอรตตาง ๆ เพ่ิมเติม 

ค. ภายในเคสมีความโปรง กวาง ง. มีโครงสรางแข็งแรง ดานหนาเครื่อง  

10. จอแสดงผลท่ีใชพลังงานนอยท่ีสุดคือจอชนิดใด 

ก.จอ Plasma ข. จอ CRT 

ค. จอ LED ง. จอ LCD  

11. ขอใดไมใชแคชของซีพียู 

ก. L1 ข. L2 

ค. L3 ง. L4  

12. จากตัวเลือกเมนบอรดใดท่ีมีขนาดเล็กท่ีสุด 

ก. Pico-ITX   ข. Nano-ITX  

ค. Mini-ITX ง. Micro-ATX  

13. หากตองการซ้ือคียบอรดเพ่ือใชสําหรับกิจการคาราโอเกะควรเลือกคียบอรดลักษณะใด 

ก. คียบอรดแบบ Ergonomic  ข. คียบอรดมีปุมคียลัด  

ค. คียบอรดไรสาย ง. คียบอรดแบบยูเอสบี  

14. ระบบเสียงมาตรฐานของการดเสียงในปจจุบันคือขอใด 

ก. Surround Sound ข. High Definition Audio 

ค. High Fidelity ง. Home Audio System  

15. ขอใดควรคํานึงถึงมากท่ีสุดในการเลือกซ้ือแหลงจายไฟ 

ก. กําลังไฟฟาสูงสุดท่ีจายได ข. การรับประกัน 

ค. ราคา ง. จํานวนหัวตอไฟแบบตาง ๆ 
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16. ความละเอียดของจอแสดงผล 1366X768 ขอใดกลาวถูกตอง 

ก. จอแสดงผลมีความละเอียด 100,889,088 พิกเซล 

ข. จอแสดงผลมีความละเอียด 786,432 พิกเซล 

ค. จอแสดงผลมีความละเอียดในแนวนอน 768 พิกเซล  

ง. จอแสดงผลมีความละเอียดในแนวตั้ง 1366 พิกเซล 

17. ถาดอทพิทช (Dot Pitch) มีคามากจะมีผลเปนอยางไร 

ก. ภาพจะกระพริบ ข. ความละเอียดสูงข้ึน 

ค. ภาพจะมีจุดเล็ก ๆ ปนอยู ง. ภาพมีความคมชัดมาก 

18. หากตองการอัพเกรดเครื่องคอมพิวเตอรในอนาคตควรพิจาณาเลือกเมนบอรดจากขอใด 

ก. พอรตตาง ๆ ของเมนบอรด 

ข. ชองเสียบไฟเลี้ยงบนเมนบอรด  

ค. จํานวนสล็อตขยายบนเมนบอรด 

ง. จํานวนชองสําหรับตอฮารดดิสกบนเมนบอรด 

19. คาใดของจอแสดงผลบอกถึงจํานวนครั้งท่ีจอแสดงผลจะแสดงภาพไดใน 1 วินาที 

ก. จํานวนพิกเซล (Pixel) ของจอแสดงผล ข. รีโซลูชั่น (Resolution)  

ค. อัตราการรีเฟรชหนาจอ (Refresh Rate) ง. ด็อตพิทช (Dot Pitch) 

20. DDR3 1600/1333 MHz หมายความวาอยางไร 

ก. รองรับแรมชนิด DDR3 มีความเร็วบัส 1600 MHz หรอื 1333 MHz 

ข. รองรับแรมชนิด DDR3 มีความจุ 1600 MB ความเร็ว 1333 MHz 

ค. รองรับซีพียูชนิด DDR3 มีความเร็วบัส 1600 MHz หรอื 1333 MHz   

ง. รองรับซีพียูชนิด DDR3 มีความจุ 1600 MB ความเร็ว 1333 MHz  


