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               เครื่องคอมพิวเตอรนั้นเกิดจากการประกอบกันของอุปกรณตาง ๆ มากมาย ท้ังสวนท่ีอยู

ภายในเครื่องและสวนท่ีอยูภายนอกเครื่อง ไมวาจะเปนซีพียู แรม การดแสดงผล ฮารดดิสก คียบอรด 

เมาส เปนตน ซ่ึงแตละสวนก็จะมีหนาท่ีและความสําคัญแตกตางกันออกไป จึงจําเปนท่ีจะตองเรียนรู

และทําความรูจักกับอุปกรณตาง ๆ  เพ่ือใหเกิดความเขาใจในหนาท่ีและการทํางานของอุปกรณแตละ

สวน เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการศึกษาในเนื้อหาตาง ๆ ตอไป 

 

 

 

จุดประสงคท่ัวไป 

 1. เพ่ือใหมีความรูเก่ียวกับสวนประกอบตาง ๆ ของคอมพิวเตอร 

 2. เพ่ือใหมีความเขาใจเก่ียวกับการทํางานพ้ืนฐานของสวนประกอบตาง ๆ ของ 

                   คอมพิวเตอร 

 3. เพ่ือใหมีกิจนิสัยในการศึกษาคนควาหาความรูเพ่ิมเติม 

 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 1. บอกสวนประกอบตาง ๆ ของคอมพิวเตอรได 

 2. บอกหนาท่ีและชนิดของเคสได 

 3. บอกหนาท่ีและชนิดของแหลงจายไฟได 

 4. บอกหนาท่ีและชนิดของจอแสดงผลได 

 5. บอกหนาท่ีของเมนบอรดได  

 6. บอกหนาท่ีและชนิดของหนวยประมวลผลกลางได 

 7. บอกหนาท่ีและชนิดของฮารดดิสกได 

 8. บอกหนาท่ีและชนิดของแรมได 

 9. บอกหนาท่ีและประเภทของคียบอรดได 

 10.บอกชนิดของหัวตอคียบอรดได 

 11.บอกหนาท่ีและชนิดของเมาสได 

 12. บอกประเภทของเมาสได 

 13.บอกหนาท่ีและประเภทของการดแสดงผลได 

หน่วยท่ี 3 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์
หน่วยท่ี 3 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์

สาระสําคญั 

จุดประสงคก์ารเรียนการสอน 
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 14.บอกหนาที่และสวนประกอบของการดเสียงได 

 15.บอกหนาท่ีและประเภทของออปติคอลไดรฟได 

 16.บอกความเร็วในการถายโอนขอมูลของออปตคิอลไดรฟได 

 17.บอกหนาท่ีและขนาดของฟล็อปปดิสกไดรฟได 

 18.บอกหนาท่ีของเครื่องอานการดหนวยความจําได 

 

 

 

3.1 เคส (Case) 

3.2 แหลงจายไฟ (Power Supply) 

3.3 จอแสดงผล หรือจอมอนิเตอร (Monitor) 

 3.3.1 จอแสดงผลแบบซีอารที (CRT : Cathode Ray Tube Monitor)  

 3.3.2 จอแสดงผลแบบแอลซีดี (LCD : Liquid Crystal Display)  

 3.3.3 จอแสดงผลแบบแอลอีดี (LED : Light Emitting Diode)  

3.4 เมนบอรด (Mainboard) 

3.5 หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) 

               3.5.1 ซีพียูแบบคารทริดจ (Cartridge) 

               3.5.2 ซีพียูแบบพีจีเอ (PGA) 

               3.5.3 ซีพียูแบบแอลจีเอ (LGA) 

3.6 ฮารดดิสก (Hard disk) 

               3.6.1 ฮารดดิสกแบบไอดีอี (IDE) 

               3.6.2 ฮารดดิสกแบบสกัซซี (SCSI) 

               3.6.3 ฮารดดิสกแบบซาตา (SATA) 

               3.6.4 ฮารดดิสกแบบโซลิดสเตต หรือฮารดดิสกแบบเอสเอสดี (SSD)  

3.7 แรม (RAM) 

               3.7.1 สแตตกิแรม (Static RAM) หรอื เอสแรม (SRAM) 

               3.7.2 ไดนามิกแรม หรือ ดีแรม (DRAM) 

                            3.7.2.1 ดแีรม (DRAM)  

                            3.7.2.2 อีดีโอแรม (EDO RAM)  

                            3.7.2.3 เอสดีแรม (SDRAM)  

                            3.7.2.4 ดีดีอารเอสดีแรม (DDR SDRAM)  

                            3.7.2.5 อารดีแรม (RDRAM)  

เน้ือหา 
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3.8 คียบอรด (Keyboard) 

              3.8.1 ประเภทของคียบอรด 

                            1) คียบอรดมาตรฐาน (Desktop Keyboard) 

                            2) คียบอรดมาตรฐาน พรอมแปนพิมพลัด   

                            3) คียบอรดไรสาย (Wireless Keyboard) 

                            4) คียบอรดเสริมความปลอดภัย (Security Keyboard)  

                            5) คียบอรดแบบโนตบุก (Notebook Keyboard) 

              3.8.2 หัวตอคียบอรดชนิดตาง ๆ 

                            1) หัวตอคียบอรดแบบไอบีเอ็ม (IBM Keyboard Connector)  

                            2) หัวตอคียบอรดแบบดีไอเอ็น (DIN Connector)  

                            3) หัวตอคียบอรดแบบพีเอส/ทู (PS/2)  

                            4) หัวตอคียบอรดแบบยูเอสบี (USB)  

3.9 เมาส (Mouse) 

              3.9.1 ชนิดของเมาส  

                            1) เมาสแบบกลไก (Mechanical)  

                            2) เมาสแบบใชแสง (Optical)  

                            3) เมาสแบบไรสาย (Wireless Mouse)  

              3.9.2 ประเภทของเมาส  

                            1) เมาสแบบอนุกรม (Serial Mouse)  

                            2) เมาสแบบพีเอส/ทู (PS/2 Mouse)  

                            3) เมาสแบบยูเอสบี (USB Mouse)   

                            4) เมาสแบบอินฟาเรด (Infrared Mouse) 

                            5) ลกูกลมควบคุม (Trackball)  

                            6) กานควบคุม (Joystick)  

                            7) กานชี้ (Pointing Stick)  

                            8) แผนสัมผัส (Touchpad)  

                            9) กลายดพอยต (Glide Point) 

3.10 การดแสดงผล (Display Card) 

              1) ใชในงานเอกสารท่ัวไปและอินเทอรเน็ต  

              2) ใชในงานกราฟก 2 มิติ/ตัดตอภาพวิดีโอ  

              3)  ใชในงานออกแบบกราฟก 3 มิติ/เขียนแบบ CAD/CAM  

              4)  ใชเพ่ือเลนเกม 3 มิติ  

3.11 การดเสียง (Sound Card) 
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3.12 ออปตคิอลไดรฟ (Optical Drive) 

              1) ซีดีรอมไดรฟ (CD-ROM Drive) 

              2) ดีวีดีรอมไดรฟ (DVD-ROM Drive)  

              3) ซีดีไรทเตอร (CD ReWriter) 

              4) คอมโบไดรฟ (Combo Drive) 

              5) ดีวีดีรีไรทเตอร (DVD ReWriter) 

3.13 ฟล็อปปดิสกไดรฟ (Floppy Disk Drive)  

3.14 เครื่องอานการดหนวยความจํา (Card Reader) 

3.15 การดเครือขาย (Network Interface Card) 
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คําช้ีแจง  1.  แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จํานวนท้ังหมด 25 ขอ  

                   คะแนนเต็ม 25 คะแนน ใชเวลา 20 นาที 

              2.  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย X เพ่ือเลือกคําตอบในชองคําตอบ ก ข ค หรือ ง ท่ีเห็นวา 

     ถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 

 

1. ขอใดคือตัวถังของคอมพิวเตอร 

ก. เพาเวอรซัพพลาย   ข. ซีพียู 

ค. เคส    ง. มอนิเตอร 

2. ขอใดหมายถึงเคสแบบตั้งโตะ 

ก. Desktop    ข. Tower 

ค. Ontop   ง. Tabletop 

3.แหลงจายไฟท่ีนิยมใชในปจจุบันคือขอใด 

ก. XT    ข. AT 

ค. ATX      ง. BTX 

4.ขนาดเพาเวอรซัพพลายในคอมพิวเตอรท่ัวไปมีขนาดเทาใด 

ก. 100-200 Watts   ข. 150-300 Watts 

ค. 400-450 Watts   ง. 550-850 watts 

5.จอแสดงผลท่ีแสดงไดเพียงสีเดียวคือขอใด 

ก. จอแอลซีดี   ข. จอโมโนโครม  

ค. จอแอลอีดี   ง. จอซีอารที 

6. ขอใดไมไดมีอยูบนเมนบอรดในยุคแรก ๆ  

ก. ชองเสียบซีพียู   ข. ชองเสียบแรม 

ค. การดแสดงผล    ง. จุดตอคียบอรด 

7.ขอใดเปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร 

ก. แรม    ข. การดจอ 

ค. หนวยความจํา   ง. ซีพียู  

 

แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 3 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์
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8. ซีพียู สรางจากอุปกรณอิเล็กทรอนิกสขอใด 

ก. ไดโอด    ข. ไตรแอค 

ค. ทรานซิสเตอร   ง. เฟต 

9. ซีพียูแบบใดเม่ือติดตั้งบนเมนบอรดแลวจะลักษณะตั้งฉากกับเมนบอรด 

ก. ซีพียูแบบคารทริดจ (Cartridge)  ข. ซีพียูแบบพีจีเอ (PGA) 

ค. ซีพียูแบบแอลจีเอ (LGA)  ง. ซีพียูแบบวีจีเอ (VGA) 

10.ลักษณะของซีพียูแบบแอลจเีอคือขอใด 

ก. มีขาจํานวนมากอยูใตซีพียูสําหรับเสียบลงในซ็อกเก็ต  

ข. ไมมีขายื่นออกมา แตจะมีหนาสัมผัสท่ีจะแตะกับปุมสัมผัสท่ีซ็อกเก็ต  

ค. เปนกลองพลาสติกสี่เหลี่ยมดานลางมีขาสัญญาณสําหรับเสียบใสสลอต 

ง. เปนกลองพลาสติกสี่เหลี่ยมดานลางมีขาเปนเข็มจํานวนมากไวเสียบใสสล็อต 

11. ขอใดไมใชชองเสียบของซีพียูแบบตลับ  

ก. สล็อตวัน    ข. สล็อตทู 

ค. สล็อตเอ    ง. สล็อตบี  

12. เครื่องคอมพิวเตอรโดยท่ัวไปสามารถตอฮารดดิสกแบบไอดีอีไดท้ังหมดก่ีตัว 

ก. 2 ตัว    ข. 3 ตัว 

ค. 4 ตัว     ง. 5 ตัว 

13. ฮารดดิสกชนิดใดท่ีสามารถตอพวงกันไดจํานวนมาก ๆ 

ก. แบบโซลิดสเตต    ข. แบบสกัซซี   

ค. แบบไอดีอี    ง. แบบซาตา  

14. ฮารดดิสกชนิดใดท่ีไมไดบันทึกขอมูลบนแผนจานแมเหล็ก 

ก. แบบโซลิดสเตต     ข. แบบสกัซซี 

ค. แบบไอดีอี    ง. แบบซาตา  

15. แรมท่ีตองใสเปนจํานวนคูคือแรมชนิดใด 

ก. อีดีโอแรม     ข. เอสดีแรม 

ค. ดีดีอารแรม   ง. อารดีแรม 

16. อารดีแรม (RDRAM) ใชกับชองเสียบหรือสล็อตแบบใด  

ก. SIMM    ข. DIMM 

ค. RIMM    ง. TIMM 
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17. คียบอรดมาตรฐานมีปุมท้ังหมดก่ีปุม 

ก. 98     ข. 101 

ค. 108    ง. 110 

18. หัวตอคียบอรดใดท่ีใชกับเมนบอรดมาตรฐานเอที (AT) 

ก. IBM    ข. DIN  

ค. PS/2    ง. USB 

19. เมาสชนิดใดท่ีใชวิธีการหมุนลูกบอลแทนตัวเมาส 

ก. Trackball    ข. Pointing Stick 

ค. Joystick   ง. Touchpad 

20. ขอใดไมใชชื่อท่ีใชเรียกการดแสดงผล 

ก. Video Card   ข. Graphic Card 

ค. Display Card   ง. Monitor Card 

21. การสังเคราะหเสียงท่ีนิยมใชในการดเสียงในปจจุบันคือขอใด 

ก. Wave Sound   ข. Wave Table  

ค. Wave Synthesizer  ง. Wave Converter 

22. ออปติคอลไดรฟชนิดใดท่ีไมสามารถเขียนแผนซีดีได 

ก. ดีวีดีรอมไดรฟ     ข. คอมโบไดรฟ 

ค. ดีวีดีรีไรทเตอร    ง. ซีดีไรทเตอร  

23. ความเร็วในการอานขอมูลของซีดีรอมไดรฟ 1x มีคาเทาใด 

ก. 100 Kb/s   ข. 150 Kb/s  

ค. 250 Kb/s   ง.  300 Kb/s 

24. ขอใดไมใชความจุของฟล็อปปดิสกไดรฟขนาด 3.5 นิ้ว 

ก. 720 KB   ข. 1.2 MB  

ค. 1.44 MB    ง. 2.88 MB  

25. อุปกรณใดใชอานขอมูลจากการดหนวยความจํา 

ก. Floppy Disk Drive  ข. Card Reader  

ค. Combo Drive   ง. Optical Drive 
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 เครื่องคอมพิวเตอรนั้นเกิดจากการประกอบกันของอุปกรณตาง ๆ มากมาย ท้ังสวนท่ีอยู

ภายในเครื่องและสวนท่ีอยูภายนอกเครื่อง ไมวาจะเปนซีพียู แรม การดแสดงผล ฮารดดิสก คียบอรด 

เมาส เปนตน ซ่ึงแตละสวนก็จะมีหนาท่ีและความสําคัญแตกตางกันออกไป เราจึงจําเปนท่ีจะตอง

เรียนรูและทําความรูจักกับอุปกรณตาง ๆ เหลานี้ เพ่ือใหเกิดความเขาใจในหนาท่ีและการทํางานของ

อุปกรณแตละสวน เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการศึกษาในเนื้อหาตาง ๆ ตอไป ซ่ึงสวนประกอบท่ีสําคัญของ

คอมพิวเตอรมีดังตอไปนี้ 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.1 สวนประกอบของคอมพิวเตอร 

ท่ีมา :  https://www.computerhope.com/jargon/d/desktopc.htm, 2559 

 

3.1 เคส (Case) 

 เคส คือตัวถังหรือตัวกลองคอมพิวเตอร หลายคนจะเรียกวาซีพียูเนื ่องจากเขาใจผิด มี

ลักษณะเปนกลองสีเ่หลีย่มใชสําหรับบรรจุเมนบอรด ซีพียู แรมฮารดดิสก และสิ่งอ่ืน ๆ อยูรวมกัน

ภายในเคส เพือ่ใหคอมพิวเตอรทํางานได เมื่อมองจากรูปรางแลว เคสจะมีอยู 2 แบบคือ แบบ

เดสกท็อป (Desktop) เรียกไดอีกอยางหนึง่ก็คือ แบบตั้งโตะ เปนแบบที่วางราบกับพื้นตามแนวนอน 

จอแสดงผล (Monitor) 

เคส (Case) 

เมาส (Mouse) 

ลําโพง (Speaker) 

คียบอรด (Keyboard) 

หน่วยท่ี 3 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์

หน่วยท่ี 3 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์
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สวนแบบท่ี 2 คือ แบบทาวเวอร (Tower) ซึ่งสามารถแบงยอยได 3 ชนิด ตามความสูงของตัวเคส คือ 

มินิทาวเวอร (Mini Tower), มีเดียม ทาวเวอร (Medium Tower) และ ฟูลทาวเวอร (Full Tower) 

นอกจากนี้ยังแบงออกเปนเคสในแบบ AT และ ATX ตามชนิดของ เมนบอรดท่ีจะนํามาประกอบดวย  

          
                             เคสแบบนอน (Desktop)                             เคสแบบตั้ง (Tower) 

ภาพท่ี 3.2 เคสคอมพิวเตอร 

ท่ีมา :  https://www.cclonline.com/product/113600/IP-S300EF7-2/Cases/InWin-BL641-

Black-Slim-Desktop-Micro-ATX-Case-300W-80-Bronze-PSU/CAS0838/, 2559 

ท่ีมา : www.amazon.com/Apex-Desktop-Case-MI-100BK-Black/dp/B002FWXX3M, 2559 

 

3.2 แหลงจายไฟ (Power Supply) 

 แหลงจายไฟ นิยมเรียกทับศัพทวาเพาเวอรซัพพลาย เปนแหลงจายพลังงานไฟฟาปอน

ใหกับอุปกรณคอมพิวเตอร โดยปกติแลวเคสที่จําหนายกันในทองตลาดจะมีเพาเวอรซัพพลายติดมา

ดวย หากไมมีจําเปนตองซ้ือมาติดตั้งเพ่ิมเติมเพ่ือใชจายไฟใหกับสวนประกอบตาง ๆ ของคอมพิวเตอร 

เพาเวอรซัพพลายแบงออกเปน 2 แบบ คือ แบบเอที (AT) และแบบเอทีเอ็กซ (ATX) จะสังเกตจาก

หัวตอท่ีจายไฟใหกับเมนบอรด กลาวคือ หัวตอของเพาเวอรซัพพลายแบบเอที จะแยกออกเปน 2 ชุด 

ๆ ละ 6 เสน การตอใชงานใหสีดําชนกันอยูตรงกลางสวน เพาเวอรซัพพลายแบบเอทีเอ็กซ จะมีสายไฟ

เปนชุด เดียวกันจํานวน 20 เสนแบงออกเปน 2 แถว ๆ ละ 10 เสน สวนสายไฟที่เพาเวอรซัพพลาย

จายใหกับ อุปกรณอืน่ทัง้แบบเอที และแบบเอทีเอ็กซ จะเหมือนกันคือเปนสายไฟ 4 เสนตอกับจุดตอ 

สายไฟสีเหลืองจะเปน ไฟ +12 โวลต สายไฟสีแดงจะเปนไฟ +5 โวลต และสายไฟสีดํา 2 เสนตรง

กลางจะเปนสายดิน (Ground) สําหรับเครือ่งคอมพิวเตอรในปจจุบันจะใชเพาเวอรซัพพลายแบบเอที

เอ็กซ 
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หัวตอแบบเอที (AT)                                   หัวตอแบบเอทีเอ็กซ (ATX) 

ภาพท่ี 3.3 หัวตอแบบเอที (AT) และหัวตอแบบเอทีเอ็กซ (ATX) 

ท่ีมา : https://superuser.com/questions/1249425/how-to-connect-an-old-mother 

board-with-a-12-pins-power-connector, 2559 

ท่ีมา : http://www.orpheuscomputing.com/computers/power-supplies.html, 2559 

 สวนความสามารถในการจายไฟของเพาเวอรซัพพลายแตละตัวนั้นจะข้ึนอยูกับผูผลิตวาจะ

ใสเพาเวอรซัพพลายขนาดใดติดมากับเคส การเลือกซื้อเคสควรเลือกทีมี่เพาเวอรซัพพลายท่ีมี

ความสามารถในการจายไฟใหเพียงพอหรือสูงกวาความตองการของอุปกรณที่นํามาประกอบ ใน

ทองตลาดจะมีเพาเวอรซัพพลายขนาด 150-300 WATTS 

 
ภาพท่ี 3.4 เพาเวอรซัพพลาย (Power Supply) 

ท่ีมา : http://www.corsair.com/en-us/vs-seriestm-vs650-650-watt-power-supply, 2559 

 

3.3 จอแสดงผล หรอืจอมอนเิตอร (Monitor) 

 จอแสดงผล นิยมเรียกวาจอมอนิเตอร เปนสวนทีใ่ชในการแสดงผลการทํางานของ

คอมพิวเตอร จอภาพท่ีดีควรแสดงผลไดละเอียดที่ 800 x 600 จุดขึน้ไป และมีอัตราความเร็วทีเ่ครือ่ง

คอมพิวเตอรสามารถจะสรางภาพใหม หรืออัตราการรีเฟรช (Refresh Rate) สูงพอที่ไมทําใหภาพเกิด
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การกระพริบ เพราะจะทําใหเกิด อาการปวดตา ในระหวางการทํางาน ในปจจุบันจอแสดงผลบน

คอมพิวเตอรไดมีวิวัฒนาการอยางตอเนื่อง ตั้งแตยุคท่ีคอมพิวเตอรยังไมสามารถท่ีจะแสดงกราฟกและ

สีสันไดเหมือนกับทุกวันนี้  

 คอมพิวเตอรในยุคเริม่แรกนัน้จอภาพจะเปนเพียงตัวหนังสือสีขาว หรือสีเขียว พืน้หลังสี

ดําเทานั้น เรียกวาจอโมโนโครม (Monochrome) หลังจากท่ีมีการพัฒนาโปรแกรมท่ีตอบสนองการใช

งานกราฟกมากยิ ่งขึ้นจอแสดงผลก็มีการพัฒนาใหสอดคลองกับโปรแกรมและเทคโนโลยีในการ

แสดงผลเพือ่ใหภาพและกราฟกที ่ออกมาบนหนาจอคอมพิวเตอร มีความสมจริงมากทีสุ่ด

จอคอมพิวเตอรมีหลายชนิดดวยกัน โดยท่ัวไปแบงจอคอมพิวเตอรเปนชนิดใหญ ๆ ได 3 ชนิดคือ 

 3.3.1 จอแสดงผลแบบซีอารที (CRT : Cathode Ray Tube Monitor) ซ่ึงเปน

จอแสดงผลที่รับสัญญาณภาพแบบอนาล็อก (Analog) โดยมีการพัฒนาจอแสดงผลแบบซีอารที มา

จากจอโทรทัศนในสมัยกอน โดยผูท่ีริเริ่มในการสรางจอแสดงผลแบบนี้คือ บริษัทไอบีเอ็ม ซ่ึงในยุคตน 

ๆ จอแสดงผลจะยังไมสามารถแสดงกราฟกตาง ๆ ไดเหมือนกับในปจจุบัน โดยหลักการทํางานของ

จอแสดงผลแบบ CRT นั้นจะทํางานโดยอาศัยหลอดภาพท่ีสรางภาพเหมือนกับในโทรทัศน โดยการยิง

ลําแสงอิเล็กตรอนไปยังที ่ผิวหนาจอ ซึ ่งมีสารประกอบของฟอสฟอรัสฉาบอยู ที ่ผิว เมื ่อถูกแสง

อิเล็กตรอนมากระทบ สารเหลานี้จะเกิดการเรืองแสงขึ้นมา ทําใหเกิดเปนภาพและสีตามสัญญาณท่ี

ไดรับมานัน่เอง ในปจจุบันจอแสดงผลแบบซีอารที นั้นเริม่จะไมเปนที่นิยมแลวเพราะวามีจอแสดงผล

แบบใหมมาทดแทนท่ีมีคุณสมบัติดานการแสดงผลท่ีดีกวา 

 
ภาพท่ี 3.5 จอแสดงผลแบบซีอารที (CRT) 

ท่ีมา : http://www.thaiwebsocial.com/2014/08/จอภาพหรอืมอนเิตอร-monitor-crtcdled-คือ

อะไร/, 2559 

 3.3.2 จอแสดงผลแบบแอลซีดี (LCD : Liquid Crystal Display) เปนจอแสดงผลรุน

ท่ีสองตอจากจอแสดงผลแบบซีอารที ทีถู่กพัฒนามาตัง้แตป พ.ศ. 2506 ในสมัยแรก ๆ จอแอลซีดีนั้น

เริ่มใชงานจริง ๆ ในนาฬิกาและเครื่องคิดเลข เปนจอแสดงผลตัวเลขขนาดเล็ก โดยหลักการทํางาน
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ของจอแสดงผลแบบแอลซีดี นั้นจะใชวัสดุประเภทผลึกเหลว (Liquid Crystal) มาใสไวในผิวของ

กระจก ใชหลักการปรับเปลี่ยนโมเลกุลของผลึกเหลว เพ่ือปดก้ันแสงเม่ือมีสนามไฟฟาเหนี่ยวนํา ทําให

เกิดสีขึ้น ซึ่งขอดีของจอแสดงผลแบบแอลซีดี มีหลายอยางแตที่เห็นไดชัดคือจอแอลซีดีจะประหยัด

พลังงานมากกวาจอแบบซีอารที แตในขอดีก็ตองมีขอเสียเชนเดียวกันคือ จอแอลซีดีจะมีมุมมอง

สําหรับการเห็นภาพคอนขางแคบ 

 
ภาพท่ี 3.6 จอแสดงผลแบบแอลซีดี (LCD) 

ท่ีมา : https://www.engadget.com/products/samsung/syncmaster/2333sw/specs/, 2559 

 3.3.3 จอแสดงผลแบบแอลอีดี (LED : Light Emitting Diode) ซึ่งชือ่นีเ้ปนชือ่ทาง

การตลาด โดยชื่อจริงของเทคโนโลยีนี้คือโอแอลอีดี (OLED : Organic Light Emitting Devices) 

โดยมีหลักการทํางานที่ไมยากและสลับซับซอนนัก ดวยการนําหลอดแอลอีดีมาเรียงรายกันเปนแถว 

โดยภาพตาง ๆ จะเกิดขึ้นจากการติดดับของหลอดแอลอีดีทําใหเกิดภาพและสีที ่ไดชัดเจนกวา

จอแสดงผลแบบอืน่ ๆ โดยจอแสดงผลแบบแอลอีดี นีเ้ปนเทคโนโลยีทีม่าทดแทนและปดจุดบกพรอง

ของจอแสดงผลแบบแอลซีดี ซึง่จอแบบแอลอีดีนัน้จะไมมีขอจํากัดในเรือ่งของมุมมอง และอัตราการ

ตอบสนองของภาพทีไ่วกวาแบบจอแอลซีดี นอกจากนั้นจอแบบ แอลอีดียังประหยัดไฟฟาไดดีกวา

แบบแอลซีดีอีกดวย 

 
ภาพท่ี 3.7 จอแสดงผลแบบแอลอีดี (LED) 

ท่ีมา : https://hs1js.wordpress.com/2012/05/16/จอ-led-ดีอยางไร/, 2559 



62 

 

หลกัการระบบคอมพิวเตอร ์

 จอแสดงผลทุกแบบตางก็มีขอดีขอเสียแตกตางกันไป ถึงแมเทคโนโลยีจอแสดงผลแบบ

แอลอีดีใหมลาสุดและดีทีสุ่ดในตอนนีแ้ตปญหาเรือ่งราคาทีสู่งมาก เมือ่เทียบกับจอแสดงผลรุนเกาที่มี

ราคาถูกกวา ในปจจุบันเรายังพบเห็นการใชงานจอแสดงผลแบบซีอารที และแบบแอลซีดีอยูบาง และ

คาดวาในอนาคตเทคโนโลยีแอลอีดีจะสูงขึ้น สวนทางกับราคาถูกลง และไดรับความนิยมอยาง

แพรหลาย 

 

3.4 เมนบอรด (Mainboard) 

 เมนบอรด หรือมาเธอรบอรด (MotherBoard) เปนแผนวงจรพีซีบี (PCB : Print Circuit 

Board) มีอุปกรณอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ ทํางานอยูรวมกัน รวมทัง้มีสล็อต (Slot) และซ็อกเก็ต 

(Socket) สําหรับเสียบใสอุปกรณไดแก ซีพียู ฮารดดิสก แรม และการดเสียบเพิม่อยูดวยกันเพื่อ

ประสานการทํางานระหวางกัน โดยมีบัส (BUS) ซึ่งเปนเสมือนถนนทางดวนขอมูลเปนตัวเชื่อมตอ

เมนบอรดเปนแผงวงจรหลักทีมี่อุปกรณตาง ๆ ติดตัง้อยู เชน ชองสําหรับเสียบแผงวงจรตอออก

ภายนอก สําหรับควบคุมการทํางานของอุปกรณตาง ๆ , สล็อต หรือ ซ็อกเก็ต สําหรับติดตัง้ซีพียู และ

หนวยความจํา โดยซีพียูจะเปนตัวควบคุมการทํางานของอุปกรณแตละชนิด สําหรับแมนบอรดรุนแรก 

ๆ จะมีเพียงชองเสียบซีพียู, ชองเสียบแรม , ชองตอขยาย , จุดตอสําหรับตอแปนพิมพเทานัน้ ตอมามี

การพัฒนานําอุปกรณตาง ๆ มาติดตัง้เพิม่ไวบนเมนบอรด เรียกวา อุปกรณแบบออนบอรด 

(Onboard) ซึง่ไดแกอุปกรณทีทํ่าการติดตอกับดิสกไดรฟ, ฮารดดิสก, พอรตสือ่สาร แลวเพิม่การด

แสดงผลทางจอภาพ โดยจะมีทั้งที่ติดตั้งหนวยความจําที่ใชเปนวิดีโอแรม (Video RAM) ไวบน

เมนบอรด และใชหนวยความจําหลักไปเปนวิดีโอแรม การใชงานทางดานเสียง การรับสงขอมูลทาง

อนาลอก เชน แฟกซ/โมเด็ม (FAX/MODEM) รวมไปถึงการตอระบบเครือขาย 
 

   
 

ภาพท่ี 3.8 เมนบอรด (Mainboard) 

ท่ีมา : http://th.gigabyte.com/Motherboard/GA-G41M-Combo-rev-20#ov, 2559 
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3.5 หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) 

 หนวยประมวลผลกลาง โดยทั ่วไปถูกเรียกวา ซีพียู (CPU) หรืออาจเรียกวา 

ไมโครโปรเซสเซอร (Microprocessor) เปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร มีหนาที่ประมวลผล

ขอมูลตาง ๆ ทั้งการคํานวณและประมวลผลขอมูลตาง ๆ ภายในซีพียูจะประกอบไปดวยสารกึ่งตัวนํา

ทางอิเล็กทรอนิกสทีเ่รียกวา "ซิลิกอน (Silicon)" โดยนําเอาสารซิลิกอนมาเจือกับวัสดุบางชนิดเพื่อให

เกิดสภาวะนําไฟฟาได ซิลิกอนท่ีผานการเจือเหลานี้จะถูกนํามาเรียงประกอบกันเปนทรานซิสเตอร ซ่ึง

ซีพียูหนึ่งตัวจะมีทรานซิสเตอรบรรจุอยูจํานวนหลายสิบลานตัว 

 
ภาพท่ี 3.9 หนวยประมวลผลกลาง หรือซีพียู 

ท่ีมา : https://sites.google.com/site/treampc/xngkh-prakxb-pc/hnathi-khxng-cpu, 2559 

 ลักษณะของซีพียูที ่มีใชในปจจุบันมีของแตละบริษัทมีลักษณะรูปรางและโครงสรางที่

แตกตางกัน ตลอดจนมีจํานวนขาของซีพียูไมเทากัน จากลักษณะที่แตกตางของซีพียูทําใหซีพียูแตละ

รุนจึงใชกับเมนบอรดท่ีแตกตางกันไป โดยท่ัวไปซีพียูมีดวยกัน 3 แบบไดแก 

 3.5.1 ซีพียูแบบคารทริดจ (Cartridge) 

 ซีพียูแบบคารทริดจ นี้มีรูปรางเปนตลับแบน หอหุมดวยกลองพลาสติกสี่เหลี่ยมดานลาง

จะประกอบดวยขาสัญญาณของซีพียูสําหรับเสียบใสสลอต (Slot) ซ่ึงแบงออกเปน 3 แบบไดแก 

  (1) สล็อตวัน (Slot 1) ไดถูกพัฒนาโดยบริษัทอินเทล (Intel) ใชไดกับซีพียูรุน 

Pentium II, Pentium III และ Celeron มีจํานวนขาสัญญาณ 242 ขา 

  (2) สล็อตทู (Slot 2) เปนของบริษัทอินเทล (Intel) ใชไดกับซีพียู Pentium II 

Xeon และ Pentium III Xeon มีขาสัญญาณจานวน 330 ขา 

  (3) สล็อตเอ (Slot A) พัฒนาโดยบริษัทเอเอ็มดี (AMD) สําหรับใชกับซีพียู 

Athlon มีขาสัญญาณจํานวน 242 ขาเหมือนกับซีพียูแบบสล็อตวันของอินเทล 
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ภาพท่ี 3.10 ซีพียูแบบคารทริดจ (Cartridge) 

ท่ีมา : http://www.ioffer.com/w/1163569, 2559 

ท่ีมา : http://www.cpu-world.com/CPUs/Pentium-II/Intel-Pentium%20II%20266%20-

%2080522PX266512%20(B80522P266512).html, 2559 

 3.5.2 ซีพียูแบบพีจีเอ (PGA) 

 ซีพียูแบบพีจีเอ (PGA) ยอมาจาก Pin Grid Array มีลักษณะเปนชิปแบน ๆ มีขาจํานวน

มากอยูใตซีพียูสําหรับเสียบลงในซ็อกเก็ต (Socket) 

 
ภาพท่ี 3.11 ซีพียูแบบพีจีเอ (PGA)  

ท่ีมา : https://microdream.co.uk/intel-celeron-d-335-2-80ghz-533mhz-socket-478-cpu-

processor-sl7l2.html#.Wk90kHkxXIU, 2559 

 3.5.3 ซีพียูแบบแอลจีเอ (LGA) 

 ซีพียูแอลจีเอ (LGA) ยอมาจาก Land Grid Array มีลักษณะเปนชิปแบน ๆ เชนเดียวกับ

ซีพียูแบบ พีจีเอ แตจะไมมีขายื่นออกมา แตจะมีหนาสัมผัสทีจ่ะแตะกับปุมสัมผัสทีซ็่อกเก็ตบน

เมนบอรด ทําใหขาของซีพียูไมเสียหาย หรืองอไดงาย 

 
ภาพท่ี 3.12 ซีพียูแบบแอลจีเอ (LGA) 

ท่ีมา  :  https://www.ebay.co.uk/itm/2-93GHz-8MB-2-5GT-Quad-Core-Intel-Xeon-X3470-

CPU-Processor-SLBJH-/291185970824, 2559 
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3.6 ฮารดดิสก (Hard disk) 

 เปนอุปกรณหลักที่ใชในการจัดเก็บขอมูลในคอมพิวเตอร มีความเร็วและมีความจุสูง อีก

ทัง้ใชเปนที่พักขอมูลชั่วคราวในระหวางการทํางานของโปรแกรม หรือระบบปฏิบัติการไดอีกดวย 

ภายในฮารดดิสกจะมีแผนจานแมเหล็กกลม แบน ท่ีใชบันทึกขอมูลวางซอนกันอยูเปนชั้น ๆ ยืดติดอยู

กับแกนมอเตอรที่หมุนแผนจานดวยความเร็วหลายพันรอบตอนาที โดยแผนจานแมเหล็กแตละแผน

สามารถบันทึกขอมูลไดทั ้งสองดาน ที่ในแตละดานเหนือแผนจานขึ้นไปเพียงไมกี่ไมครอน จะมี

หัวอาน/เขียน ซึ่งถูกติดตั้งอยูปลายแขนโดยยื่นเขาไประหวางแผนจานแมเหล็กแตละแผนที่วางซอน

กันอยู และถูกควบคุมใหเลื่อนไปยังตําแหนงตาง ๆ บนแผนจานตามคําสั่งท่ีไดรับจากซีพียู 

 
ภาพท่ี 3.13 ฮารดดิสก (Hard disk) 

ท่ีมา : http://www.telegraph.co.uk/technology/advice/10714735/How-can-I-find-a-

hard-drive-for-both-Mac-and-PC.html, 2559 

 ฮารดดิสกในปจจุบันมีรูปแบบการเชือ่มตอที่แกตางกัน โดยสามารถแบงออกเปน 4 แบบ

ไดแก 

 3.6.1 ฮารดดิสกแบบไอดีอี (IDE) 

 ฮารดดิสกแบบไอดีอี (IDE) ยอมาจาก Integrated Drive Electronics ซึง่มีความจุสูงสุด

ไมเกิน 528 MB ตอมาไดมีการพัฒนาฮารดดิสกแบบอี-ไอดีอี (E-IDE) ยอมากจาก Enhanced 

Integrated Drive Electronics มีความจุขยายถึง Giga Byte (GB) ข้ึนไป แตก็ยังนิยมเรียกฮารดดิสก

แบบอี-ไอดีอี วาฮารดดิสกแบบไอดีอี เชนเดิม สําหรับชองเสียบสายสัญญาณมีจํานวน 40 ขา สามารถ

ตอพวงในเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องเดียวไดสูงสุดจํานวน 4 ตัว ฮารดดิสกประเภทนีเ้ปนทีน่ิยมอยางสูง 

แตในปจจุบันเริ่มมีการใชงานนอยลงเนื่องจากมีเทคโนโลยีใหมเขามาทดแทน 



66 

 

หลกัการระบบคอมพิวเตอร ์

 
ภาพท่ี 3.14 ฮารดดิสกแบบไอดีอี (IDE) 

ท่ีมา : http://oshicomputer.com/image/cache/data/Hard Disk/hdd-250-gb-ide-900x 

900.jpg, 2559 

 3.6.2 ฮารดดิสกแบบสกัซซี (SCSI) 

 ฮารดดิสกแบบสกัซซี (SCSI) ยอมาจาก Small Computer System Interface 

ฮารดดิสกประเภทนีมี้ความจุสูงกวาแบบไอดีอี มีความเร็วในการถายขอมูลสูงกวา สามารถตอพวงใน

เครื่องคอมพิวเตอรเครื ่องเดียวไดสูงจํานวน 7-15 ตัว ฮารดดิสกประเภทนี้มีราคาสูง เหมาะที่จะ

นํามาใชงานสําหรับเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (Server) ชองเสียบสายสัญญาณมีจํานวน 50 ขา 

 
ภาพท่ี 3.15 ฮารดดิสกแบบสกัซซี SCSI 

ท่ีมา : https://www.lelong.com.my/hp-365695-001-72-gb-10000-rpm-wide-ultra-320-

scsi-hard-drive-bee-181444761-2017-08-Sale-P.htm, 2559 

 3.6.3 ฮารดดิสกแบบซาตา (SATA) 

 ฮารดดิสกแบบซาตา (SATA) ยอมาจาก Serial ATA (Serial Advanced Technology 

Attachment) โดยไดรับการออกแบบใหเปนอินเทอรเฟซของฮารดดิสกแบบติดตั้งภายในเพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการทํางานทั้งดานความเร็วและการโอน ถายขอมูลในงานประเภทมัลติมีเดีย 

(Multimedia) ท้ังหลายและไดนาเทคโนโลยีนี้มาพัฒนาอยางตอเนือ่งมาเปนอี-ซาตา (e-SATA) เพื่อ

มาใชกับงานภายนอกไดอีกทั้งยังคงประสิทธิภาพไมแพพอรตยูเอสบี (USB) และพอรตไอทริปเปลอี 

1394 (IEEE1394) เลย และยังสามารถใชสายยาวถึง 2 เมตรเพื่อโอนถายขอมูลระหวางคอมพิวเตอร 

2 เครื่องไดโดยไมตองถอดฮารดดิสกออกมาก็สามารถเชื่อมตอไดทันที 
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ภาพท่ี 3.16 ฮารดดิสกแบบซาตา (SATA) 

ท่ีมา : https://www.lelong.com.my/samsung-hd502hj-500gb-3-5-sata-hdd-pc-desktop-

hard-disk-drive-7200rpm-electgen-194493809-2018-07-Sale-P.htm, 2559 

 3.6.4 ฮารดดิสกแบบโซลิดสเตต หรือฮารดดิสกแบบเอสเอสดี (SSD)  

 ฮารดดิสกแบบเอสเอสดี (SSD) ยอมาจาก Solid State Drives คือ ฮารดดิสกแบบใหมที่

เปนการใชชิปหนวยความจําเก็บขอมูลแทนจานแมเหล็ก ซึ่งเหมือนกับแฟลชไดรฟนั่นเอง โดยเอสเอ

สดีมีสวนประกอบสําคัญ 2 สวน ไดแก 

 1. ชิปหนวยความจํา 

 2. ชิปคอนโทรลเลอรสําหรับควบคุมการทํางาน 

 ในทองตลาดผลิตฮารดดิสกแบบเอสเอสดี มา 2 แบบ ซึ่งจะแบงตามชนิดของชิป

หนวยความจํา ไดแก 

 1. นอรแฟลช (NOR Flash) จะเปนแบบที่หนวยความจําแตละชิปจะถูกเชื่อมตอกันแบบ

ขนาน ทําใหสามารถเขาถึงขอมูลไดอยางอิสระและอานขอมูลไดรวดเร็วมาก แตมีความจุต่ําและราคา

แพงมากกวาแบบแนนแฟลช 

 2. แนนแฟลช (NAND Flash) จะเปนแบบเขาถึงขอมูลทีละบล็อกทําใหมีความจุสูงราคา

ถูก ซ่ึงมีคุณลักษณะโครงสรางเหมือนกับแฟรชไดรฟนั่นเอง ซ่ึงแบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก 

 -  เอสแอลซี (SLC) ยอมาจาก Single Level Cell คือ ในแตละเซลเก็บขอมูลได 1 บิต 

ทํางานเร็วกินพลังนอย และมีอายุการใชงานนาน สามารถเขียนไดประมาณ 1 แสนครั้ง แตราคาสูง 

 -  เอ็มแอลซี (MLC) ยอมาจาก Multi Level Cell คือ ใน 1 เซลเก็บขอมูลไดมากกวา 1 

บิต ความเร็วต่ํากวาและใชพลังงานมากกวาเอสแอลซี สามารถเขียนไดประมาณไมเกิน 1 หม่ืนครั้ง ซ่ึง

มีราคาถูก 
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ภาพท่ี 3.17 ฮารดดิสกแบบโซลิดสเตต หรือฮารดดิสกแบบเอสเอสดี (SSD) 

ท่ีมา : http://www.riverplus-ipc.com/hdd-ssd.html, 2559 

 ขอดีขอเสียของฮารดดิสกแบบโซลิดสเตต 

  

  1. เวลาการเขาถึงขอมูลเร็วกวาฮารดดิสก 

ขอดี 

  2. เงียบเพราะไมไดใชจานหมุนเหมือนฮารดดิสก 

  3. ทนแรงกระแทก การสั่นสะเทือน และอุณหภูมิท่ีสูงกวา 

  4. น้ําหนักเบากวาฮารดดิสกแบบจานหมุน 

  5. ความรอนนอยกวาฮารดดิสกแบบจานหมุน 

  6. ปญหาเรื่องการกระจายของไฟล ไมมีผลตอความเร็วของฮารดดิสกแบบเอสเอสดี 

  

  1. ราคาแพง เม่ือเทียบกับฮารดดิสกชนิดอ่ืน ๆ 

ขอเสีย 

  2. ความจุต่ํา 

เนื่องจากมีเทคโนโลยีใหมเขามาทดแทน 

 

3.7 แรม (RAM) 

 แรม (RAM) ยอมาจาก Random Access Memory เปนหนวยความจําหลักของเครือ่ง

คอมพิวเตอร มีความเร็วในการทํางานสูงแตมีขอเสียคือสามารถเก็บขอมูลไวไดขณะที่เปดเครื่องอยู

เทานั้น ถาปดเครื่องขอมูลก็จะหายไป  สําหรับประเภทของแรมนั้นสามารถแบงออกไดเปน 2 

ประเภทดังตอไปนี้ 
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 3.7.1 สแตติกแรม (Static RAM) หรอื เอสแรม (SRAM) 

 สแตติกแรม (Static RAM) หรือ เอสแรม (SRAM) พัฒนามาจากทรานซิสเตอร มี

คุณสมบัติสามารถเก็บรักษาขอมูลไวในหนวยความจําตราบเทาท่ียังมีไฟเลี้ยงอยู เก็บขอมูลดวยสถานะ 

“มีไฟ” กับ “ไมมีไฟ”  และทํางานไดโดยทีไ่มตองมีการเขียนขอมูลลงไปซ้าํหลายครัง้เพื่อรักษาขอมูล

ภายในอยูตลอดเวลา นิยมไปใชทําเปนหนวยความจําแคช (Cache) ภายในตัวซีพียู (CPU) เพราะมี

ความเร็วในการทํางานสูงกวาดีแรมมาก แตไมสามารถทําใหมีขนาดความจุสูง ๆ ได เนือ่งจากราคา

แพงและกินกระแสไฟมากจนมักทําใหเกิดความรอนสูง อีกท้ังวงจรก็ยังมีขนาดใหญดวย 

 3.7.2 ไดนามิกแรม หรือ ดีแรม (DRAM) 

 ไดนามิกแรม (Dynamic RAM) หรือ ดีแรม (DRAM) สรางมาจากซีมอส (CMOS) ท่ีมี

หลักการทํางานเหมือนตัวประจุ เก็บขอมูลดวยสถานะ “มีประจุ” กับ “ไมมีประจุ” ซ่ึงวิธีนี้จะใช

พลังงานไฟฟานอยกวาเอสแรมมาก แตโดยธรรมชาติแลว จะมีการรัว่ไหลออกไปไดเรื ่อย ๆ ดังนัน้

เพ่ือใหดีแรมสามารถเก็บขอมูลไวไดตลอดเวลาท่ียังมีกระแสไฟเลี้ยงวงจรอยูจึงตองมีวงจรอีกสวนหนึ่ง

คอยทําหนาที่ “เติมประจุ” ไฟฟาใหเปนระยะ ๆ ซึง่เรียกกระบวนการเติมประจุไฟฟานี้วาการรีเฟรช 

(Refresh) หนวยความจําประเภทนี ้นิยมนําไปใชทําเปนหนวยความจําหลักของระบบในรูปแบบของ

ชิปไอซี (IC) ซ่ึงยอมาจาก Integrated Circuit ติดตั้งอยูบนแผงโมดูลของหนวยความจําแรม

หลากหลายชนิด โดยสามารถออกแบบใหมีขนาดความจุสูง ๆ ได กินไฟนอยและไมเกิดความรอนสูง 

ชนิดของดีแรมท่ีมีการพัฒนาและนํามาใชทําเปนหนวยความจําหลักของระบบคอมพิวเตอรชนิดตาง ๆ 

มีดังนี้ 

  3.7.2.1 ดแีรม (DRAM) เปนแรมท่ีมีความเร็วและความจุนอยท่ีสุด  
 

 
 

ภาพท่ี 3.18 ดแีรม (DRAM) 

ท่ีมา : http://searchstorage.techtarget.com/definition/DRAM, 2559 

  3.7.2.2 อีดีโอแรม (EDO RAM) ยอมาจาก Extended-Data Output 

DRAM พัฒนาขึน้มาเพือ่เพิ่มประสิทธิภาพในการทํางานและการแสดงผลทางดานกราฟก และถูก

ออกแบบมาเพือ่ใชงานกับเครือ่งระดับ Pentium ใชกับเมนบอรดซ็อกเก็ต 7 (Socket 7) โดยใชกับ
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ชองเสียบในแบบซิมม (SIMM) ซึ่งยอมาจาก Single Inline Memory Module ทีมี่หนาทีส่ัมผัสดาน

เดียว จึงตองใสแรมเปนคู 

 
ภาพท่ี 3.19 อีดีโอแรม (EDO RAM) 

ท่ีมา : www.ebay.com/itm/16MB-72-Pin-EDO-RAM-B7340C-/281891150344, 2559 

  3.7.2.3 เอสดีแรม (SDRAM) ยอมาจาก Synchronous Dynamic RAM 

เปนหนวยความจําแรมทีพั่ฒนามาจากดีแรม เพือ่ใหสามารถทํางานรวมกับระบบบัสความเร็วสูงได 

ออกแบบมาใหใชกับเมนบอรดท่ีเปนสล็อต 1 และซ็อกเก็ต 7 เสียบในแบบดิมม (DIMM) ซึ่งยอมาจาก 

Dual Inline Memory Module ท่ีมีหนาสัมผัส 2 หนา จงึใสแรมทีละแผงได แรมชนิดนีส้ังเกตไดจาก

จะมีรองบากบริเวณแนวขาสัญญาณ 2 รอง  
 

 
 

ภาพท่ี 3.20 เอสดีแรม (SDRAM) 

ท่ีมา : https://sites.google.com/site/5430122115030framejee/ram, 2559 

  3.7.2.4 ดีดีอารเอสดีแรม (DDR SDRAM) ยอมาจาก Double Date Rate 

SDRAM นิยมเรียกวาดีดีอารแรม (DDR RAM) เปนแรมทีพั่ฒนามาจากเอสดีแรม เพือ่ใหมีความเร็ว

เพ่ิมข้ึนเปน 2 เทาของเอสดีแรม แรมชนิดนีส้ังเกตไดจากติดตัง้อยูบนแผงโมดูลแบบดิมม ทีมี่รองบาก

บริเวณแนวขาสัญญาณ 1 รอง  

 
 

ภาพท่ี 3.21 ดีดีอารเอสดีแรม (DDR SDRAM) 

ท่ีมา : https://www.bltechsolutions.in/product/kingston-ram-1-gb-ddr-2/, 2559 



71 

 

หลกัการระบบคอมพิวเตอร ์

 
ภาพท่ี 3.22 จุดสังเกต DDR SDRAM รุนตาง ๆ 

ท่ีมา : https://kamotora.net/it/memory-2/, 2559 

  3.7.2.5 อารดีแรม (RDRAM) ยอมาจาก Rambus Dynamic RAM เปน

แรมแบบใหมทีมี่ความเร็วสูง ที่คาดวาจะเขามาแทนที่ SDRAM แตจะตองใช กับชองเสียบในแบบ 

RIMM ดวย 

 
ภาพท่ี 3.23 อารดีแรม (RDRAM) 

ท่ีมา : http://www.memoryx.com/intelxrj512.html, 2559 

 ถูกพัฒนาขึ้นมาโดยบริษัท Rambus lnc โดยนํามาใชงานครัง้แรกรวมกับชิปเซ็ต i850 

และซีพียู Pemtium 4 ของ Intel ในยุคเริ่มตน ไมคอยไดรับความนิยมเทาทีค่วร โดยชิปเซ็ตและ

เมนบอรดของ Intel เพียงบางรุนเทานัน้ที่สนับสนุน ตัวชิปจะใชบรรจุภัณฑแบบ CSP (Chip-Scale 

Package) ติดตัง้อยูบนแผงโมดูลแบบ RIMM (Rambus Inline Memory Module) ทีมี่รอง บาก

บริเวณแนวขาสัญญาณ 2 รอง ใชแรงดันไฟ 2.5 โวลต และรองรับความจุสูงสุดไดมากถึง 2 GB 

ปจจุบัน RDRAM ท่ีมีวางขายในทองตลาด สามารถ แบงไดออกเปน 2 กลุม คือ 

   1) RDRAM (16บิต) เปน RDRAM แบบ Single Channel ท่ีมี

ความกวางบัส 1 แชนแนลขนาด 16 บิต (2ไบต) มีจํานวลขาทั้งสิ้น 184 ขา การจําแนกรุนโดย มาก
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จําแนกออกตามความเร็วบัสทีใ่ชงาน เชน PC-800 (800 MHz),PC-1066 (1,066 MHZ) และ PC-

1200 (1,200 MHz) เปนตน 

   2) RDRAM (32บิต) เปน RDRAM แบบ Dual Channel ท่ีมี

ความกวางบัส 2 แชนแนลขนาด 32 บิต (4ไบต) มีจํานวนขาท้ังสิ้น 242 ขา การจําแนกรุนโดยมากจะ

จําแนกออกตามคาแบนดวิดธ (Bandwidth) ทีไ่ดรับ เชน RIMM 3200(PC-800),RIMM 4200(PC-

1066),RIMM 4800(PC-1200) และ RIMM 6400 (PC-1600) เปนตน 

 นอกจากนี้ในอนาคตยังอาจพัฒนาใหมีความกวางบัสเพิม่มากขึน้ถึง 4 แชนแนลขนาด 64 

บิต(8 ไบต) ที่ทํางานดวย ความเร็วบัสสูงถึง 1,333 และ 1,600 MHz effective ออกมาดวย โดยจะ

ใหแบนดวิดธมากถึง 10.6 และ 12.8 GB/s ตามลําดับยอมาจากคําวา Small Computer System 

Interface เปนตัวเชือ่มระหวางอุปกรณที่มีลักษณะเปนตัวผูมี 50 เข็ม เปน ตัวเชื่อมหรือ Port 

แบบสกัซซีนี้ มักจะใชกับคอมพิวเตอรที่ตองการความเร็วสูงในการรับ-สงขอมูล โดยมักจะเห็นใน

อุปกรณที่เปนคอมพิวเตอรระดับ Server เนื่องจากมีราคาคอนขางสูง สําหรับ SCSI Port จะมี

ลักษณะเปนตัวเมียมีรู 50 รู หรือบางครั้งอาจมีถึง 68 รู 

 

3.8 คียบอรด (Keyboard) 

 คียบอรด (Keyboard) หรือ แปนพิมพ เปนอุปกรณทีจ่ําเปนมากในการพิมพคําสัง่ตาง ๆ 

เพ่ือสั่ง ใหคอมพิวเตอรทํางาน และยังเปนอุปกรณท่ีใชสําหรับปอนขอมูลในการใชงานโปรแกรมตาง ๆ 

รวมทัง้มีการพัฒนาใหมีการเปดปดเครือ่งผานทางแปนพิมพ และนําอุปกรณอืน่ ๆ มาติดตัง้เพิม่ข้ึน 

เชน เมาส (Mouse) ชนิดท่ีเรียกวา Trackball ไวบนแปนพิมพดวย  

 
ภาพท่ี 3.24 คียบอรด (Keyboard) 

ท่ีมา : https://dir.indiamart.com/impcat/computer-keypad.html, 2559 
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 3.8.1 ประเภทของคียบอรด 

  1) คียบอรดมาตรฐาน (Desktop Keyboard) เปนคียบอรดมาตรฐานแบบ 

101 ปุม 

 
ภาพท่ี 3.25 คียบอรดมาตรฐาน (Desktop Keyboard) 

ท่ีมา : https://techspirited.com/different-types-of-keyboards, 2559 

  2) คียบอรดมาตรฐาน พรอมแปนพิมพลัด  (Desktop Keyboard with 

Hotkey) เปนคียบอรดทีมี่ปุมพิเศษเพิม่เขามามากกวาแบบมาตรฐาน เชนปุมควบคุมเสียง เปดปด 

เครื่องคอมพิวเตอร 

 
ภาพท่ี 3.26 คียบอรดมาตรฐาน พรอมแปนพิมพลัด  (Desktop Keyboard with Hotkey) 

ท่ีมา : https://www.wetkeys.com/Washable-Wireless-Standard-Keyboard-2-4GHz-

p/ws5000kr.htm, 2559 

  3) คียบอรดไรสาย (Wireless Keyboard) เปนคียบอรดไรสายเชื่อมตอกับ

คอมพิวเตอรผานทางการเชื่อมตอไรสาย 

 
ภาพท่ี 3.27 คียบอรดไรสาย (Wireless Keyboard) 

ท่ีมา : http://www.vicpc.co.il/ProductDetails.aspx?id=1176, 2559 
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  4) คียบอรดเสริมความปลอดภัย (Security Keyboard) เปนคียบอรดทีมี่

ระบบรักษาความปลอดภัยกอนการเขาใชงาน เมื่อตองการใชงานตองเสียบบัตรบนคียบอรด โดยสวน

ใหญจะใชสมารตการด (Smart Card) เพ่ือยืนยันสิทธิ์การใชงานท่ีคียบอรด  

 
ภาพท่ี 3.28 คียบอรดเสริมความปลอดภัย (Security Keyboard) 

ท่ีมา : https://www.velleman.eu/products/view/?id=437564, 2559 

  5) คียบอรดแบบโนตบุก (Notebook Keyboard) เปนคียบอรดขนาดเล็ก

และบางมีรูปแบบการจัดปุมตาง ๆ เหมือนแปนพิมพของคอมพิวเตอรโนตบุก 

 
ภาพท่ี 3.29 คียบอรดแบบโนตบุก (Notebook Keyboard)  

ท่ีมา : https://naraya56.wordpress.com/ประเภทของแปนพิมพ/, 2559 

 นอกเหนือจากแปนปกติแลวยังมีแปนพิเศษที่มักจะอยูแถวบนสุดของคียบอรด จะเปน

พวกปุม F1-F12 หรือคียบอรดบางรุนจะมีปุมปรับเสียง ปุม Play ปุม Stop ใหเราใชงานเพิม่ความ

สะดวกเพิ่มเขามาอีกดวย สวนทางขวาของคียบอรดรุนใหญ ๆ จะมีปุมตัวเลข 0 - 9 แยกออกมา

ตางหากเพ่ือความสะดวกในการพิมพตัวเลข 

 3.8.2 หัวตอคียบอรดชนิดตาง ๆ 

  1) หัวตอคียบอรดแบบไอบีเอ็ม (IBM Keyboard Connector) เปนหัวตอ

ของบรษิทั IBM มีใชในยุคเริ่มตนของ IBM แตในปจจุบันไมมีการใชงานแลว 
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v 

ภาพท่ี 3.30 หัวตอคียบอรดแบบไอบีเอ็ม (IBM Keyboard Connector) 

ท่ีมา : https://geekhack.org/index.php?topic=33592.0, 2559 

  2) หัวตอคียบอรดแบบดีไอเอ็น (DIN Connector) DIN ยอมาจาก 

Deutsche Industries Norm นิยมเรียกวาหัวตอดิน เปนหัวตอที่ใชในเครือ่งคอมพิวเตอรมาตรฐาน 

เอที (AT Form Factor) ซ่ึงในเครื่องคอมพิวเตอรรุนใหมไมมีการใชงานแลว 

 
ภาพท่ี 3.31 หัวตอคียบอรดแบบดิน (DIN) 

ท่ีมา : http://assmann.us/index.php?main_page=product_info&products_id=8003, 2559 

  3) หัวตอคียบอรดแบบพีเอส/ทู (PS/2) ยอมาจาก Personal System 2  

เริ่มมีใชในยุคเดียวกันกับหัวตอแบบดิน แตมีขนาดเล็กกวา ปจจุบันยังมีการใชงานอยู มีแนวโนมลด

การใชงานลง 

 
ภาพท่ี 3.32 หัวตอคียบอรดแบบพีเอส/ทู (PS/2) 

ท่ีมา : https://www.cablewholesale.com/products/keyboard-mice-cable/ps2-at-

adaptors/product-10i5-013hf.php, 2559 
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  4) หัวตอคียบอรดแบบยูเอสบี (USB) ยอมาจาก Universal Serial Bus 

เปนพอรตที่มีลักษณะเปนชองสี่เหลี่ยม รองรับอุปกรณตาง  ๆ ไดแทบทุกประเภท รวมทั้งคียบอรด

ดวย  

 
ภาพท่ี 3.33 หัวตอคียบอรดแบบยูเอสบี (USB) 

ท่ีมา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=N82E16812196234, 2559 

 

3.9 เมาส (Mouse) 

 เปนอุปกรณที่มีลักษณะคลายหนู มีสายตออยู ที ่ปลายลักษณะเดียวกับหางหนู จึงถูก

เรียกวาเมาส (Mouse) เมาสจะชวยในการชีต้ําแหนงวาขณะนีกํ้าลังอยู ณ จุดใดบนจอภาพ เรียกวา 

ตัวชี ้ตําแหนง (Pointer) ซึ ่งอาศัยการเลื ่อนเมาส แทนการกดปุ มบังคับทิศทางบนคียบอรด 

(keyboard) 

 
ภาพท่ี 3.34 เมาส (Mouse) 

ท่ีมา : https://www.flipkart.com/hp-x1000-wired-optical/p/itmdbfg9qfyjxdxy, 2559 

 เมาสถูกออกแบบเพือ่ใหพอดีกับการใชงานโดยสวนโคงและสวนเวาโคงเขาตามกับอุงมือ

ของผูใชโดยภายดานใตของเมาสจะมีอุปกรณซ่ึงตรวจจับการเคลื่อนไหวของเมาส โดยสงสัญญาณไปท่ี

คอมพิวเตอรเพ่ือแสดงผลของเคอรเซอรบนหนาจอคอมพิวเตอร    
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 3.9.1 ชนดิของเมาส แบงออกเปน 3 ชนิดใหญ ๆ ดังนี้ 

  1) เมาสแบบกลไก (Mechanical) โดยจะใชลูกบอลกลม ๆ บรรจุอยูภายใน

ตัวเมาส ทําหนาทีค่อยเปลีย่นการลากเมาส ใหเปนการหมุนลอ กลไกภายในตัวเมาส เพื่อแปลงเปน

สัญญาณไฟฟา 

 
 

ภาพท่ี 3.35 เมาสแบบกลไก (Mechanical) 

ท่ีมา : https://www.thinglink.com/scene/764096783340011521, 2559 

  2) เมาสแบบใชแสง (Optical) เปนแบบที่ใชแสงสองลงไปทีพื่น้แลวสะทอน

กลับมาท่ีตัวรับเพ่ือวัดการเลื่อนตําแหนง ถาเปนรุนใหมจะสามารถใชกับพ้ืนผิวไดแทบทุกแบบ  

 
ภาพท่ี 3.36 เมาสแบบใชแสง (Optical) 

ท่ีมา : http://www.shop.windelslife.com/product/optical-mouse/, 2559 

  3) เมาสแบบไรสาย (Wireless Mouse) มีการทํางานเหมือน เมาสทั่วไป 

เพียงแตไมมีการใชสายไฟตอออกมาจากตัวเมาส ชนิดนี้จะมีตัวรับและตัวสงสัญญาณซ่ึงทางดานตัวรับ

สัญญาณอาจจะเปนหัวตอแบบ USB ทีใ่นปจจุบันใชแบบ Nano receiver ซึง่ใชความถี่วิทยุที ่2.4 

GHz 
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ภาพท่ี 3.37 เมาสแบบไรสาย (Wireless Mouse) 

ท่ีมา : https://www.targus.com/id/product_details.asp?sku=AMW571AP, 2559 

 3.9.2 ประเภทของเมาส เมาสแบงเปนประเภทยอย ๆ ได ดังนี้ 

  1) เมาสแบบอนุกรม (Serial Mouse) เปนเมาสแบบดังเดิมจะเชือ่มตอกับ

พอรต com1, com2  

 
ภาพท่ี 3.38 เมาสแบบอนุกรม (Serial Mouse) 

ท่ีมา : https://sites.google.com/site/mis5930122113014/workshop1/1-8-meas, 2559 

  2) เมาสแบบพีเอส/ทู (PS/2 Mouse) เปนเมาสที่ไดมีการพัฒนาขึ้นมา

หัวตอจะมีขนาดเล็ก ขอดีของการใชเมาสแบบนี้ก็คือจะเหลือพอรต 

 
ภาพท่ี 3.39 เมาสแบบพีเอส/ทู (PS/2 Mouse) 

https://www.ox.ee/en/product/467057, 2559 
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  3) เมาสแบบยูเอสบี (USB Mouse)  เปนเมาสท่ีการใชอยางแพรหลายมาก

ข้ึน แตการทํางานจะเปนลักษณะกับเมาสธรรมดา ซ่ึงจะแตกตางกันตรงท่ีหัวตอไมเหมือนกัน 

 
ภาพท่ี 3.40 เมาสแบบยูเอสบี (USB Mouse) 

ท่ีมา : https://www.amazon.com/HP-QY777AA-USB-Mouse/dp/B008968NG0, 2559 

  4) เมาสแบบอินฟาเรด (Infrared Mouse) เปนเมาสท่ีไมมีสายเชื่อมตอ

ระหวางเมาสกับเครื่องคอมพิวเตอร แตจะใชแสงอินฟาเรดในการรับสงสัญญาณแทน  เพราะสามารถ

เลื่อนตัวชี้เมาสเพ่ือควบคุมการนําเสนอไดคอนขางสะดวก ไมตองยืนควบคุมเมาสบนโตะอยางเดียว 
 

 
 

ภาพท่ี 3.41 เมาสแบบอินฟาเรด (Infrared Mouse) 

ท่ีมา : http://i58-group5.blogspot.com/2015/08/, 2559 

  5) 0ลูกกลมควบคุม0 (Trackball) นิยมเรียกวา แทร็กบอล ตามการออกเสียง

ในภาษาอังกฤษ เปนเมาสอีกแบบหนึ่ง ใชวิธีการหมุนลูกบอลท่ีตัวเมาสแทนการเลื่อนตัวเมาส 
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ภาพท่ี 3.42 ลกูกลมควบคุม0

ท่ีมา : http://www.firstpr.com.au/ergonomics/, 2559 

 (Trackball) 

  6) กานควบคุม (Joystick) นิยมเรียกวา จอยสติ๊ก ตามการออกเสียงใน

ภาษาอังกฤษ เปนกานสําหรับใชโยกข้ึนลง / ซายขวา เพ่ือยายตําแหนงของตัวชี้ตําแหนงบนจอภาพ มี

หลักการทํางานเชนเดียวกับเมาส  แตจะมีแปนกดเพิม่เติมมาจํานวนหนึง่สําหรับสั่งงานพิเศษ นิยมใช

กับการเลนเกมคอมพิวเตอรหรือควบคุมหุนยนต 

 
ภาพท่ี 3.43 กานควบคุม (Joy stick) 

ท่ีมา : https://www.logitechg.com/en-ca/product/extreme-3d-pro-joystick, 2559 

  7) กานช้ี (Pointing Stick) นิยมเรียกวา พอยตติง้สติ๊ก ตามการออกเสียง

ในภาษาอังกฤษ มีลักษณะเปนแทงเล็ก ๆ คลายยางลบดินสอเพือ่ชวยชีต้ําแหนงของเคอรเซอร สวน

ใหญติดตั้งอยูกลางแปนพิมพของคอมพิวเตอรพกพา หรือคอมพิวเตอรโนตบุก โดยใชนิว้บังคับทิศทาง

แทนเมาส 
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ภาพท่ี 3.44 กานชี้ (Pointing Stick) 

https://spjall.vaktin.is/viewtopic.php?t=61265, 2559 

  8) แผนสัมผัส (Touchpad) นิยมเรียกวา ทัสแพด ตามการออกเสียงใน

ภาษาอังกฤษ เปนอุปกรณชี้ตําแหนงอีกรูปแบบหนึ่ง เปนแผนเรียบ มีวงจรรับสัญญาณภายใน วางไว

บริเวณหนาคียบอรด (ทีพั่กมือ) พบในเครื่องคอมพิวเตอรแบบโนตบุก เม่ือตองการสั่งงานก็นําปลาย

นิ้วเลื่อนไปบนแผนเรียบ ในทิศทางท่ีตองการ สามารถคลิกเบา ๆ บนแผนเรียบเพ่ือสั่งการไดเลย หรือ

ใชปุมกดขาง ๆ แผนก็ได 

 
 

ภาพท่ี 3.45 แผนสัมผัส (Touchpad) 

ท่ีมา : https://www.maketecheasier.com/disable-touchpad-gnome-shell/, 2559 

  9) กลายดพอยต (Glide Point) ไมมีนิยามเปนภาษาไทยจึงนิยมเรียกตาม

การออกเสียงในภาษาอังกฤษ   เปนแผนสี่เหลี่ยมท่ีวางอยูหนาแปนพิมพ สามารถใชนิ้ววาดเพ่ือเลื่อน

ตําแหนงของตัวชี้ตําแหนงบนจอภาพเชนเดียวกับ  เมาสเหมือนกับแผนสัมผัส (Touchpad) สามารถ

นําไปเชื่อมตอกับเครื่องคอมพิวเตอรท่ัวไปแทนการใชเมาส 

 
ภาพท่ี 3.46 กลายดพอยต (Glide point) 

ท่ีมา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=0TP-000Z-00014, 2559 
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3.10 การดแสดงผล (Display Card) 

 การดแสดงผลอาจถูกเรียกในชื่อ การดจอ (Video Card)  หรือกราฟกการด (Graphic 

Card) ก็ได เปน แผงวงจรอิเล็กทรอนิกส ที่ทําหนาทีใ่นการนําขอมูลที่ไดจากการประมวลผลของซีพียู

มาแสดงบนจอภาพ ทําใหผูใช สามารถควบคุมการทํางาน ไดอยางมีประสิทธิภาพ  โดยจอภาพจะเปน

สวนท่ีรับขอมูลจากการดแสดงผลอีกทีหนึ่ง  การดกราฟกทีไดรับความนิยมและใชกันแพรหลายในอยู

ปจจุบัน เปนการดกราฟกท่ีมี จีพียู (GPU)  

 
ภาพท่ี 3.47 การดแสดงผล (Display Card) 

ท่ีมา : http://www.hisdigital.com/us/product2-602.shtml, 2559 

 Graphics Processing Unit  (GPU) สามารถเรียกอีกชื่อหนึง่ไดคือ  Visual Processing 

Unit  (VPU) ซ่ึง GPU หนาทีห่ลักของ GPU ก็คือชวยในการประมวลการทํางานในดานภาพกราฟก

บนหนาจอคอมพิวเตอรใหมี ประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้หลักการทํางานก็คลายกับ CPU แต จะแตกตาง

กันตรงที ่การดแสดงผลสมัยเกา ทําหนาทีแ่ปลงขอมูลดิจิตอลเปนสัญญาณเทานัน้ แตจากกระแส

ความนิยมของการดเรงความเร็วสามมิติ ในชวงครึ่งหลังของทศวรรษที่ 90 โดยบริษัท 3dfx และ 

nVidia ทํา ใหเทคโนโลยีดานสามมิติพัฒนาไปมาก ปจจุบันการดแสดงผลสมัยใหม ไดรวม

ความสามารถในการแสดงผลภาพสามมิติมาไว เปนมาตรฐาน และไดเรียกชื่อใหมวา GRAPHICS 

PROCESSING UNIT (GPU) โดยสามารถลดงานดานการแสดงผลของของหนวยประมวลผลกลาง 

(CPU) ไดมาก 

 การดแสดงผลในปจจุบันถูกพัฒนาใหมีความสามารถมากขึ้น มีการการดเพื่องานเฉพาะ

ดานหลากหลายชนิด โดยการดเหลานี้จะมีชิปประมวลผลบนตัวการด เพือ่จะชวยใหงานประมวลผล

ทางดานกราฟก 3 มิติ สามารถทําไดอยางสมบูรณแบบ ดวยคุณสมบัติที ่หลากหลายของการด

แสดงผลในปจจุบัน ทําใหขอบเขตการใชงานของมันไมไดเพียงใชเลนเกม หรือใชงานดานเอกสาร

เทานัน้   ความสามารถทีมี่อยูในตัวเครือ่งระดับ Workstation ที่ ใชในงานดานกราฟกระดับสูงไดถูก
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รวมเอาไวในการดแสดงผลดวย ทําใหผู ที ่ตองการใชงานดานกราฟกสามารถเลือกใชไดตามความ

เหมาะสม ท้ังนี้การดแสดงผลสามารถแบงประเภทไดตามลักษณะการใชงานตาง ๆ ดังนี้ 

 1) ใชในงานเอกสารทัว่ไปและอินเทอรเน็ต การใชคอมพิวเตอรทํางานดานเอกสาร เชน 

ชุดโปรแกรม Microsoft Office เปน งานท่ีไมเนนการแสดงผลดานกราฟกสูงมาก ซึ่งสามารถใชการด

แสดงผลระดับข้ันพ้ืนฐานท่ัว ๆ ไป ก็เพียงพอแลวสําหรับงานประเภทนี้ ขอสําคัญก็คือ การดแสดงผล

ทีจ่ะนํามาใชกับงานดานนี้ตองสามารถรองรับความละเอียดสูงพอที ่จะดูรายละเอียดของงานดาน

เอกสารได และมีความสามารถในการรองรับอัตราความเร็วที่เครือ่งคอมพิวเตอรสามารถจะสรางภาพ

ใหม หลังจากทีไ่ดรับขอมูลเพิม่ขึน้หรือมีการแกไขเพิ่มเติม เรียกวาอัตราการรีเฟรช (Refresh Rate) 

คุณสมบัตินี้จะชวยถนอมสายตาของผูใชงานเม่ือตองนั่งทํางานอยูกับหนาจอเปนเวลานาน ๆ 

 2) ใชในงานกราฟก 2 มิติ/ตัดตอภาพวิดีโอ การดแสดงผลประเภทนีใ้ชในงานแสดง

ภาพเคลือ่นไหวประเภท 2 มิติ การตัดตอวิดีโอ รวมทั้งงานดานออกแบบตกแตงภาพ 2 มิติ การด

ประเภทนี้จะตองมีความสามารถในการประมวลผลที่รวดเร็ว และสามารถรองรับการทํางานในโหมด 

24 บิต (True Color) และสามารถปรับรายละเอียดของภาพได 1,024 x 768 เปนอยางต่ํา สวนงาน

ดานการตัดตอวิดีโอตองใชฮารดแวรที่มีคุณสมบัติของ Video Capture จึงจะสามารถจับสัญญาณ

จากวิดีโอเขามายังคอมพิวเตอรโดยผานชองสัญญาณ AV บนตัวการดได 

 3) ใชในงานออกแบบกราฟก 3 มิติ/เขียนแบบ CAD/CAM เหมาะสําหรับนักออกแบบ

กราฟก 3 มิติ การใชงานโปรแกรม 3D Studio หรือ AutoCAD จําเปนอยางยิ่งสําหรับการเลือกใช 

Hardware ท่ีมีคุณสมบัติดานภาพ 3 มิติอยางครบครัน การดสําหรับงานกราฟก 3 มิตินี้จะไม

เหมือนกับการด 3 มิติที่ใชสําหรับการเลนเกม 3 มิติตรงที่สามารถรองรับการทํางานของ OpenGl 

(โอเพนจีแอล OpenGL, เปนตัวยอของคําวา Open Graphics Library) เปนไลบรารีหรือคลัง

โปรแกรม (หรือชุดคําสั่ง) ดานกราฟกสามมิติ เพ่ือสงคําสั่งควบคุมการวาดภาพไปยังอุปกรณฮารดแวร

การประมวลผลภาพ โอเพนจีแอลสามารถใชไดใน หลายระบบคอมพิวเตอร ในการเขียนโปรแกรม

ดานคอมพิวเตอรกราฟก โดยในคลังโปรแกรมจะมีชุดคําสั่งมีมากกวา 250 ชวย ในการสรางวัตถุ 

แปลงวัตถุ และสรางภาพโดยใหแสงและเงา โดยเริ ่มจากการกําหนดรูปทรงพื้นฐาน เชน สี่เหลี่ยม

ลูกบาศกหรือทรงกลม โอเพนจีแอลเปนที่นิยมมากในอุตสาหกรรมผลิตแอนิเมชันวีดีโอเกม โดยใน

ขณะเดยีวกันก็เปนคูแขงทางการคากับไดเร็กททรีดี (Direct3D) ของบริษัทไมโครซอฟท นอกจากการ

พัฒนาเพ่ือวีดีโอเกม โอเพนจีแอล ยังใชในทางดานอื่น ๆ รวมถึงการ การประมวลผลภาพ งานจําลอง

การทดลองเชิงวิทยาศาสตร และ การแสดงภาพจําลองในระบบสารสนเทศ ไดในทุก ๆ ฟงกชั่น รวม

ไปถึงความคมชัดและถูกตองของสีทีไ่ดจะเปนตัวกําหนดคุณภาพของการดแตละรุน นอกจากนัน้การ
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ใชงานดานนี ้ตองการปริมาณของวิดีโอแรมมากกวางานดานอืน่ ๆ จึงทําใหการดบางรุ นที ่มี

ประสิทธิภาพสูงราคาอาจจะสูงถึงหลักแสนก็เปนได 

 4) ใชเพื่อเลนเกม 3 มิติ การแสดงภาพของเกมคอมพิวเตอรในปจจุบันลวนแลวเนนไป

ทางดานภาพกราฟก 3 มิติ กันมากขึน้ ซึ่งตองอาศัยคุณสมบัติเฉพาะของการดแสดงผลทีช่วยเรง

ความเร็วในการแสดงผล ของแตละฉากของเกมเพือ่ใหแตละเฟรมลื่นไหลไมเกิดอาการสะดุด ซึ่งการด

แสดงผลทีน่ิยมสําหรับผูทีช่ื่นชอบการเลนเกมคอมพิวเตอรใน ปจจุบัน ไดแก การดตระกูล GeForce 

ซึง่มีจุดเดนในดานความเร็วและการสนับสนุนทางดาน Driver ที่ดีจึงสามารถรองรับการทํางานของ

เกมไดแทบจะท้ังหมด 

 

3.11 การดเสียง (Sound Card) 

 เสียงเปนสวนสําคัญของระบบมัลติมีเดียไมนอยกวาภาพ ดังนัน้การดเสียงจึงเปนอุปกรณ 

จําเปนท่ีสําคัญของระบบคอมพิวเตอร มัลติมีเดีย การดเสียงไดรับการพัฒนาคุณภาพอยางรวดเร็วเพือ่ 

ใหไดประสิทธิภาพของเสียงและความผิดเพีย้นนอยทีสุ่ด ตลอดจนระบบเสียง 3 มิติในปจจุบัน ความ

ชัดเจนของเสียง จะมีประสิทธิภาพดีเพียงใดนั้น ขึ้นอยูกับปจจัยหลัก 2 ประการ คือ อัตราการสุม

ตัวอยาง และความแมนยํา ของตัวอยางทีไ่ด ซึง่ความแมนยําของตัวอยางนั ้นถูกกําหนด โดย

ความสามารถของอนาล็อกทูดิจิตอล คอนเวอรเตอร (A/D Converter) วามีความละเอียดมากนอย

เพียงใด ทําอยางไรจึงจะประมาณ คาสัญญาณดิจิตอลไดใกลเคียงกับสัญญาณเสียงมากที่สุด ความ

ละเอียดของ A/D Converter นั้นถูก กําหนด โดยจํานวนบิตของสัญญาณดิจิตอลเอาตพุต เชน 

 - A/D Converter 8 bit จะสามารถแสดงคาท่ีตางกันได 256 ระดับ 

 - A/D Converter 16 bit จะสามารถแสดงคาท่ีตางกันได 65,536 ระดับ 

 หากจํานวนระดับมากขึ้นจะทําใหความละเอียดยิ่งสูงขึ้นและการผิดเพี้ยนของสัญญาณ 

เสียงยิ่งนอยลง นั่นคือประสิทธิภาพที่ของเสียงที่ไดรับดีขึ้นนั่นเอง แตจํานวนบิตตอหนึ่งตัวอยางจะ

มากข้ึนดวย 

 
ภาพท่ี 3.48 การดเสียง (Sound Card) 

ท่ีมา : https://www.hotdeals4less.com/30sb157000001.html, 2559 
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 การดเสียงเกิดจากการนําเอาอุปกรณอิเล็กทรอนิกสมาประกอบรวมกันบนแผง PCB 

(Print Circuit Board) โดยมีชิปทีเ่ปนอุปกรณหลักในการสรางเสียงคือซินติไซเซอร (Synthesizer) 

ซึ่งในปจจุบันมักเปนแบบเว็บเทเบิล้ (Wave Table) โดยผูผลิตชิปสังเคราะหเสียงทีมี่ชือ่เสียงคือ ESS 

และ Yamaha สวนอ่ืนจะเปนชองตอสําหรับนําสัญญาณเขา-ออกเพ่ือทํางานดานเสียง 

 1) คอนเน็คเตอร CD Audio เปนสวนทีอ่ยูในเครือ่งเพือ่รับสัญญาณเสียงแบบอนาล็อก

จากไดรฟซีดีรอมผานสายเชือ่มตอทีมี่ 4 ชอง สําหรับนํามาเสียบเขากับตัวคอนเน็คเตอรการเสียบผิด

ดานไมทําใหเสียหายแตจะเปนการสลับชองสัญญาณออกสูลําโพงซาย-ขวา เทานั้น 

 2) ชิปสังเคราะหเสียงหรือซินทติไซเซอร (Synthesizer) ในยุคแรกเปนแบบ FM ท่ี

เรียกวา Frequency Modulation เปนการสังเคราะหเสียงแบบผสมความถีซึ่่งไมนิยมใชปจจุบันนี้ 

เพราะไมสามารถใหเสียงทีเ่ปนธรรมชาติเหมือนเครือ่งดนตรีจริงได เว็บเทเบิ้ล (Wave Table) เปน

วิธีการสังเคราะหเสียงทีน่ิยมใชกันมากทีสุ่ดในยุคปจจุบันเนื่องจากสามารถใหเสียงไดใกลเคียงกับ

เครื่องดนตรีจริงมากที่สุดซึ่งวิธีการคือ บันทึกเสียงเครื่องดนตรีจริงของเครือ่งดนตรีแตละชนิดไวเปน

ชวงสั้น ๆ เพื่อเก็บไวเปนตน แบบไปหาจากเสียงตนแบบในตารางเสียงทีมี่ความถีเ่ดียวกันมาการด

เสียงท่ีใชวิธีการนี้จึงใหเสียงเหมือนกับมีเครื่องดนตรีบรรเลงอยูจริง ๆ 

 3) ชอง Line - out (สีชมพู) ชองตอนีจ้ะมีเฉพาะการดเสียงแบบ 4 แชนแนล ใชสําหรับ

ตอสัญญาณเสียงไปยังลําโพงแบบ Surround ซาย-ขวา 

 4) ชอง Line - in (สีน้ําเงิน) สําหรับรับสัญญาณเสียงจากอุปกรณกําเนินเสียงอ่ืน เชน 

เครื่องเลนวิทยุ - เทป เครื่องเลนซีดี ฯลฯ เขามาท่ีการดเพ่ือขยายสัญญาณเสียงหรือแสดงผลท่ีเครื่อง

ของเรา 

 5) ชอง Speaker (สีเขียว) สําหรับสงสัญญาณเสียงจากการดเสียงออกไปยังลําโพงปกติใน

แบบสเตอริโอ 

 6) MIDI/Game Port เปนคอนเน็คเตอรรูปตัว "D" ใชตอพวงอุปกรณประเภท MIDI หรือ

อุปกรณสําหรับเลนเกม เชน จอยสติกส เกมแพด ฯลฯ 

 

3.12 ออปตคิอลไดรฟ (Optical Drive) 

 เปนอุปกรณท่ีใชอานหรือบันทึกขอมูลลงบนแผน ซีดี/ดีวีดี ดวยกระบวนการทํางานของ

แสงเลเซอร ปจจุบันอุปกรณออปติคอลไดรฟมีอยูหลายประเภทดังนี้ 

 1) ซีดีรอมไดรฟ (CD-ROM Drive) เปนไดรฟทีอ่านขอมูลจากแผนซีดี (CD) ไดเพียง

อยางเดียว ไมสามารถบันทึกหรือเขียนขอมูลลงไฟบนแผนได ซึง่แผนซีดีรอมโดยทั่วไปจะมีความจุ
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ขอมูลประมาณ 650-700 MB โดยขอมูลทัง้หมดบนแผนจะถูกบันทึกเปนรองเดียวตอกันเปนกนหอย

ยาวตลอดทัง้แผน การอานขอมูลบนแผนจะใชลําแสงเลเซอรขนาดจิว๋ไฟตกกระทบเทา ของความเร็ว

มาตรฐานที่ 1x ของไดรฟซีดีรอม หรือทีเ่ราเรียกกันวา 52x และ 60x นั่นเอง สวนการเชื่อมตอจะใช

สายแพ 40 เสนตออินเตอรเฟส IDE/ATA ของไดรฟซีดีรอมกับคอนเน็คเตอร IDE (คอสโทรลเลอร

ฮารดดิสก) บนเมนบอรด แตไมควรตอไดรฟซีดีรอมกับฮารดดิสกบนสายแพหรือคอนโทรลเลอร

เดียวกันเพราะจะทําใหฮารดดิสกรับสงขอมูลไดชาลง 

 
ภาพท่ี 3.49 ซีดีรอมไดรฟ (CD-ROM Drive) 

ท่ีมา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=N82E16827134013, 2559 

 ความเร็วในการอานขอมูลบนแผนซีดีของไดรฟซีดีรอมนัน้ มีการกําหนดเปนคาของตัวเลข

จํานวนเทาเมือเทียบกับความเร็วมาตรฐานท่ี 1x ของไดรฟซีดีรอม ซ้ึงใหอัตราการถายโอนขอมูลขนาด 

150 กิโลไบตตอวินาที (KB/s) ปจจุบันมีความเร็วสูงสุดอยูท่ี 60x ดังขอมูล 

 - จํานวนเทาความเร็ว 1x ความเร็วในการโอนถายขอมูล 150 KB/s 

 - จํานวนเทาความเร็ว 8x ความเร็วในการโอนถายขอมูล 1,200 KB/s (1.2 GB/s) 

 - จํานวนเทาความเร็ว 52x ความเร็วในการโอนถายขอมูล 7,800 KB/s (7.8 GB/s) 

 - จํานวนเทาความเร็ว 56x ความเร็วในการโอนถานขอมูล 8,400 KB/s (8.4 GB/s) 

 - จํานวนเทาความเร็ว 60x ความเร็วในการโอนถายขอมูล 9,000 KB/s (9.0 GB/s) 

 2) ดีวีดีรอมไดรฟ (DVD-ROM Drive)  เปนไดรฟที่สามารถอานขอมูลไดจากแผนซีดี 

(CD) และดีวีดี (DVD) แตไมสามารถบันทึกหรือเขียนขอมูลลงไปบนแผนได ซึง่แผนดีวีดีโดยทัว่ไปมี

ขนาดเทากับแผนซีดีแตหนากวาเล็กนอย และมีขนาดความจุขอมูลสูงกวาแผนซีดี สําหรับแผนดีวีดีใน

ปจจุบันจะมีขนาดความจุขอมูลตอแผนท้ังหมด 4 แบบคือ 4.7 GB หรอื DVD-5 (บันทึกขอมูลเพียงชัน้

เดียวดานเดียว), 8.5 GB หรอื DVD-9 (บันทึกขอมูลสองชัน้ดานเดียว), 9.4 GB หรือ DVD-10 (บันทึก

ขอมูลเพียงชัน้เดียวสองดาน) และ 17 GB หรือ DVD-18 (บันทึกขอมูลสองชัน้สองดาน) ปจจุบันดีวีดี

รอมไดรฟมีความเร็วในการอานขอมูลจากแผนดีวีดีสูงสุดประมาณ 8 ถึง 16 เทาของความเร็ว
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มาตรฐานที่ 1x ของไดรฟดีวีดีรอม (คิดเปน 9 เทาของความเร็วมาตรฐานที่ 1x ของไดรฟซีดีรอม) 

หรือมักเรียกกันวา 8x และ 16x นั่นเอง สวนการเชื่อมตอนั้น  

 
ภาพท่ี 3.50 ดีวีดีรอมไดรฟ (DVD-ROM Drive) 

ท่ีมา : https://www.newegg.ca/Product/Product.aspx?Item=N82E16827106276, 2559 

 ความเร็วในการอานขอมูลบนแผนดีวีดีของไดรฟดีวีดีรอมนัน้ มีการกําหนดเปนคาของ

ตัวเลขจํานวนเทาเทียบกับความเร็วมาตรฐานที ่1x ของไดรฟดีวีดีรอมหรือคิดเปน 9 เทาของไดรฟ

ซีดีรอม ซ้ึงใหอัตราความเร็วในการโอนถายขอมูลขนาด 1,350KB/s (เมื่ออานขอมูลจากแผนดีวีดี) แต

ทัง้นี ้ถาหากเปนการอานขอมูลจากแผนซีดีความเร็วในการอานจะถูกกําหนดใหเปนคาของตัวเลข

จํานวนเทาเทียบกับความเร็วมาตรฐานท่ี 1x ของไดรฟซีดีรอม ดั้งนั้นอัตราความเร็วในการถายโอน

ขอมูลที่ไดรับอาจลดต่าํลงไปตามสมควร ยกตัวอยางเชน ไดรฟดีวีดีรอมความเร็ว 8x เมื่ออานขอมูล

จากแผนดีวีดีจะใหแบนดวิดธที ่10,800 KB/s (10.8 GB/s) แตหากเปนการอานขอมูลจากแผนซีดีจะ

ใหแบนดวิดธลดลงเหลือเพียง 6,000 KB/s เทานั้นแตถึงอยางไรก็มีความเร็วเทียบเทากับไดรฟซีดีรอม 

40x เลยทีเดียว ดังนั้นไดรฟดีวีดีรอมทัง้หลายจึงมีความเร็วเกินพอสําหรับการอานขอมูลจากแผนซีดี

อยูแลว ดังขอมูลตอไปนี้ 

 - จํานวนเทาของความเร็ว 1x ความเร็วในการถายโอนขอมูล 1,350 KB/s (1.35 GB/s) 

 - จํานวนเทาของความเร็ว 8x ความเร็วในการถายโอนขอมูล 10,800 KB/s (10.8 GB/s) 

 - จํานวนเทาของความเร็ว 16x ความเร็วในการถายโอนขอมูล 21,600 KB/s (21.6 GB/s) 

 3) ซีดีไรทเตอร (CD ReWriter) ซีดีไรทเตอร นิยมเรียกวา ซีดีอารดับบลิวไดรฟ (CD-

RW Drive) สามารถอานและเขียนขอมูลลงบนแผนซีดีไดเหมาะสําหรับการจักเก็บขอมูลจํานวนมากๆ

โดยแผนซีดีทีน่ํามาใชเขียนหรือบันทึกขอมูลลงไปนั้นจะเปนแผน CD-R (เขียนเพียงครั้งเดียวแลวปด

แผนหรือเขียนเพิ่มเติมลงไฟที่ละ Session ไดจนกวาจะเต็มความจุแผนโดยไมสามารถลบขอมูลที่

เขียนลงไปในแตละครั้งหรือท้ังหมดได) หรือแผน CD-RW (เขียนเพิม่เติมลงไปไดจนกวาจะเต็มความจุ

แผน หรือลบขอมูลท้ังหมดท่ีถูกเขียนลงไปแลวเพ่ือเขียนขอมูลอ่ืนซํ้าลงไปใหมไดกวา 1,000 ครั้ง) ท่ี 1 

แผนสามารถจุขอมูลไดมากถึง 660-700 MB ปจจุบันไดรฟแบบนี้กําลังจะตกรุนไป เพราะจะถูกแทนท่ี

ดวย ไดรฟ DVD-RW สวนการเชื่อมตอนั้นจะใชลักษณะเดียวกับ ดีวีดีรอม 
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ภาพท่ี 3.51 ซีดีไรทเตอร (CD ReWriter) 

ท่ีมา : http://www.ixbt.com/optical/msi52-cdrw/msi52.jpg, 2559 

 ความเร็วในการอานและเขียนขอมูลลงบนแผนซีดีของไดรฟซีดีอารดับบลิวนั ้น มีการ

กําหนดเปนคาของตัวเลขจํานวนเทาโดยเทียบกับความเร็วมาตรฐานที่ 1x ซึ่งใหแบนดวิดธที่ 150 

KB/s เหมือนกับของไดรฟซีดีรอม แตตางกันตรงที่ไดรฟซีดีอารดับบลิวจะกําหนดคาความเร็วในการ

อาน/เขียนหรือคาของตัวเลขจํานวนเทานีอ้อกมา 3 คาคือ จํานวนของความเร็วในการเขียนขอมูลลง

บนแผน CD-R/เขียนขอมูลลงบนแผน CD-RW/อานขอมูลจากแผน CD หรือที ่เรียกวา 

Write/Rewrite/Read นั ่นเอง ยกตัวอยางเชน ไดรฟซีดีอารดับบลิวที ่ระบุความเร็วไววา 

48x/24x/48x ก็จะหมายถึง ความเร็วในการเขียนขอมูลลงบนแผน CD-R=48X, ความเร็วในการเขียน

ขอมูลลงบนแผน CD-RW = 24x และความเร็วในการอานขอมูลจากแผน CD ทุกแบบ = 48x ซ่ึง

อัตราความเร็วในการเขียนขอมูลลงบนแผนแตละประเภท เวลาใชงานจริงอาจขึ้นอยูกับความสามารถ

ของตัวไดรฟเองวารองรับไดสูงสุดแคไหน และคุณสมบัติของแผนที่ใชวาผลิตมาใหใชเขียนไดในอัตรา

ความเร็วสูงสุดท่ีเทาไรดวย 

 4) คอมโบไดรฟ (Combo Drive)  เปนไดรฟรวมเอาความสามารถในการอานขอมูล

จากแผนซีดีและดีวีดี และการเขียนขอมูลลงบนแผนซีดีอารดับบลิวเขาดวยกัน โดยชวยประหยัดเนื้อท่ี

กวาการมีไดรฟ 2 ตัวอยูในเครือ่ง และประหยัดงบประมาณลงไปไดมากปจจุบันคอมโบไดรฟกําลัง

หมดความนิยมลงไปเชนกัน เนื่องจากถูกแทนที่ดวยดีวีดีไรทเตอร (DVD ReWriter) ท่ีมีราคาถูกลง

มาก สวนการเชื่อมตอนั้นจะใชรูปแบบหรือวิธีการในลักษณะเดียวกันกับไดรฟซีดีรอม/ดีวีดีรอม/ไดรฟ

ซีดีอารดับบลิวทุกประการ 

 
ภาพท่ี 3.52 คอมโบไดรฟ (Combo Drive) 

ท่ีมา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=N82E16827106040, 2559 
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 ความเร็วในการอานและเขียนขอมูลลงบนแผนซีดีของไดรฟแบบคอมโบนัน้ กําหนดเปน

คาของตัวเลขจํานวนเทาโดยเทียบกับความเร็วมาตรฐานท่ี 1x ซึง้ใหแบบคอมโบนัน้ กําหนดเปนคา

ของตัวเลขจํานวนเทาโดยเทียบกับความเร็วมาตรฐานที ่1x ซึง้ใหแบนดวิดธที่ 150KB/s เหมือนกับ

ของไดรฟซีดีรอมหรือไดรฟซีดีอารดับบลิว สวนความเร็วในการอานขอมูลจากแผนดีวีดีของไดรฟแบบ

คอมโบนั้น คาของตัวเลขจํานวนเทาจะคิดเทียบกับความเร็วมาตรฐานท่ี 1x ของไดรฟดีวีดีรอมหรือคิด

เปน 9 เทาของไดรฟรอมหรือไดรฟซีดีอารดับบลิว ซ่ึงใหแบนดวิดธท่ี 1,350 KB/s (เมื่ออานขอมูลจาก

แผนดีวีดี) ดังนั้นไดรฟแบบคอมโบจะมีการระบุคาของตัวเลขจํานวนเทานี้ออกมาท้ังหมด 4 คาดวยกัน

คือ จํานวนเทาของความเร็วในการเขียนขอมูลลงบนแผน CD-R/เขียนขอมูลลงบนแผน CD-RW/อาน

ขอมูลจากแผน CD/อานขอมูลจากแผน DVD หรือทีเ่รียกวา Write/Rewrite/Read CD/Read DVD 

นั้นเอง เชน 52x/32x/52x/16x เปนตน 

 5) ดีวีดีรีไรทเตอร (DVD ReWriter) ดีวีดีรีไรทเตอร นิยมเรียกวา ดีวีดีอารดับบลิว

ไดรฟ (DVD+RW Drive) ปจจุบันถือเปนอุปกรณออปติคอลไดรฟทีกํ่าลังไดรับความนิยมอยาง

แพรหลาย เปนไดรฟท่ีสามารถอานและเขียนขอมูลลงบนแผนซีดีและดีวีดีได เหมาะสําหรับการจัดเก็บ

หรือสํารองขอมูลจํานวนมหาศาลไวในแผน DVD ทีมี่ขนาดความจุขอมูลตาง ๆ กัน เชน 4.7 GB หรือ 

DVD-5 (บันทึกขอมูลชัน้เดียวดานเดียว) และ 8.5 GB หรือ DVD-9 (บันทึกขอมูลสองชัน้ดานเดียว : 

Double Layer) เปนตน ในอดีตขนาดขอมูลลงไปบนแผน DVD ดวยดีวีดีไรทเตอรนั้นจะแบงออกเปน 

2 มาตรฐานคือ DVD-R และ DVD+R ซึง่เวลาเลือกแผน DVD ที่จะนํามาใชเขียนขอมูลลงไปนั้น

จะตองเลือกชนิดของแผน DVD วาเปน -R หรือ +R ใหตรงกับชนิดไรเตอรดวย แตปจจุบันดีวีดีไร

เตอรท่ัวไปท่ีมีวางขายตามทองตลาดแบบท้ังสิ้นไดถูกพัฒนาใหสามารถรับรองการเขียนขอมูลลงไปบน

แผน DVD ไดท้ัง 2 มาตรฐาน หรือทีเ่รียกวา Dual Format ซึ้งเวลาที่จะเลือกเขียนขอมูลดวย

มาตรฐานใด (-R หรือ +R) ก็เพียงแตนําเอาแผน DVD มาตรฐานนั้นมาใชเขียน จากนัน้ตัวดีวีดีรีไร

เตอรและโปรแกรมจะเขียนขอมูลลงไปในมาตรฐานเดียวกัน (-R หรือ +R) กับแผน DVD ทีน่ําไปใช

โดยอัตโนมัติ  

 
ภาพท่ี 3.53 ดีวีดีรีไรทเตอร (DVD ReWriter) 

ท่ีมา : https://www.quietpc.com/lo-dvd-drive, 2559 
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3.13 ฟล็อปปดิสกไดรฟ (Floppy Disk Drive)  

 ฟลอ็ปปดิสกไดรฟ หรือเรียกสั้น ๆ วา ดิสกไดรฟ เปนอุปกรณสําหรับอาน ขอมูลจากแผน

ดิสเกตต และเขียนขอมูลลงบนแผนดิสเกตต โดยเริ่มผลิตจากขนาด 5.25 นิ้ว ความจุ 360 KB แลว

เพิม่ความจุขึน้เปน 1.2 MB และขนาด 3.5 นิ้ว ความจุ 720 KB แลวเพิม่ความจุเปน 1.44 และ 2.88 

MB ตามลําดับ ดิสกไดรฟทั้งสองขนาดจะสามารถอานและเขียนแผนดิสเกตตทีมี่ ความจุต่ํากวาได 

นอกจากนี้ก็ยังมีฟล็อปปดิสกแบบ เชื่อมตอภายนอก (External FDD) สําหรับอานและบันทึกขอมูลลง

ในแผนดิสก ประเภทติดตั้ง ภายนอก เพื่อความสะดวกในการพกพา สวนมากจะใชกับคอมพิวเตอร

แบบโนตบุค ซ่ึงฟล็อปปดิสกไดรฟในปจจุบันมีการใชงานนอยลง เนื่องจากเทคโนโลยีในการบันทึก

ขอมูลเปลี่ยนแปลงไป  

 
ภาพท่ี 3.54 ฟล็อปปดิสกไดรฟ ขนาด 5.25 นิ้ว 

ท่ีมา : https://www.flickr.com/photos/befuddledsenses/511076668, 2559 

 
 

ภาพท่ี 3.55 ฟล็อปปดิสกไดรฟ ขนาด 3.5 นิ้ว 

ท่ีมา : https://www.computerhope.com/issues/ch000427.htm, 2559 
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ภาพท่ี 3.56 ฟล็อปปดิสกไดรฟแบบเชื่อมตอภายนอก 

ท่ีมา : https://nerdtechy.com/best-external-usb-floppy-drive, 2559 

 

3.14 เครื่องอานการดหนวยความจํา (Card Reader) 

 คืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสชนิดหนึ ่ง ใชสําหรับอานขอมูลในการดหรือหนวยความจํา

ประเภทตาง ๆ โดยในการอานหนวยความจํานั้น ตัว Card Reader เองจะตองตออยูกับเครื่อง

คอมพิวเตอรเครื ่องนั ้นดวย ในยุคปจจุบันมีการผลิตหนวยความจําชนิดตาง ๆ ออกมามากมาย 

จุดประสงคก็เพื่อใชในการเก็บขอมูลที่ไดจากอุปกรณประเภทตางๆ เชน สมารทโฟน กลองดิจิตอล 

และแทบเล็ต เปนตน เมื่อตองการนําขอมูลเหลานั ้นมาแสดงหรือปรับแตงในเครื ่องคอมพิวเตอร 

จําเปนตองใชอุปกรณสําหรับอานหนวยความจําเหลานัน้เพื่อนําขอมูลออกมาใชงาน จึงถูกเรียกวาท่ี

เรียกวา Card reader ซึ่งเครื่องอานการดหนวยความจําแบงไดเปน 2 แบบคือ เครื่องอานการด

หนวยความจําแบบภายใน (Internal Card Reader) และ เครื่องอานการดหนวยความจําแบบ

ภายนอก (External Card Reader) 

 
ภาพท่ี 3.57 เครื่องอานการดหนวยความจําแบบภายใน 

ท่ีมา : https://tek-republic.com/products/tuc-2000, 2559  
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ภาพท่ี 3.58 เครื่องอานการดหนวยความจําแบบภายนอก 

ท่ีมา : http://www.big2shop.com/product-category/memory-cards/page/6/, 2559 

 

3.15 การดเครือขาย (Network Interface Card) 

 การดเครือขาย นิยมเรียกวาการดแลน หรือนิค (NIC) เปนอุปกรณทีใ่ชสําหรับรับสงขอมูล

จากเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องหนึ่งไปยังอีกเครื่องหนึ่ง หรือไปยังอุปกรณอื่น ๆ ในระบบเครือขาย 

ดังนั้นคอมพิวเตอรทุกเครื่องก็จะตองมีการดแลนเปนสวนประกอบสําคัญอีกอยางหนึ่ง และโดยเฉพาะ

การเชื่อมตออินเตอรเน็ต ADSL ตามบาน มักจะใชการดแลนเปนตัวเชื่อมตออีกดวย การใชการดแลน 

จะใชควบคูกับสายแลนประเภท UTP ทีใ่ชในการจัดทําระบบเครือขายคือสาย CAT5, CAT5e, CAT6 

เปนตน สําหรับชนิดของการดเครือขาย สามารถแบงไดดังนี้ 

 1) การดเครือขายติดตั้งภายใน (Internal Network Interface Card) 

 
ภาพท่ี 3.59 การดเครือขายติดตั้งภายในแบบใชสาย                     

ท่ีมา : https://www.newegg.com/Product/Product.aspx?Item=N82E16833122133, 2559

 
ภาพท่ี 3.60 การดเครือขายติดตั้งภายในแบบไรสาย 

ท่ีมา : http://www.ddteck.com/services/hardware-networks/, 2559 
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 2) การดเครือขายติดตั้งภายนอก (External Network Interface Card) 

 
ภาพท่ี 3.61 การดเครือขายติดตั้งภายนอกแบบใชสาย 

ท่ีมา : http://www.ddteck.com/services/hardware-networks/, 2559 

            
ภาพท่ี 3.62 การดเครือขายติดตั้งภายนอกแบบไรสาย 

ท่ีมา : http://www.ddteck.com/services/hardware-networks/, 2559 
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คําช้ีแจง  แบบฝกหัด มีท้ังหมด 15 ขอ ใหนักเรียนทําแบบฝกหดัทุกขอ คะแนนเต็ม 15 คะแนน  

               ใชเวลา 25 นาที 

 

1. จงบอกชนิดและลักษณะของเคสแบบตาง ๆ (1 คะแนน) 

2. จงอธิบายขอแตกตางของแหลงจายไฟแบบ เอที (AT) กับแบบเอทีเอ็กซ (ATX) (1 คะแนน) 

3. จงอธิบายความหมายของอัตราการรีเฟรช (Refresh Rate) (1 คะแนน) 

4. จอแสดงผลมีก่ีชนิด อะไรบาง (1 คะแนน) 

5. จงบอกหนาท่ีการทํางานของเมนบอรด (1 คะแนน) 

6. หนวยประมวลผลกลางมีก่ีชนิด อะไรบาง (1 คะแนน) 

7. ฮารดดิสกมีก่ีชนิด อะไรบาง (1 คะแนน) 

8. จงอธิบายขอแตกตางของสแตติกแรมและไดนามิกแรม (1)  

9. จงบอกประเภทของคียบอรด (1 คะแนน) 

10. เมาสมีก่ีประเภท อะไรบาง (1 คะแนน) 

11. การดแสดงผลแบงตามลักษณะการใชงานไดก่ีประเภท อะไรบาง (1 คะแนน) 

12. GPU มีหนาท่ีอะไร (1 คะแนน) 

13. อัตราการถายโอนขอมูลของดีวีดีรอมไดรฟ 5x มีคาเทาใด (1 คะแนน) 

14. ฟล็อปปดิสกไดรฟมีขนาดเทาใดบาง และสามารถอานเขียนแผนดิสกเก็ตความจุเทาใดบาง  

(1 คะแนน) 

15. จงอธิบายหนาท่ีการทํางานของการดเครือขาย (1 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยท่ี 3 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์
แบบฝึกหดั หน่วยท่ี 3 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์
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คําช้ีแจง  1.  แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จํานวนท้ังหมด 25 ขอ  

                   คะแนนเต็ม 25 คะแนน ใชเวลา 20 นาที 

              2.  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย X เพ่ือเลือกคําตอบในชองคําตอบ ก ข ค หรือ ง ท่ีเห็นวา 

     ถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 

1. ขอใดไมไดมีอยูบนเมนบอรดในยุคแรก ๆ  

ก. การดแสดงผล   ข. ชองเสียบซีพียู   

ค. จุดตอคียบอรด   ง. ชองเสียบแรม 

2. ลกัษณะของซีพียูแบบแอลจเีอคือขอใด 

ก. เปนกลองพลาสติกสี่เหลี่ยมดานลางมีขาเปนเข็มจํานวนมากไวเสียบใสสล็อต 

ข. เปนกลองพลาสติกสี่เหลี่ยมดานลางมีขาสัญญาณสําหรับเสียบใสสลอต 

ค. มีขาจํานวนมากอยูใตซีพียูสําหรับเสียบลงในซ็อกเก็ต  

ง. ไมมีขายื่นออกมา แตจะมีหนาสัมผัสท่ีจะแตะกับปุมสัมผัสท่ีซ็อกเก็ต  

3. ฮารดดิสกชนิดใดท่ีสามารถตอพวงกันไดจํานวนมาก ๆ 

ก. แบบสกัซซี     ข. แบบโซลิดสเตต   

ค. แบบซาตา   ง. แบบไอดีอี    

4. ซีพียูแบบใดเม่ือติดตั้งบนเมนบอรดแลวจะลักษณะตั้งฉากกับเมนบอรด 

ก. ซีพียูแบบพีจีเอ (PGA)  ข. ซีพียูแบบวีจีเอ (VGA) 

ค. ซีพียูแบบคารทริดจ (Cartridge)  ง. ซีพียูแบบแอลจีเอ (LGA)   

5.แหลงจายไฟท่ีนิยมใชในปจจุบันคือขอใด 

ก. XT    ข. BTX 

ค. AT    ง. ATX   

6. ซีพียู สรางจากอุปกรณอิเล็กทรอนิกสขอใด 

ก. ทรานซิสเตอร   ข. เฟต  

ค. ไตรแอค   ง. ไดโอด 

7. ขอใดไมใชความจุของฟล็อปปดิสกไดรฟขนาด 3.5 นิ้ว 

ก. 2.88 MB   ข. 1.44 MB  

ค. 1.2 MB   ง. 720 KB  

หน่วยท่ี 3 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์

แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยท่ี 3 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์
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8.จอแสดงผลท่ีแสดงไดเพียงสีเดียวคือขอใด 

ก. จอแอลอีดี   ข. จอซีอารที 

ค. จอแอลซีดี   ง. จอโมโนโครม  

9.ขนาดเพาเวอรซัพพลายในคอมพิวเตอรท่ัวไปมีขนาดเทาใด 

ก. 550-850 watts   ข. 400-450 Watts  

ค. 150-300 Watts   ง. 100-200 Watts 

10. ขอใดคือตัวถังของคอมพิวเตอร 

ก. มอนเิตอร   ข. ซีพียู 

ค. เพาเวอรซัพพลาย   ง. เคส 

11.ขอใดเปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร 

ก. ซีพียู    ข. หนวยความจํา 

ค. การดจอ   ง. แรม  

12. ความเร็วในการอานขอมูลของซีดีรอมไดรฟ 1x มีคาเทาใด 

ก. 100 Kb/s   ข. 150 Kb/s  

ค. 250 Kb/s   ง.  300 Kb/s 

13. อุปกรณใดใชอานขอมูลจากการดหนวยความจํา 

ก. Combo Drive   ข. Floppy Disk Drive  

ค. Card Reader   ง. Optical Drive 

14. การสังเคราะหเสียงท่ีนิยมใชในการดเสียงในปจจุบันคือขอใด 

ก. Wave Table   ข. Wave Sound 

ค. Wave Synthesizer  ง. Wave Converter 

15. ออปติคอลไดรฟชนิดใดท่ีไมสามารถเขียนแผนซีดีได 

ก. ซีดีไรทเตอร   ข. คอมโบไดรฟ 

ค. ดีวีดีรีไรทเตอร    ง. ดีวีดีรอมไดรฟ   

16. เครื่องคอมพิวเตอรโดยท่ัวไปสามารถตอฮารดดิสกแบบไอดีอีไดท้ังหมดก่ีตัว 

ก. 2 ตัว    ข. 3 ตัว 

ค. 4 ตัว     ง. 5 ตัว 
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17. ขอใดหมายถึงเคสแบบตั้งโตะ 

ก. Ontop   ข. Tabletop  

ค. Desktop   ง. Tower 

18. ขอใดไมใชชื่อท่ีใชเรียกการดแสดงผล 

ก. Monitor Card   ข. Graphic Card 

ค. Display Card   ง. Video Card 

19. ขอใดไมใชชองเสียบของซีพียูแบบตลับ  

ก. สล็อตเอ   ข. สล็อตบี  

ค.สล็อตวัน   ง. สล็อตทู 

20. ฮารดดิสกชนิดใดท่ีไมไดบันทึกขอมูลบนแผนจานแมเหล็ก 

ก. แบบไอดอีี   ข. แบบสกัซซี 

ค. แบบโซลิดสเตต     ง. แบบซาตา  

21. แรมท่ีตองใสเปนจํานวนคูคือแรมชนิดใด 

ก. อารดีแรม   ข. ดีดีอารแรม 

ค. เอสดีแรม   ง. อีดีโอแรม   

22. อารดีแรม (RDRAM) ใชกับชองเสียบหรือสล็อตแบบใด  

ก. RIMM    ข. SIMM  

ค. TIMM    ง. DIMM 

23. คียบอรดมาตรฐานมีปุมท้ังหมดก่ีปุม 

ก. 98     ข. 101 

ค. 108    ง. 110 

24. หัวตอคียบอรดใดท่ีใชกับเมนบอรดมาตรฐานเอที (AT) 

ก. USB    ข. PS/2  

ค. DIN    ง. IBM 

25. เมาสชนิดใดท่ีใชวิธีการหมุนลูกบอลแทนตัวเมาส 

ก. Touchpad   ข. Joystick 

ค. Pointing Stick   ง. Trackball 


