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               เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลทีมี่จําหนายในทองตลาดมี 2 ลักษณะใหญ ๆ ดวยกันคือ 

เครือ่งคอมพิวเตอรแบบมียี่หอ (Brand) นิยมขายเปนชุดสําเร็จรูป (Computer Set) และเครื่อง

คอมพิวเตอรประกอบเองคือเลือกซ้ือชิ้นสวนแตละชิ้นนํามาประกอบเปนชุดข้ึนเอง ซ่ึงท้ัง 2 ประเภทนี้

ก็สามารถใชงานไดดีเชนเดียวกัน แตแตกตางกันเรือ่งการรับประกัน การดูแลหลังการขาย ในการจัด

ชุดคอมพิวเตอรเพ่ือประกอบข้ึนใชงานเองนั้น  ผูจัดชุดคอมพิวเตอรจําเปนตองมีความรู และทักษะใน

การเลือกวัสดุและอุปกรณคอมพิวเตอรแตละชิ้นพอสมควรโดยเฉพาะผูที่เริ่มฝกจัดชุดคอมพิวเตอร 

สําหรับการเริ่มเลือกอุปกรณคอมพิวเตอรควรเริ่มจากการกําหนดความตองการในการใชงานเครื่อง

คอมพิวเตอรเสียกอน เพ่ือเปนตัวกําหนดวาจะตองใชซีพียูในระดับใด และใชรวมกับเมนบอรดรูปแบบ

ใด โดยเมนบอรดจะเปนตัวกําหนดในการเลือกอุปกรณอ่ืน ๆ ตอไป 

 

 

 

จุดประสงคท่ัวไป 

 1. เพ่ือใหมีความรูเก่ียวกับข้ันตอนและวิธีการจัดชุดคอมพิวเตอร 

 2. เพ่ือใหมีกิจนิสัยในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม 

 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 1. บอกข้ันตอนการจัดชุดคอมพิวเตอรได 

 2. บอกปจจัยในการเลือกซีพียูได 

 3. บอกสวนประกอบของเมนบอรดท่ีมีผลตอการเลือกอุปกรณคอมพิวเตอรอ่ืนได 

 4. บอกวิธีการเลือกแรมใหเหมาะกับเมนบอรดได 

 5. บอกวิธีการเลือกฮารดดิสกจากคุณสมบัติของเมนบอรดได 

 6. บอกขอแตกตางของพอรตท่ีใชเชื่อมตอจอแสดงผลได 

 7. บอกวิธีการเลือกจอแสดงผลจากคุณสมบัติของการดแสดงผลได 

 8. บอกวิธีการเลือกการดเสียงจากคุณสมบัติของเมนบอรดได 

 9. บอกวิธีการเลือกเคสเพ่ือยืดอายุอุปกรณคอมพิวเตอรได 

 10. บอกวิธีการเลือกแหลงจายไฟใหเหมาะกับอุปกรณได 
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11.1 กําหนดความตองการในการใชงานเครื่องคอมพิวเตอร 

11.2 เลือกซีพียู 

11.3 เลือกเมนบอรด 

11.4 เลือกแรม 

11.5 เลือกฮารดดิสก 

11.6 เลือกการดแสดงผล 

 1) พอรตดีซับ (D-SUB) 

 2) พอรตดีวีไอ (DVI)  

 3) พอรตเอชดีเอ็มไอ (HDMI)  

 4. พอรตดิสเพลย (Display Port)  

11.7 เลือกจอแสดงผล  

11.8 เลือกการดเสียง 

11.9 เลอืกเคส 

11.10 เลือกแหลงจายไฟ 
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คําช้ีแจง  1.  แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จํานวนท้ังหมด 10 ขอ  

                   คะแนนเต็ม 10 คะแนน ใชเวลา 10 นาที 

              2.  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย X เพ่ือเลือกคําตอบในชองคําตอบ ก ข ค หรือ ง ที่เห็นวา 

     ถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 

 

1. การจัดชุดคอมพิวเตอรควรเลือกหรือกําหนดอุปกรณใดเปนอุปกรณแรก 

ก. แรม ข. ฮารดดิสก 

ค. เมนบอรด ง. ซีพียู  

2. ขอใดท่ีเปนปจจัยหลักในการเลือกใชซีพียู 

ก. ระดับความสามารถของเครื่อง ข. งบประมาณท่ีใชในการจัดซ้ือ 

ค. ความนิยม ง. ยี่หอของซีพียู 

3. สวนประกอบใดในเมนบอรดท่ีเปนตัวกําหนดการเลือกอุปกรณคอมพิวเตอรอ่ืน ๆ  

ก. ชิปเซ็ต  ข. รูปแบบของเมนบอรด (Form Factor) 

ค. ไบออส ง. จํานวนสล็อต 

4. การเลือกแรมตองคํานึงถึงเรื่องใดเปนลําดับแรก 

ก. ขนาดความจุ ข. ชนดิของแรม  

ค. งบประมาณ ง. การรองรับของเมนบอรด  

5. ประเภทของฮารดดิสกจะเปนตัวบอกขอมูลเก่ียวกับเรื่องใด 

ก. ขนาดความจุของฮารดดิสก ข. ความเร็วในการหมุนของฮารดดิสก 

ค. อินเทอรเฟสของฮารดดิสก  ง. บัฟเฟอรของฮารดดิสก 

6. พอรตเชื่อมตอจอแสดงผลใดท่ีสงสัญญาณแบบอนาล็อกและดิจิตอล 

ก. D-SUB ข. DVI-I 

ค. DVI-D ง.  HDMI 

7. ขอใดควรพิจารณาในการเลือกจอแสดงผลเปนอันดับแรก 

ก. วัสดุในการผลิต ข. ความละเอียดของจอแสดงผล 

ค. ขนาดของหนาจอ ง. พอรตท่ีใชเชื่อมตอ  
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8. วิธีการเลือกการดเสียงใหเหมาะกับผูใชคอมพิวเตอรท่ีสุดคือขอใด 

ก. พิจารณาเทคโนโลยีท่ีสนับสนุน ข. เลือกใหเหมาะกับลักษณะงาน 

ค. ทดสอบดวยการฟง  ง. งบประมาณท่ีใช 

9. ขอพิจาณาในการเลือกเคสใดท่ีมีสวนยืดอายุของอุปกรณคอมพิวเตอร 

ก. วัสดุในการออกแบบ ข. รปูลกัษณของเคส 

ค. ตําแหนงการติดตั้งอุปกรณ ง. ระบบบายอากาศ  

10. สาเหตุท่ีควรเลือกแหลงจายไฟเปนอุปกรณสุดทายเพราะเหตุใด 

ก. เพ่ือจะไดทราบขนาดพ้ืนท่ีในการติดตั้งแหลงจายไฟ 

ข. เพ่ือไดทราบขนาดกําลังงานของแหลงจายไฟท่ีตองใช  

ค. เพ่ือท่ีจะไดเลือกสีใหเขากับเคส 

ง. เพ่ือจะไดเลือกหัวตอไฟใหเหมาะกับเมนบอรด 
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 เครื ่องคอมพิวเตอรท่ีนิยมใชมากที ่สุดในปจจุบันคือเครื ่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

(Personal Computer) หรือท่ีนิยมเรียกวาเครื่องพีซี ซึง่เครือ่งคอมพิวเตอรสวนบุคคลทีมี่จําหนายใน

ทองตลาดมี 2 ลักษณะใหญ ๆ ดวยกันคือ เครือ่งคอมพิวเตอรแบบมียีห่อ (Brand) นิยมขายเปนชุด

สําเร็จรูป (Computer Set) และเครือ่งคอมพิวเตอรประกอบเองคือเลือกซื้อชิน้สวนแตละชิน้นํามา

ประกอบเปนชุดขึ้นเอง ซึ่งทัง้ 2 ประเภทนีก็้สามารถใชงานไดดีเชนเดียวกัน แตแตกตางกันเรือ่งการ

รับประกัน การดูแลหลังการขาย สําหรับเครื่องคอมพิวเตอรประกอบเองนั้นยังสามารถแบงได 2 

ลักษณะคือรานคาเลือกชิ้นสวนตาง ๆ ของคอมพิวเตอรไวใหเรียบรอยแลว แตยังมีความยืดหยุนคือ ผู

ซ้ือสามารถปรับเปลี่ยนอุปกรณบางชิ้นสวนไดตามความตองการ และอีกลักษณะคือผูซ้ือเลือกชิ้นสวน

อุปกรณตาง ๆ เองทั้งหมด หากซื้อชิ ้นสวนทุกชิ ้นจากรานเดียวกัน สวนใหญทางรานจะบริการ

ประกอบใหโดยไมคิดคาใชจายเพิ่มเติม แตถาหากเลือกซื้ออุปกรณจากหลาย ๆ ราน หรือหลาย ๆ 

แหลง ผูซื้อจะตองประกอบเครื่องคอมพิวเตอรเอง หากตองการใหรานประกอบใหตองเสียคาบริการ

เพ่ิมเติม 

 ในการเลือกจัดชุดคอมพิวเตอร หรือเลือกคุณสมบัติของเครื่องเองนั้น ผูซื้อตองมีความรู

ความเขาใจในการเลือกอุปกรณตาง ๆ ในระดับหนึง่ หากมีขอสงสัยหรือของใจในรายละเอียดตาง ๆ 

ของอุปกรณสามารถสอบถามไดจากทางรานคา เพื่อการตัดสินใจเลือกซ้ือชิ้นสวนอุปกรณตาง ๆ 

สําหรับหลักและวิธีการจัดชุดคอมพิวเตอร หรือเลือกคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรนัน้ มีขัน้ตอน

เบื้องตนดังตอไปนี้ 

 

11.1 กําหนดความตองการในการใชงานเครือ่งคอมพิวเตอร 

 การกําหนดความตองการในการใชงานเครื่องคอมพิวเตอรมีความสําคัญอยางยิ่งเนื่องจาก

คุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรจะเปลี่ยนแปลงตามระดับความสามารถในการทํางานของเครื่อง 

หากเลือกเครื่องคอมพิวเตอรทีมี่สมรรถนะสูง งบประมาณทีใ่ชในการจัดซือ้ก็จะมากตามไปดวย หาก

เลือกเครื่องคอมพิวเตอรที่มีสมรรถนะต่ําเกินไป อาจจะไมตอบสนองตอระดับการใชงาน ดังนั้นควร

วิเคราะหลักษณะการใชงานของผูใชใหดีเสียกอน เพื่อจะไดเลือกซื้อชิ้นสวนตาง ๆ ใหสอดคลองกับ

ลักษณะการใชงาน ซ่ึงเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ัวไปจะสามารถแบงระดับการใชได 4 ระดับคือ  

 1) เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับงานดานเอกสาร รายงาน หรืองานธุรการตาง ๆ  

 2) เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับงานดานกราฟก ออกแบบสื่อสิ่งพิมพตาง ๆ 
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 3) เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับงานออกแบบกราฟกข้ันสูง งานดานสามมิติ  

 4) เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับเลนเกมคอมพิวเตอร 

 โดยตัวอยางคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรในการใชงานลักษณะตาง ๆ จะอยูในหัวขอ

ลักษณะการใชงานคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ีไดศึกษามาแลว 

 

11.2 เลือกซีพียู 

 หลังจากกําหนดความตองการในการใชงานเครื่องคอมพิวเตอร เรียบรอยแลว จะสามารถ

กําหนดหรือเลือกยี่หอ และรุนของซีพียูไดตามลักษณะการใชงาน ปจจุบันซีพียูท่ีไดรับความนิยมมี

ดวยกัน 2 ยี่หอคืออินเทล (Intel) และเอเอ็มดี (AMD) และแตละยีห่อก็มีการพัฒนาซีพียูขึ้นมาหลาย

รุนเชนเดียวกัน เพ่ือรองรับการทํางานไดทุกรูปแบบ หากประสิทธิภาพดีเทาใด ราคาก็สูงตามไปดวย  
  

 
 

ภาพท่ี 11.1 ซีพียูอินเทล (Intel) และเอเอ็มดี (AMD) 

ท่ีมา : http://mindphp.com/บทความ/65-archive/4509-cpu-intel-amd.html, 2559 

 

11.3 เลือกเมนบอรด 

 หลังจากเลือกซีพียูเรียบรอยแลว อุปกรณตอไปที ่จําเปนตองเลือกก็คือเมนบอรด 

เนือ่งจากซีพียูแตละรุนจะตองติดตัง้ลงในซ็อกเก็ตหรือสล็อตบนเมนบอรดที่ออกแบบมาเฉพาะรุน จึง

จําเปนที่จะตองเลือกเมนบอรดกอนอุปกรณอืน่ ๆ เมนบอรดนั้นเปรียบเสมือนกระดูกสันหลังของ

คอมพิวเตอร เพราะสวนประกอบตาง ๆ ของคอมพิวเตอรจะตองเชื่อมตอหรือติดตั้งบนเมนบอรด ใน

การเลือกชิน้สวนตาง ๆ ของคอมพิวเตอรเพื่อประกอบเครื่องดวยตนเองแลว การเลือกเมนบอรดเปน

เรื่องท่ีสรางความหนักใจ ใหกับผูซ้ือพอสมควรเพราะ เมนบอรดแตละตัวมีองคประกอบ ท่ีแตกตางกัน

ไป นับตั้งแตชิปเซ็ต คุณสมบัติพื้นฐานทีร่องรับ รูปแบบการตอเชื่อม รวมไปถึงการคํานึงถึงการ

อัพเกรดในอนาคตอีกดวย ดังนั้นการจึงมีขอควรพิจาณาในการเลือกซ้ือเมนบอรดเบื้องตนดังนี้ 

 1) ชิปเซ็ตท่ีเลือกใชบนเมนบอรด จําเปนตองคํานึงถึง เนื่องจากควรจะพิจารณา ใหตรงกับ

ซีพียูท่ีเลือกใช เนื่องจากชิปเซ็ตแตละตัวก็ออกแบบมาใหเหมาะสมกับซีพียูแตละรุน และผูผลิตชิปเซ็ต
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นัน้ก็มีหลายคาย เชน Intel, VIA, ALi หรือ SiS โดยปกติแลวชิปเซ็ตจาก Intel และ VIA จะมี

ความสามารถ และมีมาตรฐานที่ดี สวน Ali และ SiS นัน้ถือวาเปนชิปเซ็ตราคาประหยัด ที่มี

ประสิทธภิาพพอสมควร สวน nVidia เปน Chipset ประสิทธิภาพสูง แตราคาคอนขางสูง 

 2) รูปแบบของเมนบอรด (Form Factor) ในปจจุบันนั้นเมนบอรดจะผลิตตามมาตรฐาน

เอทีเอ็กซ (ATX) เปนสวนใหญ แตในตลาดนั้น เราสามารถพบไดท้ังแบบเอที (AT) และแบบเอทีเอ็กซ 

(ATX) ซ่ึงจะมีขอแตกตางกันไป โดย บอรดแบบเอทีนั้นเปนรุนเกา และถือไดวาตกรุนไปแลว ในขณะ

ทีแ่บบเอทีเอ็กซนัน้ ไดมีการปรับปรุงประสิทธิภาพตาง ๆ ใหดียิง่ขึน้ เมนบอรดแบบเอทีเอ็กซ นั้น ยัง

แบงยอยออกเปน 3 ขนาดตั้งแตเอทีเอ็ก (ATX), ไมโคร เอทีเอ็กซ (Micro ATX) และเฟล็กซ เอทีเอ็กซ 

(Flex ATX) ซึ่งเปนการแบงตามขนาด โดยแบบเอทีเอ็กซใหญที่สุด หากตองการเผื่อสําหรับการ

อัพเกรดในอนาคตควรเลือกใชแบบเอทีเอ็กซ เนื่องจากจะมีพ้ืนท่ีเหลือมากพอสําหรับการอัพเกรด แต

หากตองการคอมพิวเตอรท่ีมีขนาดเล็กเปนพิเศษ ควรเลือกแบบไมโครเอทีเอ็กซ และเฟล็กซ เอทีเอ็กซ 

แตก็ตองยอมรับในขอจํากัดในการอัพเกรดในอนาคต  

 3) การอัพเกรดในอนาคต เนื ่องจากคอมพิวเตอรจะมีการพัฒนาอยู ตลอดเวลาตอไป

คอมพิวเตอรรุนที่ใชงานอยูตองลาสมัย ดังนั้นการเลือกใชเมนบอรดที่สามารถอัพเกรดไดในอนาคต 

ยอมเปนทางเลือกที่ดีกวา ซึ่งจะมีปจจัยที่ควรพิจารณาคือประเภทของแรม จํานวนสล็อตสําหรับใส

แรม รูปแบบซ็อกเก็ตซีพียู ซ่ึงเปนอีกปจจัยหนึ่งในการอัพเกรดตอไปในอนาคต  

 4) ความสามารถในการรองรับฮารดดิสก ในปจจุบันฮารดดิสกมีอินเทอรเฟส หลาย

รูปแบบ หลายระดับความสามารถ ซึ่งเมนบอรดจะเปนตัวกําหนดวาจะสามารถรองรับฮารดดิสก

รูปแบบใด และรองรับความเร็วไดมากนอยเพียงใด 

 5) ไบออส (BIOS) และจัมเปอร (Jumper) ควรเลือกใชเมนบอรดที่ไบออสสามารถ

อัพเกรดไดดวยตัวซอฟตแวรในอนาคต เพราะไมเชนนัน้ หากเราตองการจะอัพเกรดไบออสแลว เรา

จะตองเปลี่ยนชพิของไบออสเลยซ่ึงทําให เกิดความยุงยากอยางมาก สําหรับจัม เปอรนั้ นจะเปน

เครื่องมือ สําหรับการตั้งคาการทํางานของเมนบอรด ในเมนบอรดรุนใหม ๆ นั้น ไมตองใชจัมเปอร ใน

การสลับปรับเปลี่ยน ความเร็ว ของบัสตาง ๆ แตจะใช ดิปสวิตช (DIP Switch) แทนซึง่เปนเทคโนโลยี

ท่ีทําใหเมนบอรด สามารถ ตรวจพบวาใชซีพียู ใชแรม ความเร็วเทาใด และมีสวนสําคัญในการทําโอ

เวอรคล็อก (Over clock) อีกดวย  

 6) การรองรับการดแสดงผล สําหรับการดแสดงผลในปจจุบันไดมีการพัฒนาอินเทอรเฟส

ขึน้มาหลายลักษณะ ซึ่งโดยทั่วไปจะมีการดแสดงผลที่อยู บนเมนบอรดแลว (Display Card 

Onboard) ไมตองเสียคาใชจายในการซื้อการดแสดงผลเพิ่มเติม แตเมนบอรดลักษณะนี ้การด
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แสดงผลจะแบงแรมของระบบท่ีมีอยูมาใชในการแสดงผล ทําใหแรมในระบบจะลด ดังนั้นหากตองการ

ใหระบบทํางานไดเต็มท่ี การแสดงผลมีคุณภาพมากข้ึนควรซ้ือการดแสดงผลมาติดตัง้เพิม่เติมโดยตอง

คํานึงถึงสล็อตท่ีใชในการติดตั้งการดแสดงผลดวยวารองรับการดแสดงผลแบบใด 

 7) เมนบอรดแบบออลอินวัน (All in One) เปนเมนบอรดทีไ่ดรับความนิยมอยางมาก 

เปนการรวมเอา ความสามารถ ในการประมวลผลของการดแสดงผล และการดเสียง มาไวในตัว ชิป

เซ็ต ทําใหตนทุนของผูผลิตลดต่ําลงมาอยางมาก เพราะเมนบอรดประเภทนี้ ไมตองทําการติดตั้ง 

การดแสดงผล และการดเสียงเพ่ิมเติมเลย อยางไรก็ตามคุณภาพของ เมนบอรดระดับนี ้เหมาะกับการ

ใชงานพ้ืนฐานท่ัวไป หากตองการใชงานในระดับกลางถึงสูงควรเลือกเมนบอรดท่ีสามารถทําการติดตั้ง

การดแสดงผล และการดเสียงแยกตางหาก  

 8) ชื่อเสียงของผูผลิตเมนบอรด ถือเปนอีกสิ่งหนึ่ง ที่ควรพิจารณา เพราะนั่นหมายถึง 

มาตรฐาน ในการผลิต และการรับประกันสินคาดวย ควรเลือกใช เมนบอรด จากผูผลิตทีไ่ดมาตรฐาน 

ไมวาจะเปน ASUS, ABIT, AOPEN, GIGABYTE, INTEL, ECS, MSI, MATSONIC, PROCOMP, 

TYAN และ อ่ืน ๆ ซ่ึงมี การแตงตั้งผูจําหนายภายในประเทศเปนตัวแทนขาย เนื่องจากทําใหเรา ม่ันใจ

ในเรื่องของ การรับประกัน สินคา ในกรณีที่มีปญหาเกิดขึน้ อีกทัง้จะมีการบริการหลังการขาย หากมี

ปญหาตามมา  

 
ภาพท่ี 11.2 คุณสมบัติของเมนบอรดยี่หอ Gigabyte รุน H81M-DS2 

ท่ีมา : https://www.jib.co.th/web/index.php/product/readProduct/13710/693/ 

               MAINBOARD--เมนบอรด--1150-GIGABYTE-H81M-DS2, 2559 



270 

 

หลกัการระบบคอมพิวเตอร ์

11.1.4 เลือกแรม 

 สําหรับแรมที ่จะใชติดตั ้งลงบนเมนบอรดนั ้นจะถูกกําหนดมาโดยตัวเมนบอรดเอง 

เนื่องจากเมือ่เราเลือกเมนบอรดไดแลว ชิปเซ็ตท่ีติดตั้งอยูบนเมนบอรดจะเปนตัวกําหนดวาแรมที่จะ

สามารถนํามาใชกับเมนบอรดนัน้เปนชนิดใด สามารถใสแรมไดสูงสุดขนาดเทาใด ซึ่งในปจจุบัน RAM 

จะมีขนาดตัง้แต 1GB, 2GB, 4GB, และ 8GB โดยในสวนนีเ้ราจะซือ้มาใชมากหรือนอยอยูที่ความ

จําเปนของเรา ซ่ึงในเวลานี้แรมความจขุนาด 8GB สําหรับเครื่องคอมพิวเตอรจะถือวาเปนมาตรฐานท่ี

สามารถใชงานไดครบครันสําหรับการเลนเกม ทํางานท่ัว ๆ ไป เปดเว็บไซตหลาย ๆ หนาเพือ่ใชงาน 

แตหากเลือกขนาดของแรมนอยกวา 8GB เครื่องคอมพิวเตอรก็ยังสามารถทํางานได หากแตในกรณีที่

ทราบวาตองใชรวมกับโปรแกรมที่มีการใชแรมจํานวนมากการเพิ่มแรมใหมากขึ้น ก็จะชวยใหทํางาน

ไดอยางรวดเร็วและไมสงผลกระทบตอระบบโดยรวม 

 
 

ภาพท่ี 11.3 สล็อตแรมบนเมนบอรดท่ีรองรับแรมดีดีอาร 3 (DDR3) บัส 1333 MHz 

ท่ีมา : https://www.gigabyte.com/th/Motherboard/GA-G41MT-S2-rev-15#ov, 2559 

 

11.5 เลือกฮารดดิสก 

 ในการเลือกฮารดดิสก (Hard Disk) นั้นก็ถูกกําหนดเกีย่วกับอินเทอรเฟส หรือจุดเชือ่มตอ

โดยเมนบอรด เพราะเมนบอรดจะเปนตัวกําหนดวาสามารถเชื่อมตอกับฮารดดิสกลักษณะใดไดบาง 

ซึง่ฮารดดิสกในปจจุบันมีใหเลือกซือ้หลายยีห่อ หลายรุน และในการเลือกฮารดดิสกใหเหมาะสมกับ

ลักษณะการใชงาน และเมนบอรดนั้นมีขอควรพิจารณาดังนี้ 

 1) ประเภทของฮารดดิสก ฮารดดิสกท่ีมีใชท่ัวไปในปจจุบันมีอยู 2 ประเภทดวยกันคือ  

แบบไอดอีี (IDE)  และแบบซาตา (SATA) ฮารดดิสกแบบไอดีอีเปนฮารดดิสก รุนเกาในทองตลาดแทบ

จะไมมีขายแลว เนื่องจากเมนบอรดรุนใหมไมรองรับฮารดดิสกชนิดนี้แลว ในปจจุบันฮารดดิสกที่มี
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จําหนายจะเปนแบบซาตา แทบท้ังหมดซ่ึงในการเลือกซ้ือ ตองดูเมนบอรดวารองรับอินเทอรเฟสรุนใด 

เนื่องจากปจจุบันฮารดดิสกท่ีมีอินเทอรเฟสแบบซาตา มีดวยกัน 3 แบบคือ  

  -  SATA I ความเร็วในอานเขียนขอมูล 1.5 Gb/s 

  -  SATA II ความเร็วในอานเขียนขอมูล 3 Gb/s 

  -  SATA III ความเร็วในอานเขียนขอมูล 6 Gb/s 

 
 

ภาพท่ี 11.4 ฉลากของฮารดดิสกแบบ SATA III ขนาด 1TB 

ท่ีมา : www.overclockzone.com/tor_za/year_2010/03/wd_black_1tb_sata3/, 2559 
 

 
ภาพท่ี 11.5 จุดตอฮารดดิสกแบบ SATA รองรับฮารดดิสกแบบ SATA2 

ท่ีมา : https://www.gigabyte.com/th/Motherboard/GA-G41MT-S2-rev-15#ov, 2559 

 2) ขนาดของความจุของฮารดดิสกหรือพื้นจัดเก็บขอมูลนั้นมีความสําคัญเชนกัน ซ่ึงควร

พิจารณาตามลักษณะการใชงาน ซ่ึงขนาดพ้ืนของฮารดดิสกในปจจุบันจะอยูท่ี 1 เทราไบต (1 TB) 

 3) ความเร็วรอบของฮารดดิสกนั ้นยอมมีผลโดยตรงตอความเร็วของฮารดดิสก  คือถา

ฮารดดิสกมีความเร็วรอบสูงแลว  ขอมูลก็จะเคลื่อนมาถึงหัวอานไดอยางรวดเร็วขึ้น  ความเร็วรอบ

ของฮารดดิสกนั้นมีหนวยเปน “รอบตอนาที (rpm)  ในปจุจบันความเร็วรอบนัน้ 5,400-7,200 rpm 

แลว  และยังมีการพัฒนาความเร็วไดถึง 10,000 rpm 
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 4) บัฟเฟอรของฮารดดิสก คือหนวยความจําแคชของฮารดดิสกนั้นเอง เปนสิ่งหนึ่งที่บง

บอกความเร็วและประสิทธิภาพของฮารดดิสก   ฮารดดิสกไหนทีมี่ขนาดบัฟเฟอรขนาดใหญก็จะชวย

ใหไมตองเสียเวลาที่จะกลับไปนําขอมูลนัน้มาใชซ้าํอีก  โดยการทํางานนัน้จะทํางานรวมกับแรม  แรม

จะนําขอมูลจากบัฟเฟอรมาใชโดยตรง  ในปจจุบันแลวขนาดบัฟเฟอร  ก็มีจํานวน 8-32 MB ไป 

 5) ความเร็วในการเขาถึงขอมูล คือชวงเวลาในการเขาถึงขอมูล (Seek Time) คือ

ชวงเวลาท่ีตําแหนองบนจานของฮารดดิสกนั้นหมุนมาพอดีกับตรงท่ีหัวอานพอดี  ความเร็วนี้ก็ตอง

ข้ึนอยูกับความเร็วรอบของฮารดดิสกเอง  ยิ่งมีความเร็วท่ีนอยก็สามารถท่ีจะทําใหฮารดดิสกนั้นอาน

เขียนไดเร็วข้ึน 

 

11.6 เลือกการดแสดงผล 

 ในเมนบอรดท่ีมีลักษณะเปน ออลอินวนั (All in One)  ไมจําเปนตองซื้อการดแสดงผลมา

เสียบเพิ่มเติมก็ได สามารถใชการดแสดงผลที่อยูบนเมนบอรดไดเลยเพือ่เปนการลดคาใชจาย แต

คุณภาพของการดแสดงผลลักษณะนีส้ามารถใชไดกับโปรแกรมขั้นพื้นฐานทั่วไป หากตองการใช

ความสามารถในการแสดงผลขั้นสูง เชน การเลนเกม การสรางภาพ 3 มิติ จําเปนตองเลือกซือ้การด

แสดงผลที่มีคุณสมบัติพิเศษเพิ่มเติม สําหรับการดแสดงผลในปจจุบันจะมีพอรตสําหรับเชื่อมตอกับ

จอแสดงผลในหลายรูปแบบซ่ึงจะมีผลตอการเลือกจอแสดงผล สําหรับพอรตของการดแสดงผลที่นิยม

ใชงานในปจจุบันมีดังตอไปนี้ 

 1) พอรตดีซับ (D-SUB) มีชื่อเต็มวา D-subminiature หรือนิยมเรียกอีกชื่อ

วาพอรตวีจีเอ (VGA) หรือพอรตอารจีบี (RGB) โดยพอรตดีซับท่ีไดรับความนิยมกับการใชในการ

เชื่อมตอการแสดงผลนั้นที่เห็นในภาพจะเรียกวาแบบดีอี 15 (DE15) จะประกอบไปดวย Pin การ

เชื่อมตอ 15 Pin พอรตดีซับเปนเทคโนโลยีการสงสัญญาณภาพแบบอนาล็อก (Analog) มีความ

ละเอียดในการแสดงผลรองรับไดสูงถึง 2048 × 1536 อัตราการรีเฟรชท่ี 85 Hz  

 2) พอรตดีวีไอ (DVI) ยอมาจาก Digital Visual Interface เปนยุคแรกของการเชือ่มตอ

ท่ีสงสัญญาณภาพเปนแบบอนาล็อกและดิจิตอล พอรตดีวีไอนั้นเปนอีกหนึ่งชนิดของพอรตการ

เชื่อมตอท่ีมีการแยกยอยกันออกไปมาก หากดูทีพ่อรตจะดูคลาย ๆ กันแตอันทีจ่ริงแลวพอรตดีวีไอทีมี่

ใชกันทั่วไปจะมีพอรตดีวีไอ-ดี (DVI-D) ซึ่งสงสัญญาณแบบดิจิตอลเพียงอยางเดียว พอรตดีวีไอ-ไอ 

(DVI-I) เปนการสงสัญญาณการแสดงผลแบบลูกผสมระหวางอนาล็อกและดิจิตอล และอีกสิ่งท่ีตอง

พิจารณาและเลือกใชใหเหมาะสมคือสายนําสัญญาณท่ีมีแบบซิงเก้ิลลิงค 18 ขา (Single-Link 18 Pin) 

และดูอัลลิงค 24 (Dual-Link 24 Pin) ท่ีจะสงผลตอความละเอียดสูงสุดในการแสดงผลดวย แตข้ึนอยู
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กับหนาจอแสดงผลก็ตองรองรับ โดยความละเอียดสูงสุดของการเชื่อมตอแบบแบบซิงเกิล้ลิงค จะอยูท่ี 

3,840 × 2,400 อัตราการรีเฟรช 17 Hz สวนทางดานดูอัลลิงค นั้นอยูท่ี 3,840 × 2,400 อัตราการรี

เฟรช 33 Hz โดยหนาจอมอนิเตอรสวนมากในตลาดท่ีความละเอียดระดับ 1,920 × 1,080 อัตราการ

รีเฟรช 60 Hz หรือ 1,920 × 1,200 อัตราการรีเฟรช 60 Hz จะเปนซิงเกิ้ลลิงค ไมจําเปนตองใชสาย

แบบดูอัลลิงค  

 3) พอรตเอชดีเอ็มไอ (HDMI) ยอมาจาก High-Definition Multimedia Interface 

พอรตเอชดีเอ็มไอมีการพัฒนามาอยางตอเนือ่ง ที่เปนมาตรฐานทีมี่การสงสัญญาณกันแบบดิจิตอล 

โดยพอรตเอชดีเอ็มไอนั้นไมไดสามารถสงไดแตสัญญาณภาพ ยังรองรับการสงสัญญาณภาพ 3D ,สง

สัญญาณเสียง และ เชื่อมตอเครือขายอินเตอรเน็ตไดในเพียงเสนเดียว พอรตเอชดีเอ็มไอนั้นไมไดรับ

ความนิยมแตเพียงกับคอมพิวเตอร ทางดานของวงการภาพและเสียง (Audio/Video) ก็ใหการ

ยอมรับการพอรตการเชื่อมตอพอรตเอชดีเอ็มไอเชนกัน พอรตเอชดีเอ็มไอพอรตเอชดีเอ็มไอ รองรับ

การแปลงกลับไปเปนดีวีไอ-ดี (DVI-D) ไดผานหัวแปลง รวมไปถึงยังสามารถแปลงจากดีวีไอ-ดี ไปเปน

เอชดีเอ็มไอก็ได  

 

 
 

ภาพท่ี 11.6 พอรตตาง ๆ ของการดแสดงผล 

ท่ีมา : http://www.bcot1.com/moreonvideographicscards.html, 2559 

 
ภาพท่ี 11.7 พอรตดีวีไอ-ไอ (DVI-I) และพอรตดีวีไอ-ดี (DVI-D) และพอรตดิสเพลย 

ท่ีมา : http://legitreviews.com/wp-content/uploads/2015/08/asus-strix-gaming-gtx950-

hdmi.jpg, 2559 

พอรตดีซับ (D-SUB) พอรตดวีีไอ (DVI) 

พอรตเอชดเีอ็มไอ (HDMI) 

พอรตดีวีไอ-ดี (DVI-D) 

พอรตดีวีไอ-ไอ (DVI-I) 

พอรตดิสเพลย (Display) 
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 4) พอรตดิสเพลย (Display Port) หรืออาจเรียกวาพอรตดีพี (DP) เปนพอรตเชื่อมตอ

การแสดงผลท่ีไดรับความนิยมกับกลุมคอมพิวเตอรกันมาก พอรตดิสเพลยนั้นเปนการสงสัญญาณแบบ

ดิจิตอล ท่ีรองรับการสงไดท้ังสัญญาณภาพและสัญญาณเสียง โดยออกแบบมาเพือ่ทดแทนกับการ

เชือ่มตอดีซับ (D-SUB) และเอชดีเอ็มไอ (HDMI) โดยพอรตดีพีนั้นสามารถรองรับกับการแปลงกับไป

เปนดีซับ ดีวีไอ และเอชดีเอ็มไอ  

 
ภาพท่ี 11.8 พอรตมินิดิสเพลย (Mini Display Port) 

ท่ีมา :http://multimonitorcomputer.com/best-6-monitor-gaming-video-cards.php, 2559 

 

11.7 เลือกจอแสดงผล  

 สําหรับจอแสดงผลในปจจุบันมีหลายแบบโดยแยกตามคุณภาพของวัสดุภายนอก ภายใน 

และการเชื่อมตอ สิ่งทีค่วรพิจาณาเปนลําดับแรกในการเลือกจอแสดงผลคือการเชือ่มตอ สําหรับการ

เชื่อมตอตองพิจารณาจากพอรตของการดแสดงผล โดยตองพิจารณาวาจอท่ีจะใชมีพอรตการเชื่อมตอ

ใดบาง สําหรับจอบางรุ นจะมีพอรตเชื ่อมตอไดหลายชนิด ใหสามารถเลือกใชงาน หลังจากนั ้น

พิจารณารายละเอียดอืน่ ๆ ตอไป โดยการเลือกจอแสดงผลในปจจุบันควรมีขนาด 20 นิ้วข้ึนไป และ

ความละเอียดระดับ ฟูลเอชดี (Full HD) คือมีความละเอียดไมต่ํากวา 1920 x 1080 พิกเซล เพือ่ที่จะ

รองรับการใชงานดานมัลติมีเดียอยางเต็มท่ี  

 
 

ภาพท่ี 11.9 ตัวอยางคุณสมบัติของจอแสดงผลขนาด 20.7 นิ้ว 

ท่ีมา : www.advice.co.th/product/monitor/led-20-7-/led-20-7-acer-eb210hqb, 2559 
 

พอรตมินิดิสเพลย (Mini Display) 
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ภาพท่ี 11.10 พอรตเชื่อมตอจอมอนิเตอร 

ท่ีมา : http://ipsmonitor.blogspot.com/2012/01/lg-ips226v-pn-s-ips-monitor.html, 2559 

 

11.8 เลือกการดเสียง 

 เมนบอรดในปจจุบันจะมีการดเสียงติดตั้งไวบนเมนบอรดแลว นิยมเรียกการดเสียงชนิดนี้

วาซาวดออนบอรด (Sound On Board) ซ่ึงเปนการดเสียงท่ีมีคุณภาพดีในระดับหนึ่ง หากไมไดใชงาน

ดานมัลติมีเดียขั้นสูง ก็ไมจําเปนตองซือ้การดเสียงเพิม่เติม แตหากมีความจําเปนหรือความประสงคที่

จะใชการดเสียงซ่ึงมีคุณภาพท่ีสูงข้ึน ในการเลือกซ้ือการดเสียงมีควรพิจารณาข้ันพ้ืนฐานดังนี้ 

 1) พิจารณาเทคโนโลยี ที่สนับสนุน เนื ่องจากมาตรฐาน ของเทคโนโลยี ทางดานการ 

สังเคราะห เสียง ในปจจุบันเนน และให ความสําคัญ กับระบบเสียง 3 มิติท่ีมีความลึก และ ความ

กวาง ใหเสียงท่ีสมจริง ซ่ึงระบบเสียง 3 มิตินี้ ถูกออกแบบมา เพ่ืออรรถรส ในการเลนเกม โดยเฉพาะ 

 2) เลือกใหเหมาะสมกับการใชงาน เนื่องจากการดเสียงในทองตลาดมีหลายรุน หลายยีห่อ

และออกแบบมาเพ่ือรองรับ กลุมลูกคา และความตองการ ใชงานท่ีหลากหลาย แตกตางกันไป ดังนั้น

จึงควรพิจารณาวาระดับการใชงานเปนเชนไร หากเลือกซื้อการดเสียงเพื่อไปใชกับงานดานเอกสาร

ท่ัวไปแลว คงไมตองการ ศักยภาพ ในดานของการสรางเสียงแบบ 3 มิติ ใชเพียง การดเสียงคุณภาพ

ปานกลาง ท่ีสามารถสรางเสียง ใหเพียงพอ ตอการฟงเพลง หรือสังเคราะหเสียง เบื้องตนเทานั้น 

 3. หากเปนไปไดควรทดสอบดวยการฟง นอกเหนือจาก วิธีเลือกการดเสียงขางตนแลว 

การทดสอบ ดวยหู ของเราเองนั้น จะดีที่สุด เนื่องจาก ความชอบ ของแตละคน แตกตางกันไป หรือ

อาจใชการสอบถามจากผูมีประสบการณในการใชงานเพ่ือเปนขอมูลประกอบในการตัดสินใจตอไป 

  

11.9 เลือกเคส 

 สําหรับการเลือกซือ้เคส แทบจะไมมีขอกังวลในการเลือกซือ้เลย เนื่องจากเคสราคาถูก ๆ 

ก็สามารถใชงานไดดีในระดับหนึ่ง เวนแตเราตองการความสวยงาม ซึง่ปจจุบัน มีผูผลิตเคสไดพัฒนา
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เคสท่ีมีรูปลักษณสวยงามมากขึ้น และที่สําคัญ มีราคาที่ไมสูงมากนัก สําหรับความแตกตางของเคส

ราคาถูกกับแพงข้ึนอยูวัสดุกับการออกแบบ หากเปนเคสทีมี่ราคาแพงมากจะมีระบบระบายความรอน

ท่ีดีกวาเคสราคาถูกโดยจะมีรูระบายความรอน และชองติดตั้งพัดลมระบายอากาศหลายจุด ซ่ึงมีสวน

ชวยใหคอมพิวเตอรมีอายุการใชงานที่มากขึ้น เนื่องจากชิ้นสวนคอมพิวเตอรไมสะสมความรอน จึง

อายุการใชงานมากข้ึน  

 
เคสราคาถูก                                      เคสราคาแพง 

ภาพท่ี 11.8  ลกัษณะของเคสราคาถูกและราคาแพง 

ท่ีมา : https://online.advice.co.th/product/computer-case, 2559 

 

11.10 เลือกแหลงจายไฟ  

 สวนสุดทายก็ตองพิจารณาเลือกคือแหลงจายไฟ หรือเพาเวอรซัพพลาย เนื่องจากเรา

จะตองรูกอนวาคอมพิวเตอรที่จะประกอบข้ึนนั้น จะใชกําลังไฟฟาเทาใด สําหรับเคสคอมพิวเตอรที่มี

จําหนายท่ัวไปจะมีแหลงจายไฟติดตั้งมาใหดวย โดยมีกําลังวัตตอยูท่ีประมาณ 450 วัตต หากเลือกซือ้

เคสทีไ่มมีแหลงจายไฟจะตองเลือกซือ้แหลงจายไฟติดตั้งเพิม่เติม สําหรับวิธีคํานวณวาควรจะเลือกใช

แหลงจายไฟขนาดใดเบื้องตนใหพิจาณาสวนประกอบ 3 สวนใหญ ๆ คือ ซีพียู, การดแสดงผล และ

ฮารดดิสก เนือ่งจากอุปกรณเหลานี้ใชพลังงานไฟฟามากเปนลําดับตน ๆ อุปกรณแรกท่ีตองพิจารณา

คือ การดแสดงผล เพราะเปนสวนที่ใชพลังงานไฟฟามากที่สุด ซึ่งการดแสดงผลรุนใหมจะมีชองตอ

ไฟเลี้ยงแยกตางหาก สวนท่ีควรพิจาณาถัดมาคือ จํานวนฮารดดิสก ถามีตัวเดียวใชพลังงานไมมากนัก 

แตถาหากมีหลายตัว เชน 3 ตัวข้ึนไป จะตองพิจาณาหาแหลงจายไฟที่มีกําลังวัตตสูงขึ้นกวาปกติ และ

สุดทายคือซีพียู ถึงแมในปจจุบันเทคโนโลยีการผลิตซีพียู ทําใหการใชพลังงานนอยลง แตก็ไมควร

มองขาม  
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 สําหรับชิ้นสวนอุปกรณอื่น ๆ ทีไ่มไดกลาวมาขางตน เชน คียบอรด เมาส ลําโพง เปน

อุปกรณท่ีไมไดเปนชิ้นสวนหลักของคอมพิวเตอร สามารถพิจาณาเลือกซ้ือตามงบประมาณ และความ

เหมาะสมกับลักษณะการใชงานของผูใชได 
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คําช้ีแจง  แบบฝกหัด มีท้ังหมด 10 ขอ ใหนักเรียนทําแบบฝกหดัทุกขอ คะแนนเต็ม 10 คะแนน  

               ใชเวลา 10 นาที 

 

จงอธิบายข้ันตอนวิธีการจัดชุดคอมพิวเตอรดังตอไปนี้ (10 คะแนน) 

1. การกําหนดความตองการในการใชงานเครื่องคอมพิวเตอร  

2. เลือกซีพียู 

3. เลือกเมนบอรด 

4. เลือกแรม 

5. เลือกฮารดดิสก 

6. เลือกการดแสดงผล 

7. เลือกจอแสดงผล  

8. เลือกการดเสียง 

9. เลือกเคส 

10.เลือกแหลงจายไฟ 
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คําช้ีแจง  1.  แบบทดสอบเปนชนิดเลือกตอบ แตละขอมี 4 ตัวเลือก จํานวนท้ังหมด 10 ขอ  

                   คะแนนเต็ม 10 คะแนน ใชเวลา 10 นาที 

              2.  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย X เพ่ือเลือกคําตอบในชองคําตอบ ก ข ค หรือ ง ที่เห็นวา 

     ถูกตองท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว 

 

1. ขอพิจาณาในการเลือกเคสใดท่ีมีสวนยืดอายุของอุปกรณคอมพิวเตอร 

ก. รปูลกัษณของเคส ข. ตําแหนงการติดตั้งอุปกรณ 

ค. ระบบบายอากาศ ง. วัสดุในการออกแบบ 

2. ขอใดควรพิจารณาในการเลือกจอแสดงผลเปนอันดับแรก 

ก. พอรตท่ีใชเชื่อมตอ ข. ขนาดของหนาจอ 

ค. ความละเอียดของจอแสดงผล ง. วัสดุในการผลิต 

3. พอรตเชื่อมตอจอแสดงผลใดท่ีสงสัญญาณแบบอนาล็อกและดิจิตอล 

ก. DVI-I ข. DVI-D 

ค. HDMI ง. D-SUB 

4. สาเหตุท่ีควรเลือกแหลงจายไฟเปนอุปกรณสุดทายเพราะเหตุใด 

ก. เพ่ือท่ีจะไดเลือกสีใหเขากับเคส 

ข. เพ่ือจะไดเลือกหัวตอไฟใหเหมาะกับ 

ค. เพ่ือไดทราบขนาดกําลังงานของแหลงจายไฟท่ีตองใช 

ง. เพ่ือจะไดทราบขนาดพ้ืนท่ีในการติดตั้งแหลงจายไฟเมนบอรด 

5. ขอใดท่ีเปนปจจัยหลักในการเลือกใชซีพียู 

ก. ความนิยม ข. ยี่หอของซีพียู 

ค. ระดับความสามารถของเครื่อง ง. งบประมาณท่ีใชในการจัดซ้ือ 

6. ประเภทของฮารดดิสกจะเปนตัวบอกขอมูลเก่ียวกับเรื่องใด 

ก. บัฟเฟอรของฮารดดิสก ข. อินเทอรเฟสของฮารดดิสก 

ค. ขนาดความจุของฮารดดิสก ง. ความเร็วในการหมุนของฮารดดิสก 

 

 

 แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยท่ี 11 
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7. วิธีการเลือกการดเสียงใหเหมาะกับผูใชคอมพิวเตอรท่ีสุดคือขอใด 

ก. ทดสอบดวยการฟง ข. งบประมาณท่ีใช 

ค. พิจารณาเทคโนโลยีท่ีสนับสนุน ง. เลือกใหเหมาะกับลักษณะงาน 

8. สวนประกอบใดในเมนบอรดท่ีเปนตัวกําหนดการเลือกอุปกรณคอมพิวเตอรอ่ืน ๆ  

ก. จํานวนสล็อต ข. ไบออส 

ค. ชิปเซ็ต ง. รูปแบบของเมนบอรด (Form Factor) 

9. การจัดชุดคอมพิวเตอรควรเลือกหรือกําหนดอุปกรณใดเปนอุปกรณแรก 

ก. เมนบอรด ข. ซีพียู  

ค. ฮารดดิสก ง. แรม 

10. การเลือกแรมตองคํานึงถึงเรื่องใดเปนลําดับแรก 

ก. การรองรับของเมนบอรด ข. ชนดิของแรม  

ค. ขนาดความจุ ง. งบประมาณ 

 

 

 

 

 


