
 

 

 

 

 

 

 

 

หนวยที่  1 

การวเิคราะหเวกเตอร 

 

 

 

1.1  บทนํา 
 

ปริมาณเวกเตอรเปนปริมาณสําคัญที่มีประโยชนมากในทางคณิตศาสตรและทาง

ฟสิกส  ใชอธิบายสภาพการณหรือปรากฎการณตางๆทางฟสิกสของสิ่งตางๆในธรรมชาติ  

สนามไฟฟาและสนามแมเหล็กเปนปริมาณแบบเวกเตอร การศึกษาสนามไฟฟาและสนามแมเหล็ก

ใหเขาใจในเบื้องตนจึงตองมีความรูและความเขาในปริมาณเวกเตอรอยางถองแท   
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1.2   ปริมาณสเกลารและปริมาณเวกเตอร (Scalars  and  Vectors) 
 

ปริมาณสเกลาร   หมายถึง  สิ่งใดๆที่มีแตขนาด มีแตจํานวน  มีแตความยาวความสั้น  

โดยไมมี ทิศทาง  เชน  วัตถุชิ้นหน่ึงตกลงมาเปนระยะทาง  10  เมตร  ในเวลา  2  วินาที  ทั้งคา 10 

และคา 2  เรียกวาปริมาณทางสเกลาร  และปริมาณทางสเกลารอ่ืนๆ เชน  มวลสาร  ความหนาแนน  

นํ้าหนัก  ความกดดัน  ปริมาณ  กระแสไฟฟา  หรือแรงเคลื่อนไฟฟา เปนตน 

ปริมาณเวกเตอร  หมายถึง  สิ่งที่แสดงถึงระยะทางหรือขนาด  พรอมดวยทิศทาง  คําวา 

“ขนาด” อาจหมายถึงขนาดของความเร็ว  ความเรง  แรง  ความแรงของสนามไฟฟา (electric field 

intensity) หรือความแรงของสนามแมเหล็ก (magnetic field intensity) เปนตน ดังน้ันเมื่อพิจารณา

ปริมาณเวกเตอรจึงเปน  ความเร็ว  ความเรง  แรง  ความแรงของสนามไฟฟา (electric field 

intensity) หรือความแรงของสนามแมเหล็ก (magnetic field intensity) ที่มีทิศทางดวย 

ในที่น้ีการเขียนสัญญลักษณทางเวกเตอรใช  A


 หมายถึงวา  A  เปนปริมาณทาง

เวกเตอร 

 

1.3 ระบบแกนอางอิงสามมิติ x-y-z 

 

z

x

y
ระนาบ x-z

ระนาบ y-z

ระนาบ x-y

 
รูปที่ 1.1  แสดงระบบแกนอางอิงสามมิติและระนาบสองมิติที่เกี่ยวของ 

 

 เปนระบบแกนเพื่อใชสําหรับอางอิงปริมาณเวกเตอรเพื่อแสดงปริมาณเวกเตอรไดอยาง

จัดเจน งายตอการวิเคราะหเวกเตอร   ระบบแกนอางอิงสามมิติประกอบขึ้นดวยแนวเสนตรงสาม

เสนวางตัวในทิศทางที่ต้ังฉากซึ่งกันและกันคือ  แกน x  แกน y  และแกน z  ดังแสดงในรูปที่ 1.1 

ซึ่งแสดงใหเห็นถึงแกนทั้งสามรวมถึงระนาบแบบสองมิติคือ ระนาบ x – y    ระนาบ y – z   และ

ระนาบ x – z  
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1.4  การเขียนปริมาณเวกเตอรแบบ 3 มิติ   
 

 ใหเขยีนเวกเตอรในกรอบแกนอางอิงแบบ 3 มิติคือ แกน x  แกน y  แกน z  ที่ทํามุมต้ัง

ฉากซึ่งกันและกัน ดังแสดงในรูปที่ 1.2 ที่แสดงถึงแกนอางอิงแบบสามมิติและเวกเตอรหน่ึงหนวย  

xâ  yâ  และ zâ  (เวกเตอรหน่ึงหนวยเปนเวกเตอรทีม่ขีนาดหน่ึงหนวย โดยปกติจะใชเปนเวกเตอร

กําหนดทิศทางของเวกเตอรน้ัน ๆ) โดยที่  

 xâ   เปนเวกเตอรหน่ึงหนวยประจําแกน x     มีทิศทางพุงออกจากหนากระดาษเปนทิศ    

                          ทางบวก  

 yâ   เปนเวกเตอรหน่ึงหนวยประจําแกน y  มีทิศทางชี้ไปทางซายของหนากระดาษเปน 

                          ทิศทางบวก   

 zâ  เปนเวกเตอรหน่ึงหนวยประจําแกน z   มีทิศทางชี้ข้ึนเปนทิศทางบวก  

 

x

y

z

xâ

yâ

zâ

 
 

รูปที่ 1.2  แสดงแกนอางอิงแบบ 3 มติิและเวกเตอรหน่ึงหนวยประจําแตละแกน 
 

รูปแบบเวกเตอรในระบบแกนสามมิติ เขียนดังนี้ 
 

  zzyyxx âAâAâAA ++=


   (1.1) 
 

โดยที่ 

 xA   เปนสวนประกอบเชิงสเกลาร (Scalar  component) ของ A


 ในแนวแกน x 

 yA   เปนสวนประกอบเชิงสเกลารของ A


 ในแนวแกน y 

 zA   เปนสวนประกอบเชิงสเกลารของ A


 ในแนวแกน z 

และ 

 xxâA  เปนสวนประกอบเชงิเวกเตอร (Vector  component) ของ A


 ในแนวแกน x 
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 yyâA  เปนสวนประกอบเชงิเวกเตอรของ A


 ในแนวแกน y 

 zzâA  เปนสวนประกอบเชงิเวกเตอรของ A


 ในแนวแกน z 

 

ตัวอยางเวกเตอรในระบบแกนสามมิติ 
 

  zyx â2â3â2A +−=


 
 

ในที่น้ี   2Ax = ,   3Ay −=    และ  2Az =  

ความหมายคือ   A


 มสีวนประกอบในแนวแกน x ในทิศทางบวกเปน 2 หนวย 

       A


 มสีวนประกอบในแนวแกน y ในทิศทางลบเปน 3 หนวย 

      A


 มสีวนประกอบในแนวแกน z ในทิศทางบวกเปน 2 หนวย 

 

ดังนั้นสามารถเขียนเปนภาพของเวกเตอรในระบบแกนสามมิติไดดังรูปที่ 1.3 
 

xâ2

yâ3−

zâ2

A


y

z

x 2

2

3−

 
 

รูปที่ 1.3  แสดงเวกเตอร A


 ในระบบแกนสามมิติ x – y – z  

 

1.5  พีชคณิตเวกเตอร (Vector  Algebra) 
 

1.5.1   การบวกและลบเวกเตอร 
 

การบวกเวกเตอร (Vector  Addition)  เปนไปตามกฎรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน  ดังรูปที่ 

1.4   เปนการบวกระหวาง  A


  กับ B
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A


B


BA


+ A


BA


+

B


 
 

(ก)   รูปสี่เหลี่ยมดานขนานของเวกเตอร (ข)   รูปสามเหลี่ยมของเวกเตอร  
 

รูปที่ 1.4  การบวกเวกเตอร 
 

กฎการสลับที่ (Commutative law)   
     

  ABBA


+=+     (1.2) 
 

กฎการจัดหมู (Associative law)    
 

  C)BA()CB(A


++=++    (1.3) 

การลบเวกเตอร (Subtraction of Vector) 

  BA


−         =      A


 + ( B


− )   (1.4) 

 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ตัวอยางท่ี 1.1   กาํหนดให  zyx â6â3â2A −−=


และ  zyx â2â2âB −+=


 จงหา 

ก.   BA


+   

ข.   BA


−  

ก.   

zzzyyyxxx â)BA(â)BA(â)BA(BA +++++=+


วิธีทํา 

   

               zyx â)26(â)23(â)12( −−++−++=   

               zyx â8ââ3 −−=  

ตอบ zyx â8ââ3 −−     

ข.  

zzzyyyxxx â)BA(â)BA(â)BA(BA −+−+−=−


วิธีทํา 

  

             zyx â)26(â)23(â)12( +−+−−+−=  

             zyx â4â5â −−=  

ตอบ zyx â4â5â −−     
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1.5.2  การคูณเวกเตอรดวยสเกลาร   
 

ใชกฎการจัดหมู และกฎการแจกแจง (Distributive) 
 

)BA(s)BA(r)BA)(sr(


+++=++    (1.5) 
 

BsAsBrAr)BA)(sr(


+++=++    (1.6) 
 

เวกเตอร 2 ตัว  กลาวไดวาเทากัน ถาผลตางของเวกเตอรทั้งสองน้ันเทากับ 0  
 

  A


     =     B


    ถา   0BA =−


   (1.7) 

 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

ตัวอยางท่ี 1.2   กาํหนดให  zyx â6â3â2A −−=


จงหาเวกเตอรที่มีขนาดเปน 2 เทาของ A


 

)â6â3â2(2A2 zyx −−=


วิธีทํา 

  

         zyx â12â6â4 −−=  

ตอบ zyx â12â6â4 −−    

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

1.5.3 การหารเวกเตอรดวยสเกลาร   
 

การหารเวกเตอร  A


  ดวยสเกลาร  r  ใหนาํสวนกลบัของ r คือ  1/r  มาคูณกับ  A


 
 

  A
r
1

r
A 


=     (1.8) 

 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ตัวอยางท่ี 1.3   กาํหนดให  zyx â6â3â2A −−=


 จงหา  
2
A


 

A
2
1

2
A 


=

วิธีทํา 

  

 

         zyx â6
2
1â3

2
1â2

2
1

−−=    
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        zyx â3â
2
3â

2
A

−−=


  

 

ตอบ zyx â3â
2
3â −−    

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

1.6  ผลคูณเวกเตอร 
 

1.6.1   ผลคูณแบบจุดหรือผลคูณชนิดสเกลาร (Dot  Product or  Scalar  Product) 

 

ผลคูณแบบจุด (dot product หรือ Scalar  product)  เปนผลคูณของคาขนาดของ

เวกเตอร 2  เวกเตอรใดๆ และคูณกับคา cosine ของมุมระหวางเวกเตอรทั้งสองน้ัน เชน ถา A


 และ 

B


 เปนเวกเตอร  จะไดวา  

 

ABcosBABA θ=⋅


                  (1.9) 

โดยที่ 

A


 คือ  ขนาดของ A


  

B


 คือ  ขนาดของ B


 

ABθ  คือมุมระหวาง A


 และ B


 
  

และใชกฎการสลับที่ จะได   
 

  ABBA

⋅=⋅     (1.10) 

  

สําหรับเคร่ืองหมายของมุม ไมมีผลตอเทอม cosine 
 

จาก BA

⋅  จะใหผลลัพธเปนบวกของสเกลาร 9 เทอม  แตละเทอมประกอบดวย ผล

คูณแบบจุด ของเวกเตอรหน่ึงหนวยของ 2 เวกเตอรน้ี  ถามุมระหวางเวกเตอรหน่ึงหนวยที่แตกตาง

กนั 2 ตัวของระบบแกนพิกัดเทากับ o90  090cos o = ( )  จึงได 
 

0ââââââââââââ yzzyxzzxxyyx =⋅=⋅=⋅=⋅=⋅=⋅  (1.11) 
  

สวนอีก 3 เทอม  )10(cos o =   จึงได 
 

  1ââââââ zzyyxx =⋅=⋅=⋅    (1.12) 

ดังน้ัน 
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  zzyyxx BABABABA ++=⋅


  (1.13) 
 

เวกเตอรที่คูณแบบจุด ดวยตัวเองจะใหคาขนาดกําลังสองคือ 
 

  
22 AAAA


==⋅    (1.14) 

 
 

และเวกเตอรหน่ึงหนวยทีด่อทดวยตัวเองจะเทากบั 1  
 

1ââ =⋅     (1.15) 

 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

ตัวอยางท่ี 1.4  กาํหนดให  zyx â6â3â2A −−=


และ  zyx â2â2âB −+=


 จงหา BA

⋅  

zzyyxx BABABABA ++=⋅


วิธีทํา 

  

               )2)(6()2)(3()1)(2( −−+−+=  

               1262 +−=  

               8=  

ตอบ

A


    8 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 
1.6.2  ผลคูณกากบาทหรือผลคูณชนิดเวกเตอร (Cross Product or Vector Product) 
 

การคูณแบบกากบาท  หรือการคูณแบบเวกเตอร  ระหวาง    กับ B


 เทากับ 
 

 

   ABN sinBAâBA θ=×


   (1.16) 

โดยที่ 

A


 คือ  ขนาดของ A


  
B


 คือ  ขนาดของ B
  

        ABθ  คือมุมระหวาง A


 และ B
  

Nâ  คือ เวกเตอรหนึ่งหนวยที่ต้ังฉากกับระนาบการคูณกากบาท (Cross) ระหวาง             

       A


 และ B


  โดยมีทิศทางเปนไปตามกฎสกรูมือขวา   
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ทิศทางของ BA


×  จะเปนไปตามกฎสกรูมือขวา  เมื่อ A


 หมุนไปสู B


  ถาใชการคูณแบบเวกเตอร

กบัเวกเตอรหน่ึงหนวยจะไดดังน้ี 
 

  âââ yx =×     (1.17)  
 

  xzy âââ =×     (1.18) 
 

  yxz âââ =×     (1.19) 

ดังน้ัน 

 

zzzzyzyzxzxz

zyzyyyyyxyxy

zxzxyxyxxxxx

ââBAââBAââBA

ââBAââBAââBA

ââBAââBAââBABA

×+×+×+=

×+×+×+=

×+×+×=×


  

   

         ( ) ( ) ( ) zxyyxyzxxzxyzzy âBABAâBABAâBABABA −+−+−=×


      (1.20) 
 

หรือเขียนในรูปดีเทอรมีเนนท (Determinant) ไดดังน้ี 
 

  

zyx

zyx

zyx

BBB
AAA
âââ

BA =×


   (1.21) 

 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

ตัวอยางท่ี 1.5  กาํหนดให  zyx â6â3â2A −−=


และ  zyx â2â2âB −+=


 จงหา BA


×  

zyx

zyx

zyx

BBB
AAA
âââ

BA =×


วิธีทํา 

        

 

                
221
632

âââ zyx

−
−−=    

   

                        yxzzyx â)2)(2(â)6)(2(â)3)(1(â)2)(2(â)1)(6(â)2)(3( −−−−−−+−+−−=  
 

 yxzzyx â4â12â3â4â6â6 ++++−=  
 

 zyx â7â2â18 +−=  
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ตอบ zyx â7â2â18 +−     

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

ตัวอยางท่ี 1.6  กาํหนดให  zyx â6â3â2A −−=


และ  zyx â2â2âB −+=


 จงหา AB


×  

zyx

zyx

zyx

AAA
BBB
âââ

AB =×


วิธีทํา 

           

 

          
632
221

âââ zyx

−−
−=   

    

                        yxzzyx â)1)(6(â)2)(3(â)2)(2(â)1)(3(â)2)(2(â)6)(2( −−−−−−−+−+−=  
 

      yxzzyx â6â6â4â3â4â12 +−−−−−=  
 

      zyx â7â2â18 −+−=  

ตอบ zyx â7â2â18 −+−      

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

1.7 สวนประกอบของเวกเตอรในทิศทางท่ีกําหนด 
 

1.7.1   สวนประกอบชนิดสเกลารของเวกเตอรหน่ึงในทิศทางของอีกเวกเตอรหน่ึง  
            (Scalar  Projection) 
 

การหาสวนประกอบ ชนิดสเกลาร ของเวกเตอร หน่ึงในทิศทางของอีกเวกเตอรหนึ่ง 

แสดงไดดังรูปที่ 1.5 (ก) โดยสวนประกอบสเกลาร  (Scalar Projection) ของ B


 ในทิศทางของ A


  

คือ 

  BAA cosB
A

ABâB θ=
⋅

=⋅







    (1.22) 

  

 เคร่ืองหมายของสวนประกอบเปนบวก ถา   o
BA 900 <θ≤   และ 

 เคร่ืองหมายของสวนประกอบเปนลบ ถา  o
BA

o 18090 ≤θ<  
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ดังน้ันการฉายภาพในเทอมของเรขาคณิต (Geometrical term projection) ซึ่งก็คือ

สวนประกอบชนิดสเกลาร  กาํหนดไดดวยการดอทน่ันเอง  เชน âB ⋅


  คอื ภาพฉาย (projection) 

ของ  B


  ในทิศทาง â  

 

1.7.2  สวนประกอบชนิดเวกเตอรของเวกเตอรหน่ึงในทิศทางของอีกเวกเตอรหน่ึง 
         (Vector  Projection) 

 

 เพือ่ใหไดสวนประกอบเวกเตอร  (Vector Projection) ของ B


 ในทิศทางของ A


 เรา

คูณอยางงายๆ ในคาสเกลารของสวนประกอบนี้ดวย Aâ  ดังแสดงในรูปที่  1.5 (ข)   ดังน้ัน 

สวนประกอบชนิดสเกลารของ B


 ในทิศทางของ A


 คอื AâB ⋅


  และสวนประกอบชนิดเวกเตอร

ของ B


 ในทิศทางของ A


 คอื  ( ) AA ââB ⋅


 
  

สวนประกอบชนิดเวกเตอรของ B


ในทิศทางของ  A


 คอื 
 

  ( ) AA ââB ⋅


   =   
A
A

A
AB








⋅                  (1.23) 

หรือ 

 สวนประกอบชนิดเวกเตอรของ B


 ในทิศทางของ A


  =  A
A

AB
2





















⋅       (1.24) 

 

B


Aâ

AâB ⋅


B


Aâ

AA â)âB( ⋅


BAθ BAθ

 
           (ก)                                   (ข)  
 

รูปที่ 1.5   สวนประกอบชนิดสเกลารและชนิดเวกเตอรของ B


 ในทิศทางของ A


 

(ก)  สวนประกอบชนิดสเกลารของ B


 ในทิศทางของ A


 

(ข) สวนประกอบชนิดเวกเตอรของ B


 ในทิศทางของ A
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ตัวอยางท่ี 1.7  กาํหนดให  zyx â6â3â2A −−=


และ  zyx â2â2âB −+=


 จงหาสวนประกอบ

ชนิดสเกลารของ A


  ในทิศทางของ B


 

A


วิธีทํา 

สวนประกอบชนิดสเกลารของ   ในทิศทางของ B


  

 

   
B

BAâA B 





⋅

=⋅  

                                  
222 )2(21

)2)(6()2)(3()1)(2(

−++

−−+−+
=  

                              
3
8

=  

ตอบ
3
8      

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

ตัวอยางท่ี 1.8   จากตัวอยางที่ 1.7  จงหามุมระหวาง  A


   และ  B


 

BAcosA
B

BA
θ=

⋅ 



วิธีทํา 

   

  
21
8

)7)(3(
8

BA
BAcos AB ==
⋅

=θ 



 

  o1
AB 60.67

21
8cos ==θ −  

ตอบ o60.67      

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 

ตัวอยางท่ี 1.9  กาํหนดให  zyx â6â3â2A −−=


และ  zyx â2â2âB −+=


 จงหาสวนประกอบ

ชนิดเวกเตอรของ A


  ในทิศทางของ B


 

A


วิธีทํา 

สวนประกอบชนิดเวกเตอรของ   ในทิศทางของ B


 

  ( ) BBB â
B

BAââA  


 ⋅

=⋅  

                                         
B
B

B
BA







⋅

=  

                    ( ) B
B

BAââA 2BB








⋅

=⋅  
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                    ( ) )â2â2â(
9
8ââA zyxBB −+=⋅ 


 

                   zyx â78.1â78.1â89.0 −+=  
 

ตอบ zyx â78.1â78.1â89.0 −+     

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

1.8  สนามสเกลารและสนามเวกเตอร (Scalar and Vector Field) 
 

สนามเวกเตอร (Vector Field) หมายถึง การระบุคาเวกเตอรใหกับทุกๆ จุดใน อาณา

บริเวณที่พิจารณา เชนเดียวกับ สนามสเกลาร (Scalar Field) ซึ่งเปนการระบุคาสเกลารใหกับทุกๆ 

จุดในอาณาบริเวณ เชน อุณหภูมิของนํ้าในสระ เปนสนามสเกลาร โดยเปนการระบุคาอุณหภูมิ  ซึ่ง

เปนปริมาณสเกลารใหกับแตละตําแหนง  สวนการไหลของนํ้าในสระน้ันเปนสนามเวกเตอร  
เน่ืองจากการไหลของนํ้าที่แตละจุดน้ันจะถูกระบุดวย เวกเตอรความเร็วของนํ้า 
 

ตัวอยางสนามสเกลาร 

 กาํหนด   zxy6F 2=   หมายถึง  F  เปนสนามสเกลารที่แปรคาตามคา x, y, และ z  เชน

ถาจุดหน่ึงอยูในอาณาบริเวณที่พิจารณาสนามสเกลาร F  โดยจุดดังกลาวมีคา 1z,2y,1x ===  จะ

ได    F(1,2,1) = (6)(1)(22)(1) = 24    หรือที่จุด x = 2, y = 1, z = 3     จะได  F(2,1,3) = 
(6)(2)(12

zyx ây3âxyzâxy2A ++=


)(3) = 36   
 

ตัวอยางสนามเวกเตอร      

 กาํหนด    หมายถึง A


 เปนสนามเวกเตอรใดๆที่มี

สวนประกอบชนิดเวกเตอร (Vector component) เปน xx âxy2A =


, yy âxyzA =


, zz ây3A =


 

หรืออาจเขียนในรูปทั่วไปเปน   
 

zyx AAAA


++=      (1.25)  

หรือ  

zzyyxx âAâAâAA ++=


    (1.26) 
 

และ A


 เปนสนามเวกเตอรใดๆ ที่มีสวนประกอบชนิดสเกลาร (Scalar component) เปน 

xy2Ax = , xyzAy = , y3Az =  จะห็นวาเมื่อจุดพิกัดเปลี่ยนตําแหนงไป (คา x, y, z เปลี่ยนไป) 

ปริมาณเวกเตอร A


  จะเปลี่ยนไปดวย   
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ตัวอยางท่ี 1.10    กาํหนดสนามสเกลารเปน  yzx4)z,y,x(F 2=  จงหาคาสเกลารดังกลาวน้ีที่จุด 

1z,2y,1x ===   
 

8)1)(2()1(4)1,2,1(F 2 ==

วิธีทํา 

   

ตอบ 8      

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

ตัวอยางท่ี 1.11   กาํหนดสนามเวกเตอรเปน  zyx ây3âxyzâxy2A ++=


  จงหาคาของเวกเตอร

น้ีที่จุด 1z,2y,1x ===  
 

zyx â)2(3â)1)(2)(1(â)2)(1(2)1,2,1(A ++=


วิธีทํา 

  
 

                   zyx â6â2â4 ++=  

ตอบ zyx â6â2â4 ++     

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

1.9  ขนาดเวกเตอรและเวกเตอรหน่ึงหนวย 
 

1.9.1  ขนาด (Magnitude) หรือคาสัมบูรณ (Absolute value) ของเวกเตอร 
 

ใชสัญลักษณ  A


  หรือ  A    
 

  2
z

2
y

2
x AAAAA ++==


   (1.27) 

   

1.9.2  เวกเตอรหน่ึงหนวย (Unit  Vector) 
 

เวกเตอรหน่ึงหนวยในทศิทางของ A


   มีนิยามเปน 
 

  
2
z

2
y

2
x

zzyyxx
A

AAA

âAâAâA
A
Aâ

++

++
== 



   (1.28) 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  

ตัวอยางท่ี 1.12    A


  เปนเวกเตอรในระบบพิกัดฉากโดยที่  zyx â6âz6âxy3A −+=


  จงหา 

ก)  ขนาดของ A


 ที่จุด )1,1,2(P −  
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ข)  เวกเตอรหน่ึงหนวยในแนวทศิทางของ A


   ที่จุด )1,1,2(P −  
 

ก)  ขนาดของ A


 ที่จุด )1,1,2(P −          

)1,1,2(P −

วิธีทํา 

 ที่จุด   

 

  â)1(6â)1)(2(3A xP +−=


 
 

         zyx â6â6â6 −+−=  

ขนาดของ A


 ที่จุด )1,1,2(P −  

  222
P )6(6)6(A −++−=


 

 

           363636 ++=  
 

           108=  
 

        =   10.39  

ตอบ

A


   10.39 

 

ข)  เวกเตอรหน่ึงหนวยในแนวทศิทางของ    ที่จุด )1,1,2(P −  

A


วิธีทํา 

เวกเตอรหน่ึงหนวยในแนวทศิทางของ    ที่จุด )1,1,2(P −  

 
P

P
PA A

Aâ 


 =  

 

           
108

â6â6â6 zyx −+−
=  

 

           
36

â6â6â6 zyx −+−
=  

 

           zyx â
3

1â
3

1â
3

1
−+−=  

 

ตอบ zyx â
3

1â
3

1â
3

1
−+−    

___________________________________________________ 
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_________________________________________________ 
 

แบบฝกหัดหนวยท่ี  1 
 

1.  ปริมาณเวกเตอรแตกตางจากปริมาณสเกลลารอยางไร 

2.  กาํหนด  zyx â4â5â6A −+=


 จงหาสวนประกอบเชิงสเกลารและเชิงเวกเตอรของ A
  

3.  กําหนด  zyx â3â5â2A −+=


 และ  zyx â2â4âB −+−=


 จงคํานวณหา  
     ก)  BA


+   

   ข)  AB


+  
     ค)  BA


−  

     ง)  AB


−  
     จ)  )BA(

5
1 

+  

4.  กาํหนด  zyx â3â5â2A −+=


 และ  zyx â2â4âB −+−=


  

     ก)  จงคํานวณหา  BA

⋅  และ AB


⋅  

     ข)   จงคํานวณหา BA


×  และ AB


×  
     ค)   จงคํานวณหา  สวนประกอบชนิดสเกลารของ A


 ในทิศทางของ B


 

     ง)   จงคํานวณหา  สวนประกอบชนิดเวกเตอรของ A


 ในทิศทางของ B


 

     จ)   จงคาํนวณหาขนาดและเวกเตอรหน่ึงหนวยของ A
  

5.  สนามสเกลารแตกตางจากสนามเวกเตอรอยางไร 
 

 
 


	การหารเวกเตอร์ด้วยสเกลาร์

